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Perfil do Aluno à Saída da 
Escolaridade Obrigatória 

Domínios específicos de 
avaliação 

Ponderação 
Possíveis instrumentos de 

avaliação 

Competências chave 
A, B, C, D, E, F, G, H, I, J. 
 
Valores 
A, B, C, D, E. 
 
Competência chave e valor a  
privilegiar na EBS de Velas: 
D - Pensamento crítico e criativo 
A - Responsabilidade e Integridade 

Introdução à Programação 60% 
Testes sumativos 

Fichas de trabalho 

Trabalhos de pesquisa 

Trabalhos individuais/grupo 

Reflexões críticas 

Relatórios 

Debates 

Apresentações orais 

Produção de conteúdos 

Gamificação 

Quizzes 

Introdução à Multimédia 40% 
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DESCRITORES DE DESEMPENHO 

O aluno atinge as metas propostas: 

Domínios de Avaliação 1 – 6 7 – 9 10 – 13 14 – 17 18 – 20 

 

INTRODUÇÃO À 

PROGRAMAÇÃO 

 Não compreende a 
noção de algoritmo.  

 Não elabora algoritmos 
simples através de 
pseudocódigo, 
fluxogramas e 
linguagem natural. 

 Não distingue nem 
identifica linguagens 
naturais e linguagens 
formais. 

 Não consegue utilizar 
uma linguagem de 
programação 
imperativa codificada 
para elaborar 
programas simples.  

 Não identifica nem 
utiliza diferentes tipos 
de dados em 
programas.  

 Não consegue 
desenvolver programas 

 Compreende, com 
dificuldade, a noção de 
algoritmo.  

 Elabora, com 
dificuldade, algoritmos 
simples através de 
pseudocódigo, 
fluxogramas e 
linguagem natural. 

 Distingue e identifica, 
com dificuldade, 
linguagens naturais e 
linguagens formais. 

 Utiliza, com dificuldade, 
uma linguagem de 
programação 
imperativa codificada 
para elaborar 
programas simples.  

 Identifica e utiliza, com 
dificuldade, diferentes 
tipos de dados em 
programas.  

 Compreende, com 
alguma dificuldade, a 
noção de algoritmo.  

 Elabora, com alguma 
dificuldade, algoritmos 
simples através de 
pseudocódigo, 
fluxogramas e 
linguagem natural. 

 Distingue e identifica, 
com alguma 
dificuldade, linguagens 
naturais e linguagens 
formais. 

 Utiliza, com alguma 
dificuldade, uma 
linguagem de 
programação 
imperativa codificada 
para elaborar 
programas simples.  

 Identifica e utiliza, com 
alguma dificuldade, 

 Compreende a noção 
de algoritmo.  

 Elabora algoritmos 
simples através de 
pseudocódigo, 
fluxogramas e 
linguagem natural. 

 Distingue e identifica 
linguagens naturais e 
linguagens formais. 

 Utiliza uma linguagem 
de programação 
imperativa codificada 
para elaborar 
programas simples.  

 Identifica e utiliza 
diferentes tipos de 
dados em programas.  

 Desenvolve programas 
que incluam estruturas 
de controlo de seleção 
e estruturas repetitivas 
com vista à resolução 

 Compreende, com 
muita facilidade, a 
noção de algoritmo.  

 Elabora e propõe 
algoritmos simples 
através de 
pseudocódigo, 
fluxogramas e 
linguagem natural. 

 Distingue e identifica, 
com muita facilidade, 
linguagens naturais e 
linguagens formais. 

 Utiliza uma linguagem 
de programação 
imperativa codificada 
para elaborar 
programas.  

 Identifica e utiliza, com 
muita facilidade, 
diferentes tipos de 
dados em programas.  
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que incluam estruturas 
de controlo de seleção 
e estruturas repetitivas 
com vista à resolução 
de problemas de baixa 
complexidade.  

 Não utiliza funções em 
programas.  

 Não distingue 
diferentes formas de 
passagem de 
parâmetros a funções. 

 Não consegue executar 
operações básicas com 
arrays. 

 Não conhece os 
mecanismos básicos da 
programação por 
eventos. 

 Não desenvolve 
aplicações nas 
linguagens abordados 
na disciplina. 

 Desenvolve, com 
dificuldade, programas 
que incluam estruturas 
de controlo de seleção 
e estruturas repetitivas 
com vista à resolução 
de problemas de baixa 
complexidade.  

 Utiliza, com dificuldade, 
funções em programas.  

 Tem dificuldade em 
distinguir diferentes 
formas de passagem de 
parâmetros a funções. 

 Executa, com 
dificuldade, operações 
básicas com arrays. 

 Conhece poucos 
mecanismos básicos da 
programação por 
eventos. 

 Desenvolve, com 
dificuldade, pequenas 
aplicações nas 
linguagens abordados 
na disciplina. 

diferentes tipos de 
dados em programas.  

 Desenvolve, com 
alguma dificuldade, 
programas que incluam 
estruturas de controlo 
de seleção e estruturas 
repetitivas com vista à 
resolução de problemas 
de baixa complexidade.  

 Utiliza, com alguma 
dificuldade, funções em 
programas.  

 Distingue, com alguma 
dificuldade, diferentes 
formas de passagem de 
parâmetros a funções. 

 Executa, com alguma 
dificuldade, operações 
básicas com arrays. 

 Conhece alguns 
mecanismos básicos da 
programação por 
eventos. 

 Desenvolve, com 
alguma dificuldade, 
pequenas aplicações 
nas linguagens 
abordados na disciplina. 

de problemas de baixa 
complexidade.  

 Utiliza funções em 
programas.  

 Distingue diferentes 
formas de passagem de 
parâmetros a funções. 

 Executa operações 
básicas com arrays. 

 Conhece os 
mecanismos básicos da 
programação por 
eventos. 

 Desenvolve pequenas 
aplicações nas 
linguagens abordados 
na disciplina. 

 Desenvolve programas 
que incluam estruturas 
de controlo de seleção 
e estruturas repetitivas 
com vista à resolução 
de problemas.  

 Utiliza funções em 
programas, com muita 
facilidade.  

 Distingue diferentes 
formas de passagem de 
parâmetros a funções, 
com muita facilidade. 

 Executa, com muita 
facilidade, operações 
básicas com arrays. 

 Conhece os 
mecanismos básicos da 
programação por 
eventos, com muita 
facilidade. 

 Desenvolve pequenas 
aplicações nas 
linguagens abordados 
na disciplina, com muita 
facilidade e criatividade. 
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INTRODUÇÃO À 

MULTIMÉDIA 

 Não conhece nem 
aplica os conceitos 
básicos de multimédia. 

 Não conhece nem 
aplica os princípios 
básicos de edição e 
tratamento de imagem, 
vídeo, som e texto. 

 Não realiza operações 
de manipulação e 
edição de imagem. 

 Não desenvolve 
pequenos projetos 
multimédia utilizando 
diferentes aplicações. 

 Conhece e aplica 
poucos conceitos 
básicos de multimédia. 

 Conhece e aplica 
poucos princípios 
básicos de edição e 
tratamento de imagem, 
vídeo, som e texto. 

 Realiza, com 
dificuldade, operações 
de manipulação e 
edição de imagem. 

 Desenvolve, com 
dificuldade, pequenos 
projetos multimédia 
utilizando diferentes 
aplicações. 

 Conhece e aplica alguns 
conceitos básicos de 
multimédia. 

 Conhece e aplica alguns 
princípios básicos de 
edição e tratamento de 
imagem, vídeo, som e 
texto. 

 Realiza, com alguma 
dificuldade, operações 
de manipulação e 
edição de imagem. 

 Desenvolve, com 
alguma dificuldade, 
pequenos projetos 
multimédia utilizando 
diferentes aplicações. 

 Conhece os conceitos 
básicos de multimédia. 

 Conhece e aplica os 
princípios básicos de 
edição e tratamento de 
imagem, vídeo, som e 
texto. 

 Realiza operações de 
manipulação e edição 
de imagem. 

 Desenvolve pequenos 
projetos multimédia 
utilizando diferentes 
aplicações. 

 Conhece e aplica os 
conceitos básicos de 
multimédia. 

 Conhece e aplica os 
princípios básicos de 
edição e tratamento de 
imagem, vídeo, som e 
texto, com muita 
facilidade. 

 Realiza operações de 
manipulação e edição 
de imagem, com muita 
facilidade e criatividade. 

 Desenvolve pequenos 
projetos multimédia 
utilizando diferentes 
aplicações, com muita 
facilidade. 

 


