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ESCOLA BASICA E SECUNDARIA DE VELAS

pisciplina: DESENHO A_ 122 Ciclo: SECUNDAR'O

18 a 20 Valores

O ALUNO CONSEGUE SEMPRE E COM CORRECAO:

Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO  Compreender que os processos de observacdo de diferentes imagens articulam perspetivas multiplas de andlise da(s) realidade(s); Refletir sobre a relagdo entre os eixos
estruturantes das imagens [significante e significado (s)] e a sua articulagdo com as vivéncias e os conhecimentos dos fruidores/observadores. Aprofundar conhecimentos sobre a relagdo entre o que é percecionado
e os diferentes modos de representag¢do da(s) realidade(s). Refletir sobre o modo como os diferentes contextos das imagens e as circunstancias em que o fruidor/observador as perceciona podem desencadear
multiplas leituras e interpretagdes. Reinterpretar referéncias de diferentes movimentos artisticos.

Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICAGAO Manifestar sentido critico e sentido estético, articulando processos diversos de andlise, sintese, argumentagdo e apreciagdo, enquanto observador-criador.
Compreender a diversidade dos modos de expressdo artistica das diferentes culturas e o seu papel na construgdo da(s) identidade(s) cultural(ais). Avaliar o trabalho realizado por si e pelos seus pares, justificando
as suas opgdes relativamente aos processos desenvolvidos e utilizando critérios de andlise fundamentados nos seus conhecimentos e em referéncias culturais e artisticas.

Dominio 3 EXPERIMENTAGCAO_CRIAGAO Desenvolver processos préprios de representagdo em torno do conceito de forma (ampliagdo, sobreposi¢do, rotagdo, nivelamento, simplificagdo, acentuagdo e repeticdo),
selecionando contextos, ambientes, formas de registo e de composigdo (linha, mancha, sombra, cor, contorno, sobreposi¢do e justaposigdo, entre outros). Dominar e utilizar os efeitos da cor, manipulando-a de
acordo com o aspeto grafico/plastico pretendido. Aplicar diferentes esquemas cromaticos (analogia de cores, cores complementares, cores quentes e frias ou triades cromaticas), na criagdo de composi¢des. Utilizar
o desenho de forma auténoma e intencional, nas suas diferentes vertentes, para comunicar ideias, temas, conceitos e ambientes. Selecionar, de forma auténoma e intencional, diferentes modos de registo, suportes,
técnicas e materiais (convencionais e ndo convencionais). Dominar as relagdes entre os elementos da linguagem plastica, evidenciando um gradual desenvolvimento estético nas suas composi¢es (unidade,
variedade, vitalidade, harmonia, sintese, entre outros). Utilizar, de forma auténoma e intencional, as possibilidades expressivas dos meios digitais e os diversos processos de transformacdo grafica. Desenvolver, de
forma auténoma e criativa, os processos de analise explorados anteriormente, através do desenho de vdrias expressdes do corpo e da cabega.

14 a 17 Valores

O ALUNO CONSEGUE COM FACILIDADE:

Dominio 1 APROPRIAGAO_REFLEXAO  Compreender que os processos de observacdo de diferentes imagens articulam perspetivas multiplas de analise da(s) realidade(s); Refletir sobre a relagdo entre os eixos
estruturantes das imagens [significante e significado (s)] e a sua articulagdo com as vivéncias e os conhecimentos dos fruidores/observadores. Aprofundar conhecimentos sobre a relagdo entre o que é percecionado
e os diferentes modos de representagdo da(s) realidade(s). Refletir sobre o modo como os diferentes contextos das imagens e as circunstancias em que o fruidor/observador as perceciona podem desencadear
multiplas leituras e interpretagdes. Reinterpretar referéncias de diferentes movimentos artisticos.

Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICAGAO Manifestar sentido critico e sentido estético, articulando processos diversos de andlise, sintese, argumentagdo e apreciagdo, enquanto observador-criador.
Compreender a diversidade dos modos de expressdo artistica das diferentes culturas e o seu papel na construgdo da(s) identidade(s) cultural(ais). Avaliar o trabalho realizado por si e pelos seus pares, justificando
as suas opgoes relativamente aos processos desenvolvidos e utilizando critérios de andlise fundamentados nos seus conhecimentos e em referéncias culturais e artisticas.

Dominio 3 EXPERIMENTAGCAO_CRIAGAO Desenvolver processos préprios de representagdo em torno do conceito de forma (ampliagdo, sobreposi¢do, rotagdo, nivelamento, simplificagdo, acentuagdo e repeticdo),
selecionando contextos, ambientes, formas de registo e de composigdo (linha, mancha, sombra, cor, contorno, sobreposigdo e justaposigdo, entre outros). Dominar e utilizar os efeitos da cor, manipulando-a de
acordo com o aspeto gréfico/plastico pretendido. Aplicar diferentes esquemas crométicos (analogia de cores, cores complementares, cores quentes e frias ou triades cromaticas), na criagdo de composigdes. Utilizar
o desenho de forma auténoma e intencional, nas suas diferentes vertentes, para comunicar ideias, temas, conceitos e ambientes. Selecionar, de forma auténoma e intencional, diferentes modos de registo, suportes,
técnicas e materiais (convencionais e ndo convencionais). Dominar as relagdes entre os elementos da linguagem plastica, evidenciando um gradual desenvolvimento estético nas suas composi¢des (unidade,
variedade, vitalidade, harmonia, sintese, entre outros). Utilizar, de forma auténoma e intencional, as possibilidades expressivas dos meios digitais e os diversos processos de transformagdo grafica. Desenvolver, de
forma auténoma e criativa, os processos de analise explorados anteriormente, através do desenho de varias expressdes do corpo e da cabeca.
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10 a 13 Valores

O ALUNO CONSEGUE :

Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO  Compreender que os processos de observacdo de diferentes imagens articulam perspetivas multiplas de andlise da(s) realidade(s); Refletir sobre a relagdo entre os eixos
estruturantes das imagens [significante e significado (s)] e a sua articulagdo com as vivéncias e os conhecimentos dos fruidores/observadores. Aprofundar conhecimentos sobre a relagdo entre o que é percecionado
e os diferentes modos de representagdo da(s) realidade(s). Refletir sobre o modo como os diferentes contextos das imagens e as circunstancias em que o fruidor/observador as perceciona podem desencadear
multiplas leituras e interpretagdes. Reinterpretar referéncias de diferentes movimentos artisticos.

Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICAGAO Manifestar sentido critico e sentido estético, articulando processos diversos de andlise, sintese, argumentagdo e apreciagdo, enquanto observador-criador.
Compreender a diversidade dos modos de expressdo artistica das diferentes culturas e o seu papel na construgdo da(s) identidade(s) cultural(ais). Avaliar o trabalho realizado por si e pelos seus pares, justificando
as suas opgoes relativamente aos processos desenvolvidos e utilizando critérios de andlise fundamentados nos seus conhecimentos e em referéncias culturais e artisticas.

Dominio 3 EXPERIMENTAGCAO_CRIAGAO Desenvolver processos préprios de representagdo em torno do conceito de forma (ampliagdo, sobreposi¢do, rotagdo, nivelamento, simplificagdo, acentuagdo e repeticdo),
selecionando contextos, ambientes, formas de registo e de composigdo (linha, mancha, sombra, cor, contorno, sobreposi¢do e justaposigdo, entre outros). Dominar e utilizar os efeitos da cor, manipulando-a de
acordo com o aspeto grafico/plastico pretendido. Aplicar diferentes esquemas cromaticos (analogia de cores, cores complementares, cores quentes e frias ou triades cromaticas), na criagdo de composi¢des. Utilizar
o desenho de forma auténoma e intencional, nas suas diferentes vertentes, para comunicar ideias, temas, conceitos e ambientes. Selecionar, de forma auténoma e intencional, diferentes modos de registo, suportes,
técnicas e materiais (convencionais e ndo convencionais). Dominar as relagdes entre os elementos da linguagem plastica, evidenciando um gradual desenvolvimento estético nas suas composi¢es (unidade,
variedade, vitalidade, harmonia, sintese, entre outros). Utilizar, de forma auténoma e intencional, as possibilidades expressivas dos meios digitais e os diversos processos de transformacdo grafica. Desenvolver, de
forma auténoma e criativa, os processos de analise explorados anteriormente, através do desenho de vdrias expressdes do corpo e da cabega.

7 a9 Valores

O ALUNO CONSEGUE COM DIFICULDADE:

Dominio 1 APROPRIAGAO_REFLEXAO  Compreender que os processos de observacdo de diferentes imagens articulam perspetivas multiplas de analise da(s) realidade(s); Refletir sobre a relagdo entre os eixos
estruturantes das imagens [significante e significado (s)] e a sua articulagdo com as vivéncias e os conhecimentos dos fruidores/observadores. Aprofundar conhecimentos sobre a relagdo entre o que é percecionado
e os diferentes modos de representagdo da(s) realidade(s). Refletir sobre o modo como os diferentes contextos das imagens e as circunstancias em que o fruidor/observador as perceciona podem desencadear
multiplas leituras e interpretagdes. Reinterpretar referéncias de diferentes movimentos artisticos.

Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICAGAO Manifestar sentido critico e sentido estético, articulando processos diversos de andlise, sintese, argumentagdo e apreciagdo, enquanto observador-criador.
Compreender a diversidade dos modos de expressdo artistica das diferentes culturas e o seu papel na construgdo da(s) identidade(s) cultural(ais). Avaliar o trabalho realizado por si e pelos seus pares, justificando
as suas opgdes relativamente aos processos desenvolvidos e utilizando critérios de andlise fundamentados nos seus conhecimentos e em referéncias culturais e artisticas.

Dominio 3 EXPERIMENTAGCAO_CRIAGAO Desenvolver processos préprios de representagdo em torno do conceito de forma (ampliagdo, sobreposi¢do, rotagdo, nivelamento, simplificagdo, acentuagdo e repeticdo),
selecionando contextos, ambientes, formas de registo e de composi¢do (linha, mancha, sombra, cor, contorno, sobreposigdo e justaposigdo, entre outros). Dominar e utilizar os efeitos da cor, manipulando-a de
acordo com o aspeto grafico/plastico pretendido. Aplicar diferentes esquemas cromaticos (analogia de cores, cores complementares, cores quentes e frias ou triades cromaticas), na criagdo de composi¢des. Utilizar
o desenho de forma auténoma e intencional, nas suas diferentes vertentes, para comunicar ideias, temas, conceitos e ambientes. Selecionar, de forma auténoma e intencional, diferentes modos de registo, suportes,
técnicas e materiais (convencionais e ndo convencionais). Dominar as relagdes entre os elementos da linguagem pléstica, evidenciando um gradual desenvolvimento estético nas suas composi¢des (unidade,
variedade, vitalidade, harmonia, sintese, entre outros). Utilizar, de forma auténoma e intencional, as possibilidades expressivas dos meios digitais e os diversos processos de transformacdo grafica. Desenvolver, de
forma auténoma e criativa, os processos de analise explorados anteriormente, através do desenho de varias expressdes do corpo e da cabega.

Até 6 Valores

O ALUNO NAO CONSEGUE :

Dominio 1 APROPRIAGAO_REFLEXAO  Compreender que os processos de observacdo de diferentes imagens articulam perspetivas multiplas de analise da(s) realidade(s); Refletir sobre a relagdo entre os eixos
estruturantes das imagens [significante e significado (s)] e a sua articulagdo com as vivéncias e os conhecimentos dos fruidores/observadores. Aprofundar conhecimentos sobre a relagdo entre o que é percecionado
e os diferentes modos de representag¢do da(s) realidade(s). Refletir sobre o modo como os diferentes contextos das imagens e as circunstancias em que o fruidor/observador as perceciona podem desencadear
multiplas leituras e interpretagdes. Reinterpretar referéncias de diferentes movimentos artisticos.
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Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICAGAO Manifestar sentido critico e sentido estético, articulando processos diversos de andlise, sintese, argumentacdo e apreciagdo, enquanto observador-criador.

Compreender a diversidade dos modos de expressdo artistica das diferentes culturas e o seu papel na construgdo da(s) identidade(s) cultural(ais). Avaliar o trabalho realizado por si e pelos seus pares, justificando
as suas opgdes relativamente aos processos desenvolvidos e utilizando critérios de andlise fundamentados nos seus conhecimentos e em referéncias culturais e artisticas.

Dominio 3 EXPERIMENTAGAO_CRIACAO Desenvolver processos proprios de representacio em torno do conceito de forma (ampliagdo, sobreposicéo, rotacdo, nivelamento, simplificagdo, acentuacio e repeticdo),
selecionando contextos, ambientes, formas de registo e de composigdo (linha, mancha, sombra, cor, contorno, sobreposi¢do e justaposigdo, entre outros). Dominar e utilizar os efeitos da cor, manipulando-a de
acordo com o aspeto grafico/plastico pretendido. Aplicar diferentes esquemas cromaticos (analogia de cores, cores complementares, cores quentes e frias ou triades cromaticas), na criagdo de composi¢des. Utilizar
o desenho de forma auténoma e intencional, nas suas diferentes vertentes, para comunicar ideias, temas, conceitos e ambientes. Selecionar, de forma auténoma e intencional, diferentes modos de registo, suportes,
técnicas e materiais (convencionais e ndo convencionais). Dominar as relagdes entre os elementos da linguagem plastica, evidenciando um gradual desenvolvimento estético nas suas composi¢es (unidade,
variedade, vitalidade, harmonia, sintese, entre outros). Utilizar, de forma auténoma e intencional, as possibilidades expressivas dos meios digitais e os diversos processos de transformagdo grafica. Desenvolver, de
forma auténoma e criativa, os processos de analise explorados anteriormente, através do desenho de vdrias expressdes do corpo e da cabega.




