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pisciplina: DESENHO A_ 102 Ciclo: SECUNDAR'O

18 a 20 Valores

O ALUNO CONSEGUE SEMPRE E COM CORRECAO:

Dominio 1 APROPRIAGAO_REFLEXAO Reconhecer os diferentes contextos que experiencia como fonte de estimulos visuais e ndo visuais, analisando e registando graficamente as situacdes que o/a envolvem. Reconhecer
o desenho como uma das linguagens presentes em diferentes manifestagdes artisticas contemporaneas. Identificar diferentes periodos histdricos e respetivos critérios estéticos, através de uma visdo diacrénica do Desenho
e de outras manifestagdes artisticas. Conhecer diversas formas de registo - desenho de observagdo, de memdria e elaborados a partir do imagindrio - explorando-as de diferentes modos, através do desenho de contorno,
de detalhe, gestual, organico, automdtico, geométrico, objetivo/subjetivo, figurativo/ abstrato, esquisso e esbogo, entre outros. Estabelecer relagdes entre os diferentes elementos da comunicago visual, como a forma,
a cor, a luz-sombra, a textura, o espago, o volume, entre outros. Respeitar diferentes modos de expressdo plastica, recusando esteredtipos e preconceitos.

Dominio 2 INTERPRETAGAO_COMUNICAGAO Reconhecer a importancia dos elementos estruturais da linguagem plastica (forma, cor, valor, espaco e volume, plano, textura, escala, ritmo, equilibrio, estrutura, entre
outros) na analise de imagens de diversa natureza e na elaboragdo de desenhos a partir de contextos reais observados, de imagens sugeridas e/ou de pontos de partida imaginados. Justificar o processo de conce¢do dos
seus trabalhos, utilizando os principios e o vocabuldrio especifico da linguagem visual. Interpretar a informagdo visual e de construir novas imagens a partir do que vé. Desenvolver o sentido critico, face a massificagdo de
imagens produzidas pela sociedade. Utilizar argumentos fundamentados na analise da realidade que experiencia (natureza, ambiente urbano, museus e galerias de arte, entre outros). Adequar as formulagdes expressivas
a sua intencionalidade comunicativa e a publicos diferenciados.

Dominio 3 EXPERIMENTACAO_CRIAGAO Utilizar diferentes modos de registo: traco (intensidade, textura, espessura, gradagao, gestualidade e movimento), mancha (densidade, transparéncia, cor e gradagdo) e técnica
mista (combinagGes entre tragco e mancha, colagens, pastéis de dleo e aguadas, entre outros modos de experimentagdo). Utilizar suportes diversos e explorar as caracteristicas especificas e possibilidades técnicas e
expressivas de diferentes materiais (grafites, carvdo, ceras, pastéis, témpera, aguarela e outros meios aquosos). Reconhecer desenhos de observagdo, de memdria e de criagdo e de os trabalhar de diferentes modos,
através do desenho de contorno, de detalhe, gestual, organico, automatico, geométrico, esquisso e esbogo objetivo/subjetivo, figurativo/abstrato, entre outros. Produzir registos graficos de acordo com diferentes varidveis
(velocidade, tempo e ritmo, entre outras). Realizar estudos de formas naturais e/ou artificiais, mobilizando os elementos estruturais da linguagem plastica e suas inter-relagdes (forma, cor, valor, espago e volume, plano,
textura, escala, ritmo, equilibrio e estrutura, entre outros). Explorar intencionalmente as escalas dos objetos ao nivel da representagdo e da composigdo. Realizar, a mao livre, exercicios de representagdo empirica do
espago que se enquadrem nos sistemas de representagdo convencionais. Aplicar processos de sintese e de transformagdo/ composicao (sobreposi¢do, simplificagdo, nivelamento ou acentuagio, repetigdo, entre outros),
explorando intencionalmente o potencial expressivo dos materiais e da gestualidade. Compreender as potencialidades técnicas e expressivas dos meios digitais e de explorar software de edi¢do de imagem e de desenho
vetorial.

14 a 17 Valores

O ALUNO CONSEGUE COM FACILIDADE:

Dominio 1 APROPRIAGAO_REFLEXAO Reconhecer os diferentes contextos que experiencia como fonte de estimulos visuais e ndo visuais, analisando e registando graficamente as situagdes que o/a envolvem. Reconhecer
o desenho como uma das linguagens presentes em diferentes manifestagdes artisticas contemporaneas. Identificar diferentes periodos histdricos e respetivos critérios estéticos, através de uma visdo diacrénica do Desenho
e de outras manifestagGes artisticas. Conhecer diversas formas de registo - desenho de observagdo, de memoria e elaborados a partir do imaginario - explorando-as de diferentes modos, através do desenho de contorno,
de detalhe, gestual, organico, automatico, geométrico, objetivo/subjetivo, figurativo/ abstrato, esquisso e esbogo, entre outros. Estabelecer relagdes entre os diferentes elementos da comunicag&o visual, como a forma,
a cor, a luz-sombra, a textura, o espago, o volume, entre outros. Respeitar diferentes modos de expressdo plastica, recusando esteredtipos e preconceitos.

Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICAGCAO Reconhecer a importancia dos elementos estruturais da linguagem plastica (forma, cor, valor, espaco e volume, plano, textura, escala, ritmo, equilibrio, estrutura, entre
outros) na andlise de imagens de diversa natureza e na elaborag¢io de desenhos a partir de contextos reais observados, de imagens sugeridas e/ou de pontos de partida imaginados. Justificar o processo de conce¢do dos
seus trabalhos, utilizando os principios e o vocabuldrio especifico da linguagem visual. Interpretar a informagdo visual e de construir novas imagens a partir do que vé. Desenvolver o sentido critico, face a massificagdo de
imagens produzidas pela sociedade. Utilizar argumentos fundamentados na analise da realidade que experiencia (natureza, ambiente urbano, museus e galerias de arte, entre outros). Adequar as formulagGes expressivas
a sua intencionalidade comunicativa e a publicos diferenciados.

Dominio 3 EXPERIMENTACAO_CRIAGAO Utilizar diferentes modos de registo: traco (intensidade, textura, espessura, gradagdo, gestualidade e movimento), mancha (densidade, transparéncia, cor e gradagdo) e técnica
mista (combinagbes entre trago e mancha, colagens, pastéis de dleo e aguadas, entre outros modos de experimentagdo). Utilizar suportes diversos e explorar as caracteristicas especificas e possibilidades técnicas e
expressivas de diferentes materiais (grafites, carvdo, ceras, pastéis, témpera, aguarela e outros meios aquosos). Reconhecer desenhos de observagdo, de memdria e de criagdo e de os trabalhar de diferentes modos,
através do desenho de contorno, de detalhe, gestual, orgdnico, automatico, geométrico, esquisso e esbogo objetivo/subjetivo, figurativo/abstrato, entre outros. Produzir registos graficos de acordo com diferentes varidveis
(velocidade, tempo e ritmo, entre outras). Realizar estudos de formas naturais e/ou artificiais, mobilizando os elementos estruturais da linguagem plastica e suas inter-relagbes (forma, cor, valor, espago e volume, plano,
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textura, escala, ritmo, equilibrio e estrutura, entre outros). Explorar intencionalmente as escalas dos objetos ao nivel da representagdo e da composigdo. Realizar, a mdo livre, exercicios de representagdo empirica do
espago que se enquadrem nos sistemas de representagdo convencionais. Aplicar processos de sintese e de transformagdo/ composigdo (sobreposicdo, simplificagdo, nivelamento ou acentuagdo, repetigdo, entre outros),
explorando intencionalmente o potencial expressivo dos materiais e da gestualidade. Compreender as potencialidades técnicas e expressivas dos meios digitais e de explorar software de edi¢do de imagem e de desenho
vetorial.

10 a 13 Valores

O ALUNO CONSEGUE :

Dominio 1 APROPRIAGAO_REFLEXAO Reconhecer os diferentes contextos que experiencia como fonte de estimulos visuais e ndo visuais, analisando e registando graficamente as situacdes que o/a envolvem. Reconhecer
o desenho como uma das linguagens presentes em diferentes manifestagdes artisticas contemporaneas. Identificar diferentes periodos histdricos e respetivos critérios estéticos, através de uma visdo diacrénica do Desenho
e de outras manifestagdes artisticas. Conhecer diversas formas de registo - desenho de observagdo, de memdria e elaborados a partir do imagindrio - explorando-as de diferentes modos, através do desenho de contorno,
de detalhe, gestual, organico, automdtico, geométrico, objetivo/subjetivo, figurativo/ abstrato, esquisso e esbogo, entre outros. Estabelecer relagdes entre os diferentes elementos da comunicagio visual, como a forma,
a cor, a luz-sombra, a textura, o espago, o volume, entre outros. Respeitar diferentes modos de expressdo plastica, recusando esteredtipos e preconceitos.

Dominio 2 INTERPRETAGAO_COMUNICAGAO Reconhecer a importancia dos elementos estruturais da linguagem plastica (forma, cor, valor, espaco e volume, plano, textura, escala, ritmo, equilibrio, estrutura, entre
outros) na analise de imagens de diversa natureza e na elaboragdo de desenhos a partir de contextos reais observados, de imagens sugeridas e/ou de pontos de partida imaginados. Justificar o processo de concegdo dos
seus trabalhos, utilizando os principios e o vocabulério especifico da linguagem visual. Interpretar a informagdo visual e de construir novas imagens a partir do que vé. Desenvolver o sentido critico, face a massificagdo de
imagens produzidas pela sociedade. Utilizar argumentos fundamentados na analise da realidade que experiencia (natureza, ambiente urbano, museus e galerias de arte, entre outros). Adequar as formulagdes expressivas
a sua intencionalidade comunicativa e a publicos diferenciados.

Dominio 3 EXPERIMENTAGAO_CRIACAO Utilizar diferentes modos de registo: trago (intensidade, textura, espessura, gradagdo, gestualidade e movimento), mancha (densidade, transparéncia, cor e gradagdo) e técnica
mista (combinagGes entre tragco e mancha, colagens, pastéis de dleo e aguadas, entre outros modos de experimentagdo). Utilizar suportes diversos e explorar as caracteristicas especificas e possibilidades técnicas e
expressivas de diferentes materiais (grafites, carvao, ceras, pastéis, témpera, aguarela e outros meios aquosos). Reconhecer desenhos de observagdo, de memdria e de criacdo e de os trabalhar de diferentes modos,
através do desenho de contorno, de detalhe, gestual, organico, automatico, geométrico, esquisso e esbogo objetivo/subjetivo, figurativo/abstrato, entre outros. Produzir registos graficos de acordo com diferentes varidveis
(velocidade, tempo e ritmo, entre outras). Realizar estudos de formas naturais e/ou artificiais, mobilizando os elementos estruturais da linguagem plastica e suas inter-relagdes (forma, cor, valor, espago e volume, plano,
textura, escala, ritmo, equilibrio e estrutura, entre outros). Explorar intencionalmente as escalas dos objetos ao nivel da representacdo e da composicdo. Realizar, a mdo livre, exercicios de representagdo empirica do
espago que se enquadrem nos sistemas de representagdo convencionais. Aplicar processos de sintese e de transformagdo/ composicao (sobreposi¢do, simplificagdo, nivelamento ou acentuagio, repetigdo, entre outros),
explorando intencionalmente o potencial expressivo dos materiais e da gestualidade. Compreender as potencialidades técnicas e expressivas dos meios digitais e de explorar software de edi¢do de imagem e de desenho
vetorial.

7 a9 valores

O ALUNO CONSEGUE COM DIFICULDADE:

Dominio 1 APROPRIAGAO_REFLEXAO Reconhecer os diferentes contextos que experiencia como fonte de estimulos visuais e ndo visuais, analisando e registando graficamente as situacdes que o/a envolvem. Reconhecer
o desenho como uma das linguagens presentes em diferentes manifestagdes artisticas contemporaneas. Identificar diferentes periodos histdricos e respetivos critérios estéticos, através de uma visdo diacrénica do Desenho
e de outras manifestagGes artisticas. Conhecer diversas formas de registo - desenho de observagdo, de memoria e elaborados a partir do imaginario - explorando-as de diferentes modos, através do desenho de contorno,
de detalhe, gestual, organico, automdtico, geométrico, objetivo/subjetivo, figurativo/ abstrato, esquisso e esbogo, entre outros. Estabelecer relagdes entre os diferentes elementos da comunicagio visual, como a forma,
a cor, a luz-sombra, a textura, o espago, o volume, entre outros. Respeitar diferentes modos de expressdo plastica, recusando esteredtipos e preconceitos.

Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICAGCAO Reconhecer a importancia dos elementos estruturais da linguagem plastica (forma, cor, valor, espaco e volume, plano, textura, escala, ritmo, equilibrio, estrutura, entre
outros) na analise de imagens de diversa natureza e na elaboragdo de desenhos a partir de contextos reais observados, de imagens sugeridas e/ou de pontos de partida imaginados. Justificar o processo de concegdo dos
seus trabalhos, utilizando os principios e o vocabuldrio especifico da linguagem visual. Interpretar a informagdo visual e de construir novas imagens a partir do que vé. Desenvolver o sentido critico, face a massificagdo de
imagens produzidas pela sociedade. Utilizar argumentos fundamentados na analise da realidade que experiencia (natureza, ambiente urbano, museus e galerias de arte, entre outros). Adequar as formulagdes expressivas
a sua intencionalidade comunicativa e a publicos diferenciados.

Dominio 3 EXPERIMENTACAO_CRIAGAO Utilizar diferentes modos de registo: traco (intensidade, textura, espessura, gradagao, gestualidade e movimento), mancha (densidade, transparéncia, cor e gradagdo) e técnica
mista (combinagGes entre traco e mancha, colagens, pastéis de dleo e aguadas, entre outros modos de experimentagdo). Utilizar suportes diversos e explorar as caracteristicas especificas e possibilidades técnicas e
expressivas de diferentes materiais (grafites, carvdo, ceras, pastéis, témpera, aguarela e outros meios aquosos). Reconhecer desenhos de observagdo, de memdria e de criagdo e de os trabalhar de diferentes modos,
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através do desenho de contorno, de detalhe, gestual, organico, automatico, geométrico, esquisso e esbogo objetivo/subjetivo, figurativo/abstrato, entre outros. Produzir registos graficos de acordo com diferentes varidveis
(velocidade, tempo e ritmo, entre outras). Realizar estudos de formas naturais e/ou artificiais, mobilizando os elementos estruturais da linguagem pléstica e suas inter-relagdes (forma, cor, valor, espago e volume, plano,
textura, escala, ritmo, equilibrio e estrutura, entre outros). Explorar intencionalmente as escalas dos objetos ao nivel da representagdo e da composi¢do. Realizar, a mao livre, exercicios de representagdo empirica do
espago que se enquadrem nos sistemas de representagdo convencionais. Aplicar processos de sintese e de transformagdo/ composicao (sobreposi¢do, simplificagdo, nivelamento ou acentuagio, repetigdo, entre outros),
explorando intencionalmente o potencial expressivo dos materiais e da gestualidade. Compreender as potencialidades técnicas e expressivas dos meios digitais e de explorar software de edi¢do de imagem e de desenho
vetorial.

Até 6 Valores

O ALUNO NAO CONSEGUE :

Dominio 1 APROPRIAGAO_REFLEXAO Reconhecer os diferentes contextos que experiencia como fonte de estimulos visuais e ndo visuais, analisando e registando graficamente as situagdes que o/a envolvem. Reconhecer
o desenho como uma das linguagens presentes em diferentes manifestagdes artisticas contemporaneas. Identificar diferentes periodos histdricos e respetivos critérios estéticos, através de uma visdo diacrénica do Desenho
e de outras manifestagGes artisticas. Conhecer diversas formas de registo - desenho de observagdo, de memoria e elaborados a partir do imaginario - explorando-as de diferentes modos, através do desenho de contorno,
de detalhe, gestual, organico, automdtico, geométrico, objetivo/subjetivo, figurativo/ abstrato, esquisso e esbogo, entre outros. Estabelecer relagdes entre os diferentes elementos da comunicago visual, como a forma,
a cor, a luz-sombra, a textura, o espago, o volume, entre outros. Respeitar diferentes modos de expressdo plastica, recusando esteredtipos e preconceitos.

Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICAGCAO Reconhecer a importancia dos elementos estruturais da linguagem plastica (forma, cor, valor, espaco e volume, plano, textura, escala, ritmo, equilibrio, estrutura, entre
outros) na analise de imagens de diversa natureza e na elaborag¢do de desenhos a partir de contextos reais observados, de imagens sugeridas e/ou de pontos de partida imaginados. Justificar o processo de conce¢éo dos
seus trabalhos, utilizando os principios e o vocabuldrio especifico da linguagem visual. Interpretar a informagdo visual e de construir novas imagens a partir do que vé. Desenvolver o sentido critico, face a massificagdo de
imagens produzidas pela sociedade. Utilizar argumentos fundamentados na analise da realidade que experiencia (natureza, ambiente urbano, museus e galerias de arte, entre outros). Adequar as formulagGes expressivas
a sua intencionalidade comunicativa e a publicos diferenciados.

Dominio 3 EXPERIMENTACAO_CRIAGAO Utilizar diferentes modos de registo: traco (intensidade, textura, espessura, gradagao, gestualidade e movimento), mancha (densidade, transparéncia, cor e gradagdo) e técnica
mista (combinag@es entre trago e mancha, colagens, pastéis de dleo e aguadas, entre outros modos de experimentagdo). Utilizar suportes diversos e explorar as caracteristicas especificas e possibilidades técnicas e
expressivas de diferentes materiais (grafites, carvdo, ceras, pastéis, témpera, aguarela e outros meios aquosos). Reconhecer desenhos de observagdo, de memdria e de criagdo e de os trabalhar de diferentes modos,
através do desenho de contorno, de detalhe, gestual, organico, automatico, geométrico, esquisso e esbogo objetivo/subjetivo, figurativo/abstrato, entre outros. Produzir registos graficos de acordo com diferentes variaveis
(velocidade, tempo e ritmo, entre outras). Realizar estudos de formas naturais e/ou artificiais, mobilizando os elementos estruturais da linguagem plastica e suas inter-relagdes (forma, cor, valor, espago e volume, plano,
textura, escala, ritmo, equilibrio e estrutura, entre outros). Explorar intencionalmente as escalas dos objetos ao nivel da representagdo e da composigdo. Realizar, a mdo livre, exercicios de representagdo empirica do
espago que se enquadrem nos sistemas de representagdo convencionais. Aplicar processos de sintese e de transformagdo/ composicdo (sobreposicdo, simplificagdo, nivelamento ou acentuagdo, repetigdo, entre outros),
explorando intencionalmente o potencial expressivo dos materiais e da gestualidade. Compreender as potencialidades técnicas e expressivas dos meios digitais e de explorar software de edi¢do de imagem e de desenho
vetorial.




