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e Conhecer e utilizar as normas relacionadas com os direitos de
autor e a necessidade de registar as fontes.

digitais.

logias, ambi-
entes e servi-

Dominios
de Aprendizagens essenciais Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Nivel 5
Avaliagao
O aluno adota uma atitude critica, refletida e responsavel no | Ndo adota Adota, com Adota, com Adota uma Adota uma
h uso de tecnologias, ambientes e servigos digitais, sendo capaz | uma atitude dificuldade, algumas difi- atitude cri- atitude critica
E - de: critica; uma atitude culdades, uma | tica; rigorosa;
L l<__.: Nao reflete critica; atitude cri- Reflete e é Reflete e pro-
<O e Ter consciéncia do impacto das Tecnologias da Informagdo e | nem é res- Reflete, com tica; responsavel pde medidas
S é Comunicac¢do na sociedade e no dia a dia; ponsavel no dificuldade, e | Reflete, com no uso de tec- | pertinentes e
b e Compreender a necessidade de préticas seguras de utilizagio | uso de tecno- | mostra pouca | algumas difi- | nologias, am- | € muito res-
2& das ferramentas digitais e na navegacdo na Internet e adotar | logias, ambi- | responsabili- | culdades, e bientes e ser- | ponsavel no
o g comportamentos em conformidade; entes e servi- | dade no uso mostra al- vicos digitais. | uso de tecno-
E < e Conhecer e adotar as regras de ergonomia subjacentes ao uso | ¢0S digitais. de tecnolo- guma respon- logias, ambi-
<2 de computadores e/ou outros dispositivos eletrénicos simila- gias, ambien- | sabilidade no entes e servi-
s o res; tes e servigos | uso de tecno- cos digitais.
= g
]
(%]

cos digitais.

INVESTIGAR E PESQUISAR

O aluno planifica estratégias de investigacao e de pesquisa on-
line, sendo capaz de:

e Planificar estratégias de investigacdo e pesquisa online;

e Definir palavras-chave para localizar informacao utilizando
mecanismos e funcdes de pesquisa simples;

e Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de
ferramentas para apoiar o processo de investiga¢do e pes-
quisa online;

e Formular questdes que permitam orientar a recolha de da-
dos ou informacgdes pertinentes, testando e explorando as
suas potencialidades com o apoio do professor;

O aluno nao
planifica es-
tratégias de
investigagao e
de pesquisa
online.

O aluno plani-
fica com difi-
culdade estra-
tégias de in-

vestigacdo e
de pesquisa
online.

O aluno plani-
fica com apoio
estratégias de
investigagao e
de pesquisa
online.

O aluno plani-
fica estraté-
gias de inves-
tigacdo e de
pesquisa on-
line.

O aluno plani-
fica de forma
correta e com
rigor estraté-
gias de inves-
tigacdo e de
pesquisa on-
line.
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Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como
ferramentas de apoio ao processo de investigacdo e pes-
quisa;

Realizar pesquisa, utilizando os termos selecionados e rele-
vantes de acordo com o tema a desenvolver;

Analisar criticamente a qualidade da informagdo compa-
rando diversas fontes;

Adotar comportamentos seguros na utilizacdo de ferramen-
tas digitais e na navegacdo na Internet;

Identificar e utilizar as normas relacionadas com os direitos
de autor e a necessidade de registar as fontes;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de
forma a permitir a organiza¢do e gestdo de informacao de
forma prética e eficaz.

COLA-BORAR E COMUNICAR

O aluno mobiliza as estratégias e ferramentas de comunicagdo
e colaboragao, sendo capaz de:

Identificar diferentes meios e aplicagGes que permitam a co-
municagao e a colaboragdo com publicos conhecidos;
Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais adequadas para re-
alizacao de trabalho colaborativo e comunicacao que se pre-
tendem efetuar no dmbito de atividades e/ou projetos;
Utilizar diferentes meios e aplicacdes que permitem a comu-
nicacdo e colaboracdo com publicos conhecidos, sob orien-
tacdo e supervisao do professor;

Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, em pares
ou em grupo, utilizando meios digitais de comunicacdo e co-
laboracdo.

O aluno nao
mobiliza as
estratégias e
ferramentas
de comunica-
¢do e colabo-
ragao

O aluno mobi-
liza com difi-
culdades as
estratégias e
ferramentas
de comunica-
¢do e colabo-
ragao

O aluno mobi-
liza com algu-
mas dificulda-
des as estra-
tégias e ferra-
mentas de co-
municagao e
colaboragao

O aluno mobi-
liza correta-
mente as es-
tratégias e
ferramentas
de comunica-
¢do e colabo-
ragao

O aluno mobi-
liza de forma
autéonoma e
correta as es-
tratégias e
ferramentas
de comunica-
¢do e colabo-
ragao
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CRIAR E INOVAR

O aluno conhece estratégias e ferramentas de apoio a criativi-
dade, explora ideias e desenvolve o pensamento computacional
e produz artefactos digitais criativos, sendo capaz de:

Conhecer as potencialidades de diferentes ferramentas digi-
tais para apoiar a criatividade e a inova¢do, nomeadamente
explorando ambientes de programacao adequados as ida-
des dos alunos;

Identificar as caracteristicas de pelo menos uma das ferra-
mentas digitais abordadas;

Compreender o conceito de algoritmo;

Analisar algoritmos, antevendo resultados esperados e/ou
detetando erros nos mesmos;

Elaborar planos e encontrar solugdes para problemas (reais
ou simulados), utilizando ferramentas digitais simples previ-
amente identificadas com o apoio do professor (ex. mapa de
ideias, murais digitais, blocos de notas, diagramas, smartart,
brainstorming online, entre outros);

Elaborar algoritmos simples;

Utilizar ferramentas digitais (hnomeadamente, ambientes de
programacdo) na resolugdo de problemas identificados;
Aplicar as regras de organizac¢do de informacgdo na produgao
de documentos multimédia;

Produzir artefactos digitais originais simples e criativos para
exprimir ideias, sentimentos e conhecimentos para publicos
conhecidos, em ambientes de programacao.

O aluno nao O aluno reco-
reconhece es- | nhece, com
tratégias e dificuldade,
ferramentas estratégias e
de apoio a cri- | ferramentas
atividade; de apoio a cri-
atividade;
Nao explora
ideias e ndo Explora, de
desenvolve o | forma apoi-
pensamento ada, ideias,
computacio- desenvol-
nal; vendo, com
dificuldade, o
N3o produz pensamento
artefactos di- | computacio-
gitais criativos | nal;
Produz arte-
factos digitais
criativos, com
dificuldade.

O aluno reco-
nhece algu-
mas estraté-
gias e ferra-
mentas de
apoio a criati-
vidade;

Explora, com
algumas in-
corregoes,
ideias, desen-
volvendo o
pensamento
computacio-
nal, com al-
guma dificul-
dade;

Produz arte-
factos digitais
criativos, com
apoio.

O aluno reco-
nhece estra-
tégias e ferra-
mentas de
apoio a criati-
vidade;

Explora ideias
e desenvolve
0 pensamento
computacio-
nal;

Produz arte-
factos digitais
criativos.

O aluno reco-
nhece estra-
tégias e ferra-
mentas de
apoio a criati-
vidade, com
facilidade;

Explora corre-
tamente
ideias e de-
senvolve o
pensamento
computacio-
nal, compre-
endendo e
aplicando os
seus funda-
mentos;

Produz arte-
factos digitais
criativos de
forma auté-
noma e rigo-
rosa.




