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Governo dos Acores

Escola Basica e Secundaria de Velas

PLANIFICAGAO ANUAL
DISCIPLINA DE MATEMATICA A
10.2 ANO - TURMA A
Ano Letivo: 2021/2022

- . Numero de tempos
Periodo Dominio Unidade de 45 min
Temas transversais: Logica, Resolucdo de Problemas, Histdria e . - , ..
~ " & ¢ Lecionacao de contetidos Outras atividades *
Modelagao Matematica.
12 Periodo Radicais. Poténcias de expoente racional.
Previstas 8
78
10
1. Geometria analitica no plano 40
€ No espago
Geometria 2. Célculo vetorial no plano e no 20
espaco
22 Periodo 1. Generalidades acerca de 34
Previstas fungdes reais de variavel 10
74 2. Fungoes quadraticas modulo 30
o e fucdes definidas por ramos
Fungoes
p—
SHPEnEe 3. Polinémios 34 8
Previstas
166 28
= Total (Ano)
166 + 28 = 194
*Apresentacdo, atividades de diagndstico, revisdes, testes, trabalhos de avaliagdo, correcdes, autoavaliacGes, avaliagdes formativas e para desenvolver atividades em
articulacdo com outras disciplinas, participacdo em projetos e/ou desenvolver trabalhos de pesquisa, entre outros.

Paginal




DEPARTAMENTO DE MATEMATICA E NOVAS TECNOLOGIAS
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Topicos

Estratégias

N.° de
blocos

Temas transversais:

Légica,

Resolugao de Problemas, Histéria e Modelagdao Matematica.

Introduzir a Légica a medida que vai sendo precisa e em ligagdo com outros temas matematicos promovendo uma abordagem integrada no tratamento de contetdos pertencentes a

outros dominios.

Estabelecer conexdes entre diversos temas matematicos e de outras disciplinas.

Apreciar o papel da matematica no desenvolvimento das outras ciéncias e o seu contributo para a compreensao e resolugdo dos problemas da humanidade através dos tempos.

Enquadrar do ponto de vista da Histéria da Matematica os contetdos abordados que para o efeito se revelem particularmente adequados.

Resolver problemas, atividades de modelagao ou desenvolver projetos que mobilizem os conhecimentos adquiridos ou fomentem novas aprendizagens.

0. Diagndstico/Revisdes

1. Radicais.

Poténcias de expoente racional. (*)

Apresentar problemas de geometria que permitam rever a aplicacdo do Teorema de Pitagoras, Semelhanca
de Tridngulos, Areas e Volumes.

Com estes problemas podem ser trabalhadas algumas propriedades simples de operagdes com radicais
(em especial quadraticos e cubicos) e poténcias de expoente racional, cuja consolidagdo pode ser
desenvolvida de forma transversal em articulagdo com outros temas.

Descritores do

Tépico Subtopicos ApErsggr;zc?giE;ns Estratégias perfil dos tl)\llgc%es
alunos
GEOMETRIA
1.Geometria analitica no plano e no espago
Referenciais
cartesianos no plano e Reconhecer o | Estabelecer conexdes entre diversos temas
significado da férmula | matematicos e de outras disciplinas.
Retas paralelas aos da medida da distancia |e Introduzir a Légica a medida que vaisendo | A,B,C,D,E,F,H,I,J
Referenciais cartesianos eixos coordenados entre dois pontos no | precisa e em ligagdo com outros temas 16

plano em fungdo das | matematicos promovendo uma abordagem
respetivas coordenadas; | integrada no tratamento de contetdos

e Reconhecer o | pertencentes a outros dominios.
significado das |e Tirar partido da utilizacdo da tecnologia

Semiplanos
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Referenciais
cartesianos no espacgo

Planos paralelos aos
planos coordenados

Retas paralelas aos
eixos

Distancia entre dois pontos

Distancia entre dois
pontos no plano

Distancia entre dois
pontos no espaco

Coordenadas do ponto médio de
um segmento de reta

Ponto médio de um
segmento de reta na
reta numérica

Ponto médio de um
segmento de reta no
plano

Conjunto de pontos do plano
definidos por condigGes

Mediatriz de um
segmento de reta

Circunferéncia e
circulo

Conjunto de pontos do espaco
definidos por condigGes

Plano mediador de um
segmento de reta.

Superficie esférica e
esfera.

coordenadas do ponto
médio de um dado
segmento de reta, da
equacdo cartesiana da
mediatriz de um
segmento de reta, das
equacgdes e inequacgdes
cartesianas de um
conjunto de pontos
(incluindo semiplanos e
circulos) e da equacdo
cartesiana reduzida da
circunferéncia;
Identificar Referenciais
cartesianos

ortonormados do
espaco;

Reconhecer o
significado das

Equacbes de planos
paralelos aos planos
coordenados; Equacgdes
cartesianas de retas
paralelas a um dos
eixos; Distancia entre
dois pontos no espaco;
Equagdo do plano
mediador de um
segmento de reta;

Equagao cartesiana
reduzida da superficie
esférica; Inequacgdo

cartesiana reduzida da
esfera.

nomeadamente para experimentar,
investigar, comunicar, programar, criar e
implementar algoritmos.
e Utilizar a tecnologia para fazer verificagoes
e resolver problemas numericamente, mas
também para fazer investigacdes,
descobertas, sustentar ou refutar
conjeturas.
e Utilizar a tecnologia grafica, geometria
dindmica e folhas de calculo, no estudo da
geometria.
¢ Apreciar o papel da matematica no
desenvolvimento das outras ciéncias e o seu
contributo para a compreensao e resolucdo
dos problemas da humanidade através dos
tempos.
¢ Enquadrar do ponto de vista da Histdria da
Matematica os conteldos abordados que
para o efeito se revelem particularmente
adequados.
* Resolver problemas, atividades de
modelacdo ou desenvolver projetos que
mobilizem os conhecimentos adquiridos ou
fomentem novas aprendizagens.
e Comunicar, utilizando linguagem
matematica, oralmente e por escrito, para
descrever, explicar e justificar
procedimentos, raciocinios e conclusdes.
e Avaliar o préprio trabalho para identificar
progressos, lacunas e dificuldades na sua
aprendizagem.

12
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2. Célculo vetorial no plano e no espaco

Calculo vetorial no plano e no
espago

Produto de um
numero real (escalar)
por um vetor

Operar com
coordenadas de
vetores

Vetores colineares

Vetor como diferenca
entre dois pontos

Soma de um ponto
com um vetor

Norma de um vetor

Equacdo vetorial da
reta

e Reconhecer, analisar e

aplicar na resolugdo de
problemas:

Norma de um vetor;
Multiplicacdo de um
escalar por um vetor e a
sua relacdo com a
colinearidade de
vetores e com o vetor
simétrico;Soma e
diferenca entre vetores;
Propriedades das
operagdes com vetores;
Coordenadas de um
vetor; Vetor-posicdo de
um ponto e respetivas
coordenadas;
Coordenadas da soma e
da diferenca de vetores;
Coordenadas do
produto de um escalar
por um vetor e do
simétrico de um vetor;
Relagdo entre as
coordenadas de vetores
colineares; Vetor
diferenga de dois
pontos; Calculo das
respetivas coordenadas;
Coordenadas do ponto
soma de um ponto com
um vetor; Célculo da
norma de um vetor em
funcdo das respetivas

e Estabelecer conexdes entre diversos temas
matematicos e de outras disciplinas.

e Introduzir a Légica a medida que vai sendo
precisa e em ligacdo com outros temas
matematicos promovendo uma abordagem
integrada no tratamento de conteldos
pertencentes a outros dominios.

e Tirar partido da utilizacdo da tecnologia
nomeadamente para experimentar,
investigar, comunicar, programar, criar e
implementar algoritmos.

e Utilizar a tecnologia para fazer verificagoes

e resolver problemas numericamente, mas
também para fazer investigacoes,
descobertas, sustentar ou refutar
conjeturas.

e Utilizar a tecnologia grafica, geometria

dindmica e folhas de célculo, no estudo da
geometria.

e Apreciar o papel da matematica no

desenvolvimento das outras ciéncias e o seu
contributo para a compreensao e resolugao
dos problemas da humanidade através dos
tempos.

¢ Enquadrar do ponto de vista da Histdria da
Matematica os conteldos abordados que
para o efeito se revelem particularmente

adequados.

* Resolver problemas, atividades de
modelagdo ou desenvolver projetos que
mobilizem os conhecimentos adquiridos ou

fomentem novas aprendizagens.

e Comunicar, utilizando linguagem
matematica, oralmente e por escrito, para

A,B,C,D,E,F,I,J

20
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Retas paralelas e
igualdade de declives

Sistema de equacgdes
paramétricas de uma
reta

Equacao vetorial da
reta no espago

coordenadas; Vetor
diretor de uma reta;
Relacdo entre as

coordenadas de um

vetor diretor e o declive

da reta; Paralelismo de
retas e igualdade do
declive;

e Reconhecer, analisar e
aplicar na resolugdo de
problemas a

generalizagdo ao espago

dos conceitos e

propriedades basicas do

calculo vetorial;
e Reconhecer o
significado e aplicar na

resolucdo de problemas

a equacdo vetorial de
uma reta no plano e no
espaco.

descrever, explicar e justificar
procedimentos, raciocinios e conclusdes.

e Avaliar o préprio trabalho para identificar
progressos, lacunas e dificuldades na sua
aprendizagem.

Observagdes: No dominio Geometria, ndo fazem parte das Aprendizagens Essenciais o estudo da elipse, as equagfes paramétricas da reta e a referéncia ao sistema de equacdes

paramétricas da reta no espaco.

FUNCOES

1. Generalidades acerca de fung0es reais de variavel real

Generalidades acerca de fungées

Produto cartesiano e
grafico de uma fungao

RestricGes de uma
fungdo. Imagem de um
conjunto por uma
funcao

Fungdes injetivas,
sobrejetivas e bijetivas

Generalidades acerca de fungées
reais de variavel real

Fungdes reais de
variavel real.

- Reconhecer,
representar e
interpretar
graficamente func¢des
reais de varidvel real e
funcdes definidas por
expressoes analiticas e
usa-

-las na resolucao de
problemas e em
contextos de
modelacao;

. Estabelecer conexdes entre diversos
temas matematicos e de outras disciplinas.
. Introduzir a Logica a medida que vai

sendo precisa e em ligacdo com outros
temas matematicos promovendo uma
abordagem integrada no tratamento de
conteldos pertencentes a outros dominios.
J Tirar partido da utilizacao da
tecnologia nomeadamente para
experimentar, investigar, comunicar,
programar, criar e implementar algoritmos.
e Utilizar a tecnologia para fazer verificacoes

A,B,C,D,EF,G,I

26
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Expressdo analitica

Sinal e zeros.
Monotonia, extremos
e concavidade

Transformacgdes
geométricas e simetria
de gréficos de funcdes.

— fungdes pares e fungbes
impares;

— grdficos de fungdes

obtidos por translagdo,
contrag¢do, dilatagdo e
reflexdo relativamente
aos eixos coordenados.

« Reconhecer e
interpretar as
propriedades
geométricas dos
graficos de fungdes e
usd-las na resolucao de
problemas e em
contextos de
modelacao;

« Reconhecer e
interpretar a paridade;

as simetrias dos graficos

das fungdes pares e das
fungdes impares; os
intervalos de
monotonia de uma
funcdo real de variavel
real; os extremos
relativos e absolutos e
usd-los na resolucdo de
problemas e em
contextos de
modelacao.

e resolver problemas numericamente, mas
também para fazer investigacoes,
descobertas, sustentar ou refutar
conjeturas.

e Utilizar a tecnologia gréfica, geometria
dindmica e folhas de calculo, no estudo de
funcdes.

¢ Apreciar o papel da matematica no
desenvolvimento das outras ciéncias e o seu
contributo para a compreensao e resolucdo
dos problemas da humanidade através dos
tempos.

¢ Enquadrar do ponto de vista da Histéria da
Matemadtica os conteudos abordados que
para o efeito se revelem particularmente
adequados.

¢ Resolver problemas, atividades de
modelagdo ou desenvolver projetos que
mobilizem os conhecimentos adquiridos ou
fomentem novas aprendizagens.

¢ Comunicar, utilizando linguagem
matemidtica, oralmente e por escrito, para
descrever, explicar e justificar
procedimentos, raciocinios e conclusées.

e Avaliar o proéprio trabalho para identificar
progressos, lacunas e dificuldades na sua
aprendizagem.

2. FuncgBes quadraticas, modulo e funcdes definidas por ramos

Estudo elementar de fungGes

Fung¢do quadratica

Fungdes definidas por
ramos.

Fungdo mddulo

Operagoes com fungoes

Soma e diferenga de
fungdes

Reconhecer e interpretar
os extremos, sentido das
concavidades, raizes e a
representacgao grafica de
fungdes quadraticas e
usa-

-los na resolucdo de
problemas e em
contextos de modelagao;
Reconhecer, interpretar e

o Estabelecer conexdes entre diversos
temas matematicos e de outras disciplinas.
. Introduzir a Logica a medida que vai

sendo precisa e em ligacdo com outros
temas matematicos promovendo uma
abordagem integrada no tratamento de
conteudos pertencentes a outros dominios.
o Tirar partido da utiliza¢do da
tecnologia nomeadamente para

A,B,C,D,EF,G,I

30
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Produto de fungdes

Produto de uma
funcdo f porum
escalar k, kell

representar graficamente
fungdes definidas por
ramos e a funcdo maédulo
e usa-los na resolugdo de
problemas e em
contextos de modelacao;
Reconhecer e interpretar
graficamente a relacao
entre o grafico de uma
funcdo e os gréficos das
fungdes a.f(x), f(b.x),
f(x+c) e f(x)+d,a,b,ce d
numeros reais, a e b ndo
nulos e usa-

-las na resolucao de
problemas e em
contextos de modelacgao.

experimentar, investigar, comunicar,
programar, criar e implementar algoritmos.
e Utilizar a tecnologia para fazer verificacoes
e resolver problemas numericamente, mas
também para fazer investigagoes,
descobertas, sustentar ou refutar
conjeturas.

e Utilizar a tecnologia grafica, geometria
dindmica e folhas de calculo, no estudo de
funcdes.

¢ Apreciar o papel da matemadtica no
desenvolvimento das outras ciéncias e o seu
contributo para a compreensao e resolucado
dos problemas da humanidade através dos
tempos.

¢ Enquadrar do ponto de vista da Histdria da
Matematica os conteldos abordados que
para o efeito se revelem particularmente
adequados.

* Resolver problemas, atividades de
modelac¢do ou desenvolver projetos que
mobilizem os conhecimentos adquiridos ou
fomentem novas aprendizagens.

¢ Comunicar, utilizando linguagem
matematica, oralmente e por escrito, para
descrever, explicar e justificar
procedimentos, raciocinios e conclusdes.

e Avaliar o préprio trabalho para identificar
progressos, lacunas e dificuldades na sua
aprendizagem.

3. Polinémios

Operagoes com polinémios

Divisdo inteira de
polinémios

Regra de Ruffini

Método dos

« Reconhecer, identificar
e aplicar na resolugdo
de problemas a divisao
euclidiana de
polindmios e regra de
Ruffini; a Divisibilidade

J Estabelecer conexdes entre diversos
temas matematicos e de outras disciplinas.
. Introduzir a Logica a medida que vai

sendo precisa e em ligacdo com outros
temas matematicos promovendo uma

A,B,C,D,E,F,l

14
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coeficientes
indeterminados

Teorema do resto

Resto da divisdo de
um polinédmio P (x)
por um binédmio do
tipo ax—b, com
a=0.

Decomposicdo de polindmios em
fatores

Multiplicidade de uma
raiz

Decomposicdao em
fatores

Estudo do sinal de uma
fungdo polinomial.
Inequacgdes

de polinémios; o
Teorema do resto; a
Multiplicidade da raiz
de um polinémio e
respetivas
propriedades.

abordagem integrada no tratamento de
conteudos pertencentes a outros dominios.
J Tirar partido da utilizacdo da
tecnologia nomeadamente para
experimentar, investigar, comunicar,
programar, criar e implementar algoritmos.
e Utilizar a tecnologia para fazer verificacdes
e resolver problemas numericamente, mas
também para fazer investigacoes,
descobertas, sustentar ou refutar
conjeturas.

e Utilizar a tecnologia grafica, geometria
dindmica e folhas de calculo, no estudo de
funcdes.

¢ Apreciar o papel da matemadtica no
desenvolvimento das outras ciéncias e o seu
contributo para a compreensao e resolugdo
dos problemas da humanidade através dos
tempos.

¢ Enquadrar do ponto de vista da Histdria da
Matematica os conteldos abordados que
para o efeito se revelem particularmente
adequados.

* Resolver problemas, atividades de
modelacdo ou desenvolver projetos que
mobilizem os conhecimentos adquiridos ou
fomentem novas aprendizagens.

e Comunicar, utilizando linguagem
matemdtica, oralmente e por escrito, para
descrever, explicar e justificar
procedimentos, raciocinios e conclusdes.

e Avaliar o préprio trabalho para identificar
progressos, lacunas e dificuldades na sua
aprendizagem.

16

Esta planificacdo foi elaborada de acordo com o Despacho n26478/2017 de 26 de junho e com o DL n255/2018 de 06 de junho.
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