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Esta proposta de planificagao foi elaborada com base no trabalho desenvolvido nas 30 unidades orgéanicas da rede de escolas publicas dos Agores no
contexto do Projeto Prof DA e resulta de uma leitura articulada dos documentos curriculares em vigor: Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria
(PA), Aprendizagens Essenciais (AE), Programa e Metas Curriculares e OrientagOes de Gestdo Curricular.

As AE elencam para cada um dos temas — Nimeros e Operacdes (NO), Geometria e Medida (GM), Algebra (ALG) e Organizacdo e Tratamento de Dados
(OTD) — objetivos essenciais de aprendizagem que, para além dos conhecimentos, incluem capacidades e atitudes. As capacidades de resolugdo de
problemas, raciocinio matemdtico e comunicagdo matematica s3o conteldos de aprendizagem e, como tal, tém de ser considerados aquando da
abordagem dos diferentes temas matematicos. O interesse pela matematica, a confianga dos alunos nas suas capacidades e conhecimentos matematicos
e a persisténcia e autonomia s3o atitudes que devem ser também desenvolvidas de forma transversal.

As AE elencam, ainda, as praticas essenciais de aprendizagem que estabelecem condi¢des que apoiam e favorecem a consecu¢do dos objetivos
estabelecidos, para além de possibilitarem o desenvolvimento das areas de competéncias do PA.

AREAS DE COMPETENCIAS

DO PERFIL DOS ALUNOS PRATICAS ESSENCIAIS DE APRENDIZAGEM (transversais aos temas NO, GM, ALG e OTD)

A — Linguagens e textos * Explorar, analisar e interpretar situa¢des de contextos variados que favorecam e apoiem uma aprendizagem

B — Informacdo e comunicagao matematica com sentido.

C — Raciocinio e resolucao de * Realizar tarefas de natureza diversificada (projetos, exploracdes, investigacGes, resolucdo de problemas,
problemas exercicios, jogos).

D — Pensamento critico e * Utilizar modelos geométricos, materiais manipulaveis, instrumentos variados e outros recursos, incluindo os de
pensamento criativo tecnologia digital, nomeadamente aplica¢Oes interativas, programas computacionais especificos, na resolucao
E — Relacionamento interpessoal de problemas e em outras tarefas de aprendizagem.

F — Desenvolvimento pessoal e * Resolver problemas que requeiram a aplicacdo de conhecimentos ja aprendidos e apoiem a aprendizagem de
autonomia novos conhecimentos.

G — Bem-estar, salde e ambiente * Resolver e formular problemas, analisar estratégias variadas de resolucdo e apreciar os resultados obtidos.

H — Sensibilidade estética e artistica * Abstrair e generalizar, e de reconhecer e elaborar raciocinios, discutindo e criticando explicacdes e justificacoes
| — Saber cientifico, técnico e de outros.

tecnolégico * Comunicar utilizando linguagem matemadtica, oralmente e por escrito, para descrever, justificar raciocinios

J— Consciéncia e dominio do corpo procedimentos e conclusdes e explicar representacdes dos dados e as interpretacdes realizadas.

* Analisar o proprio trabalho para identificar progressos, lacunas e dificuldades na sua aprendizagem.
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CAPACIDADES E ATITUDES

NO GM

Resolugdo de
problemas

Raciocinio
matematico

Comunicagao
matematica

Atitudes

Conceber e aplicar
estratégias na resolucdo
de problemas em
contextos matematicos e
ndao matematicos e
avaliar a plausibilidade
dos resultados.

Compreender e construir
explicacGes e
justificagOes
matematicas, incluindo o
recurso a exemplos e
contraexemplos.

Conceber e aplicar estratégias
na resolucao de problemas
usando ideias geométricas,
em contextos matematicos e
nao matematicos e avaliando
a plausibilidade dos
resultados.

Desenvolver a capacidade de
visualizacdo e construir
explicagGes e justificacGes
matematicas e raciocinios
légicos, incluindo o recurso a
exemplos e contraexemplos.

Conceber e aplicar estratégias
de resolugao de problemas
envolvendo expressdes
numeéricas, em contextos
matematicos e ndo
matematicos.

Desenvolver a capacidade de
abstracdo e de generalizacdo
e de compreender e construir
explicagGes e justificacGes
matematicas e raciocinios
légicos, incluindo o recurso a
exemplos e contraexemplos.

Exprimir, oralmente e por escrito, ideias matematicas, com precisao e rigor, e justificar
raciocinios, procedimentos e conclusdes, recorrendo ao vocabuldrio e linguagem prdéprios
da matematica (convencGes, notag¢des, terminologia e simbologia).

Resolver problemas envolvendo a
organizagao e tratamento de dados em
contextos familiares variados e utilizar
medidas estatistica (média, moda e
amplitude) para os interpretar e tomar
decisdes.

Exprimir, oralmente e por escrito,
raciocinios, procedimentos e conclusdes,
utilizando linguagem propria da
estatistica, baseando-se nos dados
recolhidos e tratados.

Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu papel no desenvolvimento das outras ciéncias e dominios da atividade humana

e social.

Desenvolver confianga nas suas capacidades e conhecimentos matematicos, e a capacidade de analisar o préprio trabalho e regular a

sua aprendizagem.

Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar com situagdes que envolvam a Matematica no seu percurso escolar e na vida

em sociedade.

NOTA: Sempre que a natureza dos problemas propostos o permita, recomenda-se
gue seja contemplada a estratégia de resolucdao pelo MODELO DE BARRAS.
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1.2 PERIODO
( 66 tempos)

NRNN — NUmeros Racionais
N3o Negativos

NRNN -
Wultiplicagdo e
divisdo
(20 tempos)

CPI

Triangulos e
paralelogramos

(12 tempos)

(16 tempos)

Perimetros e
areas de figuras
planas

(8 tempos)

Abordar a adicdo e subtragdo de fragGes.

CP — Conhecimentos prévios: momentos para a
recuperacao e consolidacdo das aprendizagens do 5.2 ano
necessarias para garantir as do 6.2 ano.

de figuras planas

CP Il

Sdlidos
geométricos

(6 tempos)

geométricos
(19 tempos)

Matematica -
2021/22

olumes de sélidos |

6.2 Ano

2.2 PERIODO
(61 tempos)

&

3.2 PERIODO
(39 tempos)

?

Tsometrias do
Plavo CPIV
(16 tempos) Organizagdo e

tratamento de
dados
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1.2 PERIODO
(66 tempos)

5.2 Ano
Triangulos e paralelogramos
(12 tempos)

Tridngulos: classificagdo quanto aos angulos;
relagdo entre lados e angulos num triangulo.

Paralelogramos: identificagao de
paralelogramos e propriedades.

Perimetros e areas de figuras planas
(8 tempos)

Retangulo
Quadrado
Paralelogramo
Tridangulo

CPI

Triangulos e
paralelogramos

erimetros e dreas
de figuras planas

(16 tempos)

(12 tempos) CPII

Perimetros e
areas de figuras
planas

(8 tempos)

CP — Conhecimentos prévios: momentos para a
recuperacao e consolidacdo das aprendizagens do 5.2 ano
necessarias para garantir as do 6.2 ano.

Matematica —

6.2 Ano
2021/22
2.2 PERIODO

(61 tempos)

5.2 Ano
Sélidos geométricos
(revisao)

(6 tempos)

Prismas
Pirdmides
Cilindros
Cones

CPIl

Solidos
geométricos

(6 tempos)

olumes de sslidos
geométricos
(19 tempos)

&

3.2 PERIODO
(39 tempos)

5.2 Ano
Organizagdo e tratamento de
dados
(10 tempos)

Variadvel estatistica e classificagdo
Tabelas de frequéncias absolutas e
relativas
Graficos de barras
Diagramas de caule-e-folhas

CP IV

Organizagao e
tratamento de

.'.
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Ndmeros racionais wio wegativoes —

Matematica— 6.2 Ano
1.2 PERIODO

Contetidos do 1.2 CEB
que transitaram para o 2.2 CEB

WMaultiplicar e dividir 66 tempos , o o N
(2.0 +empos) Algoritmos da multiplicacdo e da divisao com dizimas.
TEMA OBIJETIVOS ESSENCIAIS DE
) . DESCRITORES DE DESEMPENHO (3]
Conteudos de aprendizagem APRENDIZAGEM
Conhecimentos prévios — 1.2 CEB
. o Utilizagao do algoritmo da divisao inteira para obter aproximagdes na forma de dizima de niUmeros racionais.
NUMEROS E OPERACOES el el ML St e ;
, L . Utilizacdo do algoritmo da divisdo inteira para obter aproximacdes na forma de dizima de quocientes de
Numeros racionais nao negativos . . %)
numeros racionais. =
< Conhecimentos prévios — 2.2 CEB
ALGEBRA . > ) , o . — =
~ L. * Diferentes representagdes de numeros racionais nao negativos (fra¢ao, dizima, percentagem e numeral o)
Express6es numéricas e . ©
. o misto).
propriedades das operagdes o o , L .
* Comparacgao e ordenagao de nimeros racionais nao negativos.
* Adicdo e subtracdo de niumeros racionais ndo negativos.

« Multiplicacdo de niumeros Adicionar e subtrair, multiplicar e NO5-1.6. Identificar o produto de um ndmero racional positivo g por g
racionais ndo negativos dividir nimeros racionais ndo (sendo ¢ e d numeros naturais) como o produto por ¢ do produto de q por
representados na forma de fracao negativos, recorrendo ao calculo 1 representa-lo por q X < e < x q e reconhecer que 2 x < = 94X (sendo a
e na forma de dizima mental e a algoritmos, e fazer gb nimeros naturais) a d b a bxd

- Propriedades associativa e estimativas plausiveis.
comutativa da multiplicacio e Representar nimeros racionais no ALGS-1.2.. Rgcoghecer as proprieo!ades associatiya e. comutativa da .ad.ig§o~e
propriedades distributivas da : . da rnultlpllcac\;ao . (3 a§ proprliedades dlstrl?utlvas da? multiplicacao o

e o 1w negativos na forma de fragao, relativamente a adicdo e a subtracdo e representa-las algebricamente. 3
multiplicagdo em relagdo a adigao decimal e percentagem. e S
P sem, ALG5-1.3. Identificar o 0 e 0 1 como os elementos neutros respetivamente |3

e subtracgao
- Elemento neutro e elemento
absorvente da multiplicacdo de
numeros racionais ndo negativos
« Aproximagdes e
arredondamentos de numeros
racionais

estabelecer relagdes entre as
diferentes representagdes, incluindo
o numeral misto.

da adicdo e da multiplicacdo de numeros racionais ndo negativos e o 0
como elemento absorvente da multiplicagao.

NO5-1.11. Determinar aproximacdes de numeros racionais positivos, por
excesso ou por defeito, ou por arredondamento, com uma dada precisao.

.
WateE

"

e

NOTA: Abordar o descritor NO5-1.11 aquando da representacao do numero racional em dizima.

\. Passo a Pasgo
N -
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Ndmeros racionais wio wegativos —

Matematica— 6.2 Ano
1.2 PERIODO

Contetidos do 1.2 CEB
que transitaram para o 2.2 CEB

Wultiplicar e dividir 66 tempos
(20 tempos)
TEMA OBIJETIVOS ESSENCIAIS DE
’ . DESCRITORES DE DESEMPENHO D
Conteudos de aprendizagem APRENDIZAGEM
- Utilizacao do traco de fragdo com Adicionar e subtrair, multiplicar e ALG5-1.4. Utilizar o traco de fragdo para representar o quociente de dois
o significado de quociente de dividir nimeros racionais no numeros racionais e designa-lo por «razdo» dos dois nimeros.
numeros racionais negativos, recorrendo ao célculo ALG5-1.5. ldentificar dois nimeros racionais positivos como «inversos» um
« Inverso de nimeros racionais mental e a algoritmos, e fazer do outro quando o respetivo produto for igual a 1 e reconhecer que o
positivos estimativas plausiveis. inverso de um dado numero racional positivo g é igual a 7
. Divic . L, d )
Divisdo de numeros racionais ndo NO5-1.7. Reconhecer que %:g =%><; (sendo a, b, ¢ ed numeros g
zegfatlv:)s repr(]ecsentat(:ljosdrla_forma naturais). 3 w
e fra¢ao e na forma de dizima. . , b .
¢ ALG5-1.6. Reconhecer que o inverso de % e - (sendo a e b ndmeros |
naturais) e reconhecer que dividir por um ndmero racional positivo é o
mesmo do que multiplicar pelo respetivo inverso.

o ) ALG5-1.9. Reconhecer, dados nimeros racionais positivos q , 7, s e t, que

« Prioridades convencionadas das 4
operacdes de adicdo, subtracio, . . t="—

P | t;l ~ d.g. % ¢ Usar as propriedades das operagdes | ¢ ™
mu tiplicacao e IVIS30 N adicdo, subtracio, multiplicacdo e ALG5-1.1. Conhecer as prioridades convencionadas das operacBes de

+ Calculo de expressdes numéricas divisio e a prioridade das operacdes adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisdo e utilizar corretamente os
envolvendo as quatro operacées . ~ parénteses.

o e o no cdlculo no valor de expressoes o . L.
aritméticas e a utilizacao de numéricas respeitando o ALG5-1.10. Simplificar e calcular o valor de expressGes numéricas
paréntesis R P N . envolvendo as quatro operagdes aritméticas e a utilizagao de parénteses.

. . significado dos paréntesis, com . . o . L o
- Linguagem natural e linguagem C o reE ) ALG5-1.11. Traduzir em linguagem simbdlica enunciados matematicos g
simbolica numeros racionais nao negativos. expressos em linguagem natural e vice-versa, sabendo que o sinal de E ~

Usar expressdes numéricas para multiplicacdo pode ser omitido entre nimeros e letras e entre letras, e que |»
representar uma dada situacdo e pode também utilizar-se, em todos os casos, um ponto no lugar deste sinal.
compor situagdes que possam ser
representadas por uma expressao
numérica.

@,
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(10 +empos)

ALGEBRA
Expressoes numéricas e
propriedades das operagoes

« Poténcia de base racional nao
negativa e expoente natural

 Regras operatdrias das poténcias
de base racional ndo negativa e
expoente natural

* Prioridade das operacoes

« Linguagem simbdlica e linguagem
natural em enunciados

Potéucias de expoente natural

Reconhecer uma poténcia de
expoente natural como um produto
de fatores iguais e calcular poténcias
de base racional ndo negativa e
expoente natural.

Usar expressdes numéricas para
representar uma dada situacdo e

Matematica— 6.2 Ano
1.2 PERIODO
66 tempos

ALG6-1.1. |dentificar a™ (sendo n numero natural maior do que 1 e a
numero racional ndo negativo) como o produto de n fatores iguaisa a e
utilizar corretamente os termos «poténcia», «base» e «expoente».
ALG6-1.2. Identificar a® (sendo nUmero racional ndo negativo) como o
proprio nimero a.

ALG6-1.3. Reconhecer que o produto de duas poténcias com a mesma base
é igual a uma poténcia com a mesma base e cujo expoente é igual a soma
dos expoentes dos fatores.

ALG6-1.4. Representar uma poténcia de base a e expoente n elevada a um
expoente m por (a™)™ e reconhecer que ¢ igual a uma poténcia de base a
e expoente igual ao produto dos expoentes e utilizar corretamente a
expressao «poténcia de poténcia».

ALG6-1.5. Representar um nimero racional a elevado a uma poténcia n™

N . . ~ P . m
envolvendo poténcias compor situacdes que possam ser (sendo n e m ndmeros naturais) por a™ e reconhecer que, em geral, g
~ m =
representadas por uma expressio a # (a™)™. 5 O
numérica. ALG6-1.6. Reconhecer que o produto de duas poténcias com o mesmo |3
expoente é igual a uma poténcia com o mesmo expoente e cuja base é igual
Reconhecer relagdes numéricas e Z‘I’-Gpgofl;tosas bz;\]ses. . de d o
. , -1.7. Reconhecer que o quociente de duas poténcias com a mesma
propriedades dos nimeros e das N 9 q P -
~ e base ndo nula e expoentes diferentes (sendo o expoente do dividendo
operagoes, e utiliza-las em . . . .. :
dif tes contextos. analisando o superior ao do divisor) é igual uma poténcia com a mesma base e cujo
! gren o expoente é a diferenga dos expoentes.
efeito das operagdes sobre os ALG6-1.8. Reconhecer que o quociente de duas poténcias com o mesmo
numeros. expoente (sendo a base do divisor ndo nula) é igual a uma poténcia com o
mesmo expoente e cuja base é igual ao quociente das bases.
ALG6-1.9. Conhecer a prioridade da potenciacdo relativamente as restantes
operagles aritméticas e simplificar e calcular o valor de expressdes
numéricas envolvendo as quatro operagbes aritméticas e poténcias bem
como a utilizagdo de parénteses.
Prof DA
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Perimetros e dreas de figuras planas

Matematica— 6.2 Ano

1.2 PERIODO

16 tempos
( pos) 66 tempos
TEMA OBIJETIVOS ESSENCIAIS
, . DESCRITORES DE DESEMPENHO D
Conteudos de aprendizagem DE APRENDIZAGEM
GEOMETRIA E MEDIDA Conhecimentos prévios — 1.2 CEB
Medida Circunferéncia, circulo; centro, raio e diametro.
PosicOes relativas de retas num plano.
« Angulo ao centro e setor circular Descrever figuras no plano | GM6-1.1. Designar, dada uma circunferéncia, por «angulo ao centro» um dngulo de
, . . vértice no centro.
* Poligonos inscritos numa ) 3031 base nas
. a ropri n . . A . . . ~
circunferéncia Sulas E’ opriedades € nas GM6-1.2. Designar, dada uma circunferéncia, por «setor circular» a intersecdo de um
relagoes entre os seus angulo ao centro com o circulo.
* Retas e segmentos de reta elementos e fazer
tangentes a uma circunferéncia classificacOes explicitando GM6-1.3. Identificar um poligono como «inscrito» numa dada circunferéncia quando
« Poligonos circunscritos a uma os critérios utilizados. os respetivos vértices sdo pontos da circunferéncia.
circunferéncia GM6-1.4. Reconhecer que uma reta que passa por um ponto P de uma circunferéncia |
« ApStema de um poligono de centro O e € perpendicular ao raio [OP] interseta a circunferéncia apenas em P e 3
designa-la por «reta tangente a circunferéncia». S
(%]

GMB6-1.5. Identificar um segmento de reta como tangente a uma dada circunferéncia
se a intersetar e a respetiva reta suporte for tangente a circunferéncia.

GM6-1.6. Identificar um poligono como «circunscrito» a uma dada circunferéncia
quando os respetivos lados forem tangentes a circunferéncia.

GM6-1.7. Reconhecer, dado um poligono regular inscrito numa circunferéncia, que os
segmentos que unem o centro da circunferéncia aos pés das perpendiculares tiradas
do centro para os lados do poligono sdo todos iguais e designa-los por «apétemas».

watematieg

\. Passo a Passo
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Matematica— 6.2 Ano

( 3) Perimetros e dreas de figuras planas 1.2 PERIODO

’ (16 tempos) 66 tempos
TEMA OBIJETIVOS ESSENCIAIS
. . DESCRITORES DE DESEMPENHO D
Conteudos de aprendizagem DE APRENDIZAGEM
GEOMETRIA E MEDIDA
Medida
* Formula para o perimetro do Calcular perimetros e areas | GM6-5.1. Saber que o perimetro e a drea de um dado circulo podem ser aproximados
circulo de figuras planas, incluindo | respetivamente pelos perimetros e areas de poligonos regulares nele inscritos e a eles
* Aproximacgdo por perimetros de o circulo, recorrendo a circunscritos. ) ; ) 3
poligonos regulares inscritos e férmulas, por :.MG-S.Z. Saber que 95 p(?nmetlros edos dlam.eAtro.s dos C|rculos: sao gra:jnd(.azas ~
circunscritos enquadramento ou por |retar'nente proporcionais, realizando experiéncias que o sugiram, e designar por m a rgb
. respetiva constante de proporcionalidade, sabendo que o valor de arredondado as z W
decomposigao e . oo . o
30 de fi décimas milésimas é iguala 3,1416. &
COMPOSIcao de Tiguras GM6-5.3. Reconhecer, fixada uma unidade de comprimento, que o perimetro de um
planas. circulo é igual ao produto de  pelo didmetro e ao produto do dobro de 7 pelo raio e
exprimir simbolicamente estas rela¢des.
GM6-5.4. Decompor um poligono regular inscrito numa circunferéncia em triangulos
* Férmula para a area de poligonos isdsceles com vértice no centro, formar um paralelogramo com esses triangulos,
regulares acrescentando um tridangulo igual no caso em que sdo em nimero impar, e utilizar esta
* Férmula para a area do circulo construcdo para reconhecer que a medida da area do poligono, em unidades
« Aproximacdo de poligonos qu?dradas, ¢ igual ao produto do semiperimetro pela medida do comprimento do =
. . apotema. 3
regulares inscritos , . ~
8 GM6-5.5. Reconhecer, fixada uma unidade de comprimento, que a area de um circulo |3
Probl | q flculo d é igual (em unidades quadradas) ao produto de m pelo quadrado do raio, |”
L]
rol emas en\,/o venao o c’a culo de aproximando o circulo por poligonos regulares inscritos e o raio pelos respetivos
plerlmetros e areas de poligonos e apbtemas.
circulos GM6-6.1. Resolver problemas envolvendo o célculo de perimetros e dreas de
poligonos e de circulos.
NOTA: Propor a determinagao experimental de um valor aproximado de 1t e usar situagdes para encontrar a formula do perimetro do
circulo. A férmula para o perimetro do circulo por aproximacao por perimetros de poligonos regulares inscritos e circunscritos pode ser
abordada usando um programa de geometria dinamica. A drea de poligonos regulares pode ser calculada através da decomposi¢ao dos . Matemetica
poligonos regulares inscritos numa circunferéncia em triangulos. Esta férmula pode ser abordada usando um programa de geometria \\ 4
dinamica. Prof DA 3




(Cp 1) Soélidos Geométricos

Matematica— 6.2 Ano

2.2 PERIODO

.~ (6tempos) 61 tempos
TEMA OBIJETIVOS ESSENCIAIS
Conteudos de aprendizagem DE APRENDIZAGEM DESCRITORES DE DESEMPENHO

GEOMETRIA E MEDIDA
Sélidos geométricos

Descricdo e classificacdo de sélidos

geométricos

* Prismas

* Prismas retos, obliquos e regulares

* Piramides

* Piramides regulares

* Bases, faces laterais e vértices de
prismas e piramides

* Cilindros

* Bases, eixo, geratrizes e superficie
lateral de um cilindro

* Cones

* Base, vértice, eixo, geratrizes e
superficie lateral de um cone

* Cilindros e cones retos

Descrever figuras

no espago com base nas
suas propriedades e nas
relagbes entre os seus
elementos e fazer
classificagdes explicitando
os critérios utilizados.

GM6-2.1. Identificar «prisma» como um poliedro com duas faces geometricamente
iguais («bases do prisma») situadas respetivamente em dois planos paralelos de modo
gue as restantes sejam paralelogramos, designar os prismas que ndo sdo retos por
«prismas obliquos», os prismas retos de bases regulares por «prismas regulares», e
utilizar corretamente a expressao «faces laterais do prisma».

GM6-2.2. Identificar «pirdmide» como um poliedro determinado por um poligono
(«base da piramide») que constitui uma das suas faces e um ponto («vértice da
piramide»), exterior ao plano que contém a base de tal modo que as restantes faces
sdo os tridngulos determinados pelo vértice da piramide e pelos lados da base e utilizar
corretamente a expressao «faces laterais da piramide».

sodwa)

GM6-2.3. Designar por «pirdmide regular» uma pirdmide cuja base é um poligono
regular e as arestas laterais sdo iguais.

GM6-2.5. Designar por cilindro reto um cilindro cujo eixo é perpendicular aos raios de
qualguer das bases.

GM6-2.7. Designar por cone reto um cone cujo eixo é perpendicular aos raios da base.

GMG6-3.5. Identificar sélidos através de representagcbes em perspetiva num plano.

NOTA: A identificacdo dos sélidos geométricos e dos seus elementos deve ser feita recorrendo a manipulagdao de modelos geométricos. \.
\

-
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Volumes de sélidos geométricos

Matematica— 6.2 Ano

2.2 PERIODO

(1% tempos) 61 tempos
TEMA OBIETIVOS ESSENCIAIS DESCRITORES DE DESEMPENHO D
Conteudos de aprendizagem DE APRENDIZAGEM
GEOMETRIA E MEDIDA
Solidos geométricos e Medida
* Relagdo entre o nimero de arestas | Descrever figuras GM6-3.1. Reconhecer que o nimero de arestas de um prisma é o triplo do nimero de
e de vértices de um prisma (ou no espaco com base nas | arestasda base e que o nimero de arestas de uma piramide € o dobro do numero de
piramide) e a respetiva base suas propriedades e nas | arestasda base. ] o o )
« Poliedros convexos relagdes entre os seus GM(SI-3:2. Reconhecer que o r}umero de \{er.tlces de um p.rlsAm:f\ é O, (.:Iobro do nlumero =
« Relaciio de Euler elementos e fazer de vértices da base e que o nimero de vértices de uma piramide é igual ao numero de |3 o
e - vértices da base adicionado de uma unidade. S
classificagbes explicitando . ) b
o . GM6-3.3. Designar um poliedro por «convexo» quando qualquer segmento de reta
os critérios utilizados. gue une dois pontos do poliedro esta nele contido.
GM6-3.4. Reconhecer que a relagao de Euler vale em qualquer prisma e qualquer
piramide e verificar a sua validade em outros poliedros convexos.
* Féormula para o volume do Reconhecer o significado | GM6-7.2. Reconhecer, fixada uma unidade de comprimento e dados trés numeros
paralelepipedo retdngulo com de férmulas para o calculo | racionais positivos g, r e s que o volume de um paralelepipedo retangulo com
dimensdes de medida racional de volumes de sdlidos | dimensdesde medidasq, res éigualaq X r X s unidades cubicas.
(prismas retos e cilindros) GM6-7.3. Reconhecer que o volume de um prisma triangular reto é igual a metade do
« Férmulas para o volume do prisma | e usa-las na resolucio de volume de um paralelepl’pedolreténgulo'corna mesma aI'tu‘raede base eguivalentea
reto e do cilindro reto oroblemas em contextos um paralelogramo decomponivel em dois triangulos iguais as bases do prisma.
L. N GM6-7.4. Reconhecer, fixada uma unidade de comprimento, que a medida do volume
) matem:ilt!cos € Nao | ge um prisma triangular reto (em unidades cubicas) é igual ao produto da medida da -
* Problemas envolvendo o calculo de | matematicos. area da base (em unidades quadradas) pela medida da altura. g —
volumes de sélidos GM6-7.5. Reconhecer, fixada uma unidade de comprimento, que a medida do volume [ ™
de um prisma reto (em unidades cubicas) € igual ao produto da medida da area da @
base (em unidades quadradas) pela medida da altura, considerando uma
decomposicdo em prismas triangulares.
GM®6-7.6. Reconhecer, fixada uma unidade de comprimento, que a medida do volume
de um cilindro reto (em unidades cubicas) é igual ao produto da medida da area da
base (em unidades quadradas) pela medida da altura, aproximando-o por prismas
regulares.
GM6-8.1. Resolver problemas envolvendo o calculo de volumes de sdlidos. I .
(11} B i @=ry




(12 tempos)

Sequéncias e regularidades

Matematica— 6.2 Ano
2.2 PERIODO
61 tempos

ALGEBRA
Sequéncias e regularidades

» Determinacdo de termos de uma
sequéncia definida por uma lei de
formagdo recorrente ou por uma
expressao geradora

« Definicdo da lei de formacao de
uma dada sequéncia

« Determinagdo de expressdes
geradoras de sequéncias
definidas por uma lei de
formagao recorrente

« Problemas envolvendo a
determinagao de uma lei de
formagao compativel com uma
sequéncia parcialmente
conhecida

Identificar e analisar regularidades
numéricas e ndao numéricas.

Determinar uma lei de formacdo de
uma sequéncia numérica ou ndo
numérica e uma expressao algébrica
que represente uma sequéncia
numérica em que a diferenga entre
termos consecutivos é constante.

ALG6-3.1. Resolver problemas envolvendo a determinagdo de termos de
uma sequéncia definida por uma expressao geradora ou dada por uma lei de
formacgdo que permita obter cada termo a partir dos anteriores, conhecidos

0s primeiros termos.

ALG6-3.2. Determinar expressoes geradoras de sequéncias definidas por
uma lei de formacdo que na determinag¢dao de um dado elemento recorra

aos elementos anteriores.

ALG6-3.3. Resolver problemas envolvendo a determinagao de uma lei de
formagdo compativel com uma sequéncia parcialmente conhecida e

formula-la em linguagem natural e simbdlica.

sodwaj
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Proporcionalidade direta
(25 tempos)

ALGEBRA
Proporcionalidade direta

» Nocdo de grandezas diretamente
proporcionais e de constante de
proporcionalidade direta

- Razdo e Proporc¢ao

» Extremos

+ Meios e termos de uma proporg¢ao
* Propriedades

* Regra de trés simples

« Escalas em mapas

Reconhecer os significados de razdo
e proporc¢ao e usa-las para resolver
problemas.

Reconhecer situagdes de
proporcionalidade direta num
enunciado verbal ou numa tabela e
indicar uma das constantes de
proporcionalidade, explicando o seu
significado dado o contexto.

Matematica— 6.2 Ano
2.2 PERIODO
61 tempos

ALG6-4.1. Identificar uma grandeza como «diretamente proporcional» a
outra quando dela depende de tal forma que, fixadas unidades, ao
multiplicar a medida da segunda por um dado nimero positivo, a medida da
primeira fica também multiplicada por esse niumero.

ALG6-4.2. Reconhecer que uma grandeza é diretamente proporcional a
outra da qual depende quando, fixadas unidades, o quociente entre a
medida da primeira e a medida da segunda é constante e utilizar
corretamente o termo «constante de proporcionalidade».

ALG6-4.3. Reconhecer que se uma grandeza é diretamente proporcional a
outra entdo a segunda é diretamente proporcional a primeira e as

constantes de proporcionalidade sdo inversas uma da outra. P~y
L] 3 .o ~ . 3 N
Problemas envolvendo a nogdo de Resolver e formular problemas de ALG6-4.4. Identificar uma proporcio como uma igualdade entre duas 5 U
proporcionalidade direta entre proporcionalidade direta razdes ndo nulas e utilizar corretamente os termos «extremos», «meios» e |
grandezas mutuamente envolvendo, nomeadamente, «termos» de uma proporgao.
dependentes escalas e percentagens. ~ L
P P g ALG6-4.5. Reconhecer que numa proporg¢ao o produto dos meios é igual ao
produto dos extremos.
ALG6-4.6. Determinar o termo em falta numa dada proporgdo utilizando a
regra de trés simples ou outro processo de calculo.
ALG6-4.7. Saber que existe proporcionalidade direta entre distancias reais e
distancias em mapas e utilizar corretamente o termo «escala».
ALG6-5.1. Identificar pares de grandezas mutuamente dependentes
distinguindo aquelas que sdo diretamente proporcionais.
N
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( 7 ) Isometrias do Plavio

Matematica— 6.2 Ano

3.2 PERIODO

. (16 +empos) 39 tempos
TEMA OBIJETIVOS ESSENCIAIS
Conteudos de aprendizagem DE APRENDIZAGEM DESCRITORES DE DESEMPENHO ©

Geometria e Medida (GM6)

Isometrias do Plano

Conteudos:

. Nocao de isometria.

. Mediatriz de um segmento de
reta.

. Reflexdo axial.

. Eixos de simetria.

. Simetrias de reflexdo.

. Rotacao.

. Simetrias de rotacgao.

Identificar e construir o
transformado de uma dada
figura através de isometrias
(reflexdo axial e rotacdo) e
reconhecer simetrias de
rotacdo e de reflexdo em
figuras, em contextos
matematicos e nao
matematicos, prevendo e
descrevendo os resultados
obtidos.

GM®6-9.4. Designar por «mediatriz»y de um dado segmento de reta num dado plano a reta
perpendicular a esse segmento no ponto médio.

GM®6-9.5. Reconhecer que os pontos da mediatriz de um segmento de reta sdo equidistantes
das respetivas extremidades.

GM6-9.6. Saber que um ponto equidistante das extremidades de um segmento de reta
pertence a respetiva mediatriz.

GM6-9.7. Construir a mediatriz (e o ponto médio) de um segmento utilizando régua e
compasso.

GM®6-9.8. Identificar, dada uma reta r e um ponto M ndo pertencente a r, a «imagem de M
pela reflexdo axial de eixo r » como o ponto M’ tal que r é mediatriz do segmento [MM'] e
identificar a imagem de um ponto de r pela reflexdo axial de eixo  como o préprio ponto.
GM6-9.9. Designar, quando esta simplificagcdo de linguagem ndo for ambigua, «reflexao axial»
por «reflexdao».

GM6-9.10. Saber, dada uma reta r, dois pontos A e B e as respetivas imagens A’ e B’ pela
reflexdo de eixo 7, que sdo iguais os comprimentos dos segmentos [AB] e [A'B’] e designar,
neste contexto, a reflexdo como uma «isometria».

GM6-9.11. Reconhecer, dada uma reta r, trés pontos A, O e B e as respetivas imagens A', 0’
e B’ pelareflexdo de eixo 1, que sdo iguais os angulos AOB e A'O'B’.

GM®6-9.12. Identificar uma reta r como «eixo de simetria» de uma dada figura plana quando as
imagens dos pontos da figura pela reflexdo de eixo r formam a mesma figura.
GM6-9.14. Designar, dados dois pontos O e M e um angulo a , um ponto M’ por «imagem do
ponto M por uma rotagdo de centro O e angulo a » quando os segmentos [OM | e [OM' ] tém
0 mesmo comprimento e os dngulos @ e MOM' a mesma amplitude.

GM6-9.15. Reconhecer, dados dois pontos O e M e um angulo @ (ndo nulo, ndo raso e ndo
giro), que existem exatamente duas imagens do ponto M por rotagGes de centro O e angulo «
e distingui-las experimentalmente por referéncia ao sentido do movimento dos ponteiros do
relégio, designando uma das rotagdes por «rotagdo de sentido positivo» (ou «contrgrio.ao dosn
ponteiros do relégio») e a outra por «rotacdo de sentido negativo» (ou «no \<§1tido Fg5e -
ponteiros do relégio»). A 'i
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( 7 ) Isometrias do Plavo
‘\ (16 +empos)

Matematica— 6.2 Ano

3.2 PERIODO
39 tempos

TEMA
Conteudos de aprendizagem

OBJETIVOS ESSENCIAIS
DE APRENDIZAGEM

DESCRITORES DE DESEMPENHO

GM6-9.17. Reconhecer que a (Unica) imagem de um ponto M por uma rotagdo de angulo nulo
ou giro é o proprio ponto M .

GM6-9.18. Saber, dado um ponto O , um angulo a e asimagens A’ e B’ de dois pontos 4 e
B por uma rotacdo de centro O e angulo a de determinado sentido, que sdo iguais os
comprimentos dos segmentos [AB] e [A'B' ] e designar, neste contexto, a rotagdo como uma
«isometria».

GM6-9.19. Reconhecer, dado um ponto O , um angulo @ e as imagens A’ , B' e C' de trés
pontos A, B e C por uma rotacdo de centro O e angulo « de determinado sentido, que sdo
iguais os dngulos ABC e A'B'C'.

GM6-9.20. Identificar uma figura como tendo «simetria de rotagdo» quando existe uma rotacdo
de dngulo ndo nulo e ndo giro tal que as imagens dos pontos da figura por essa rotacdo formam
a mesma figura.

GM6-9.21. Saber que a imagem de um segmento de reta por uma isometria é o segmento de
reta cujas extremidades sdo as imagens das extremidades do segmento de reta inicial.
GM6-9.22. Construir imagens de figuras geométricas planas por reflexdao axial e
rotagdo utilizando régua e compasso.

GM6-9.23. Construir imagens de figuras geométricas planas por rotagao utilizando régua e
transferidor.

GM6-9.24. Identificar simetrias de rotag¢do e de reflexdo em figuras dadas.

GM6-10.1. Resolver problemas envolvendo as propriedades das isometrias utilizando raciocinio
dedutivo.
GM6-10.2. Resolver problemas envolvendo figuras com simetrias de rotagao e de reflexdo axial.

ye paten

Eiﬂ(‘a

Pref DA ,

Passo




)

Organizagao e tratamento de dados

Matematica— 6.2 Ano

3.2 PERIODO Conteuidos do 1.2 CEB

(10 tempos) 39 tempos que transitaram para o 2.2 CEB
* Frequéncia relativa; problemas envolvendo o cdlculo e a
comparacao de frequéncias relativas.
TEMA OBIJETIVOS ESSENCIAIS
. . DESCRITORES DE DESEMPENHO &
Conteudos de aprendizagem DE APRENDIZAGEM
ORGANIZACAO E TRATAMENTO DE | Conhecimentos prévios — 1.2 CEB -
DADOS * Moda 3.
Representacao e interpretagao de * Amplitude S
dados * Mdximo e minimo ?

¢ Varidvel estatistica

* Variaveis qualitativas e
quantitativas

* Tabelas de frequéncias absolutas e
relativas

 Graficos de barras

* Diagramas de caule-e-folhas

Distinguir os varios tipos de
variaveis: qualitativa e
quantitativa.

Recolher, organizar e
representar dados
recorrendo a tabelas de
frequéncias absoluta e
relativa, diagramas de caule e
folhas e graficos de barras e
interpretar a informacao
representada.

Resolver problemas
envolvendo a organizacdo e
tratamento de dados
contextos familiares variados
e utilizar medidas estatisticas
(moda e amplitude) para os
interpretar e tomar decisoes.

OTD6-1.2. Identificar «varidvel estatistica» como uma caracteristica que admite
diferentes valores (um nimero ou uma modalidade), um por cada unidade estatistica.

OTD6-1.3. Designar uma varidvel estatistica por «quantitativa» ou «numérica» quando
esta associada a uma caracteristica suscetivel de ser medida ou contada e por
«qualitativa» no caso contrario.

OTD5-2.1. Construir tabelas de frequéncias absolutas e relativas reconhecendo que a
soma das frequéncias absolutas é igual ao numero de dados e a soma das frequéncias
relativas é igual a 1.

OTD5-2.2. Representar um conjunto de dados em grafico de barras.

sodwa)y
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OTD5-4.1. Resolver problemas envolvendo a média e a moda de um conjunto de
dados, interpretando o respetivo significado no contexto de cada situagao.

OTD5-4.2. Resolver problemas envolvendo a analise de dados representados em
tabelas de frequéncia, diagramas de caule-e-folhas, gréficos de barras e de linhas.
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(13 tempos)

ORGANIZAGAO E TRATAMENTO DE

DADOS
Graficos cartesianos

* Varidveis qualitativas e
quantitativas (discreta ou
continua)

* Referenciais cartesianos,
ortogonais e monométricos

* Abcissas, ordenadas e
coordenadas

* Graficos cartesianos

Orgaviizagdo e tratamento de dados

Distinguir os varios tipos de
variaveis: qualitativa,
guantitativa discreta e
continua.

Matematica— 6.2 Ano

3.2 PERIODO
39 tempos

OTD6-1.2. Identificar «varidvel estatistica» como uma caracteristica que admite
diferentes valores (um nimero ou uma modalidade), um por cada unidade estatistica.

OTD6-1.3. Designar uma varidvel estatistica por «quantitativa» ou «numérica» quando
estd associada a uma caracteristica suscetivel de ser medida ou contada e por
«qualitativa» no caso contrario.

OTD6-1.4. Designar por “amostra” o subconjunto de uma populagdo formado pelos
elementos relativamente aos quais sdo recolhidos dados, designados por “unidades
estatisticas”, e por “dimensdo da amostra” o numero de unidades estatisticas
pertencentes a amostra.

OTD5-1.1. Identificar um «referencial cartesiano» como um par de retas numéricas
ndo coincidentes que se intersetam nas respetivas origens, das quais uma é fixada
como «eixo das abcissas» e a outra como «eixo das ordenadas» (os «eixos
coordenados»), designar o referencial cartesiano como «ortogonal» quando os eixos
sdo perpendiculares e por «monométrico» quando a unidade de comprimento é a
mesma para ambos os eixos.

OTD5-1.2. Identificar, dado um plano munido de um referencial cartesiano, a
«abcissa» (respetivamente «ordenada») de um ponto P do plano como o numero
representado pela interse¢do com o eixo das abcissas (respetivamente ordenadas) da
reta paralela ao eixo das ordenadas (respetivamente abcissas) que passa por P e
designar a abcissa e a ordenada por «coordenadas» de P.

OTD5-1.3. Construir, num plano munido de um referencial cartesiano ortogonal, o
«grafico cartesiano» referente a dois conjuntos de numeros tais que a todo o
elemento do primeiro estd associado um unico elemento do segundo, representando
nesse plano os pontos cujas abcissas sdo iguais aos valores do primeiro conjunto e as
ordenadas respetivamente iguais aos valores associados as abcissas no segundo
conjunto.
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(13 tempos)

Orgaviizagdo e tratamento de dados

Matematica— 6.2 Ano

3.2 PERIODO
39 tempos

ORGANIZAGCAO E TRATAMENTO DE
DADOS
Representacao e interpretagao de
dados

Graficos de barras e de linhas
* Diagramas de caule-e-folhas
* Graficos circulares

* Média aritmética

Recolher, organizar e
representar dados
recorrendo a tabelas de
frequéncias absoluta e
relativa, diagramas de
caule e folhas e graficos de
barras, de linhas e

OTD5-2.2. Representar um conjunto de dados em graficos de barras.

OTD5-2.3. Identificar um «grafico de linha» como o que resulta de se unirem, por
segmentos de reta, os pontos de abcissas consecutivas de um grafico cartesiano
constituido por um nuimero finito de pontos, em que o eixo das abcissas representa o
tempo.

OTD6-1.5. Representar um conjunto de dados num «grafico circular» dividindo um
circulo em setores circulares sucessivamente adjacentes, associados respetivamente as
diferentes categorias/classes de dados, de modo que as amplitudes dos setores sejam
diretamente proporcionais as frequéncias relativas das categorias/classes
correspondentes.

OTD6-1.6. Representar um mesmo conjunto de dados utilizando vdérias representacdes

. . graficas, selecionando a mais elucidativa de acordo com a informacg3o que se pretende |@
circulares, e interpretar a . 3
. ! transmitir. =
informacdo representada. o
OTD5-3.1. Identificar a «média» de um conjunto de dados numéricos como o
Resolver problemas. guociente entre a soma dos respetivos valores e o nimero de dados, e representa-la
envolvendo a organizagao por «X».
e tratamento de dados o .
. OTD5-4.1. Resolver problemas envolvendo a média e a moda de um conjunto de
contextos familiares . L . ~
. - . dados, interpretando o respetivo significado no contexto de cada situagao.
variados e utilizar medidas
estatisticas (média, moda e OTD5-4.2. Resolver problemas envolvendo a analise de dados representados em
amplitude) para os tabelas de frequéncia, diagramas de caule-e-folhas, graficos de barras e de linhas.
interpretar e tomar OTD6-2.1. Resolver problemas envolvendo a analise de dados representados de
decisoes. diferentes formas.
OTD6-2.2. Resolver problemas envolvendo a andlise de um conjunto de dados a partir
da respetiva média, moda e amplitude.
wiatematicy
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