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Perfil do alu

inios _

Dom

APROPRIAGAO
REFLEXAO

" Conhecedor
- Sabedor

- Culto
" Informado
(A, B, G, I,J)
" Criativo
(A, C,D,J)
- Critico
" Analitico
(A,B,C,D, G)
INTERPRETAS;AO
COMUNICACAO
" Indagador
- Investigador
(C,D,F, H,1)
u Respeitador da diferenga do
outro
(A,B,E, F, H)

- Sistematizador
" Organizador

(A,B,C, 1,J)
EXPER!MENTAC[\O
CRIACAO

" Questionador

(AF, G, 1,J)

" Comunicador
(A,B,D, E, H)

- Auto avaliador

" Participativo

- Colaborador
(B,C,D, E,F)

u Responsavel

- Auténomo
(C,D,E,F, G, I,J)

- Cuidador de si e do outro (B,
E,F, Q)

Conteudos

COMUNICAGAO

Elementos visuais na Comunicagdo
Codigos de comunicagao visual
Papel da imagem na Comunicagéo

ESPACO

REPRESENTACAO DO ESPAGO
Sobreposicao

Dimenséo

Cor

Claro-escuro

Gradagao de nitidez

Vistas: cubo envolvente,
RELAGAO HOMEM -ESPAGO

ESTRUTURA

ESTRUTURA/ FORMA/ FUNCAO
Estruturas naturais e Criadas pelo Homem
Ritmo de Crescimento

MODULO/ PADRAO

FOMA

PERCEPGAO VISUAL DA FORMA
Qualidades formais

Qualidades geométricas
Qualidades expressivas

FACTORES QUE DETERMINAM A FORMA DOS OBJECTOS

Fisicos

Propriedades dos materiais
Mé&o-de-obra

Materiais

Tempo

Conservagéo

Produgéo artesanal e produgéo industrial
Produgdo em série

Elementos e mddulos

Funcionais

Fungao principal e subfungdes
Antropometria

Ergonomia

Estéticos

REPRESENTAGAO TECNICA DE OBJECTOS
Dupla projegéo ortogonal

LUZ - COR

A COR - LUZ NO AMBIENTE
CONHECIMENTOS CIENTIFICOS
Espectro Luminoso

Globo ocular

Cor/ luz = sintese aditiva

Cor/ pigmento = sintese subtrativa
Cores complementares/ contrastes

. Fazer o levantamento grafico (com lapis, esferografica, carvao,
guachos, marcadores, etc.) do seu envolvimento (equipamento,
habitagdo, paisagem, atividades, pessoas, etc.).

. Conceber e executar Bandas Desenhadas.

. Elaborar gréficos e esquemas.

- Conceber e executar sinalizagdes (de servigos, de circulagoes, de
perigos., etc.).

. Reconhecer a importancia das imagens (publicidade comercial,

social, politica, religiosa, etc.) no comportamento das pessoas.

. Executar e reproduzir folhetos informativos.

) Executar cartazes

.

. Representar o espago utilizado, isoladamente ou de modo
integrado, as sobreposi¢des, variagdes de dimenséo, de cor e de
claro-escuro ou as gradagdes de nitidez.

»n . Registar as proporgdes e, em esquema, os movimentos.

o " Projetar objetos ou espagos tendo em conta a relagdo homem -
-t espaco (por exemplo: montagem de uma exposigao, organizagao
q:; da sala de convivio, encenagéo de uma peca de teatro, etc.).

_§ . Compreender a estrutura ndo apenas como suporte de uma forma
(8] mas, também, como principio organizador dos elementos que a
(] constituem.

'E . Relacionar a forma e a fungao dos objetos com a sua estrutura.
o . Representar a geometria das formas naturais e o seu ritmo de
(&} crescimento.

. Compreender os conceitos de médulo e de padréo.

. Realizar estruturas modulares (padrdes), de suporte e visuais.

. Compreender que a percegao visual das formas envolve a
interacéo da luz-cor, das linhas, da textura, do volume, da
superficie, etc. (aprofundamento do 2° Ciclo).

. Conhecer as propriedades fisicas de diversos materiais
(comportamento em esforgo, reacéo aos agentes exteriores, etc.).

- Escolher os materiais a utilizar na resolugdo de problemas de
design, em fungéo das suas propriedades fisicas.

. Relacionar a forma dos objetos com as medidas e os movimentos
do homem.

. Fundamentar a escolha de uma entre varias formas que
satisfagam todos os fatores considerados.

. Compreender os efeitos da cor na percegdo do mundo
envolvente.

. Utilizar os efeitos da cor na melhoria da qualidade do ambiente.

Recursos gerais a utilizar

Grafite

Borracha

Afiador

Papel cavalinho
Cartolina

Papel vegetal
Material de desenho rigoroso
Lapis de cor
Marcadores
Pasteis

Tinta da china
Lapis de cera
Aguarela
Guache

Pasta de moldar
Colas

Tesoura

Cartao

Material reciclado

Metodologia Didatica a aplicar

. Motivar para a tematica a desenvolver
a partir da mostra de exemplos e de
varias pesquisas sobre o tema;

. Explicar a organizagdo metodoldgica e
processual da unidade;

. Exemplificar a pratica de técnicas e
procedimentos;

. Observar directamente o trabalho dos
alunos;

. Orientar e apoiar individualmente os
alunos sempre que necessario e
possivel;

. Proporcionar em contexto de sala de

aula aos alunos um processo de
ensino aprendizagem baseado no
dialogo e no debate de ideias /
conceitos - o fazer, o experimentar e o
criar, pressupde a capacidade de
descoberta, da dimenséo critica e
participativa e da procura da
linguagem apropriada a interpretagéao
estética, artistica e metodoldgica;

. Organizar e montar a exposi¢éo dos
trabalhos em época oportuna e ou
articulagéo de saberes e praticas com
outras disciplinas ou departamentos
em projectos comuns e
complementares.




) Metas Curriculares Educacao Visual
DOMINIOS DE REFERENCIA, OBJETIVOS E DESCRITORES DE DESEMPENHO

9.° Ano DOMINIOS DE REFERENCIA, OBJETIVOS E DESCRITORES DE DESEMPENHO
Técnica T9
OBJETIVO GERAL (1): Compreender diferentes tipos de projecéo.
1.1: Identificar a evolucgdo histérica dos elementos de construcdo e representacdo da perspetiva.
1.2: Distinguir e caracterizar tipos de projecdo axonométrica e conica.
OBJETIVO GERAL (2): Dominar técnicas de representacdo em perspetiva conica.
2.1: Reconhecer e aplicar principios basicos da perspetiva conica (ponto de vista, pontos de fuga, linhas de fuga, linha horizonte, plano horizontal e do quadro, raios
visuais).
2.2: Utilizar a linguagem da perspetiva cdnica, no ambito da representagdao manual e representagdo rigorosa.
OBJETIVO GERAL (3): Dominar procedimentos sistematicos de projecao.
3.1: Desenvolver a¢des orientadas para a pratica de técnicas de desenho, que transformam os resultados numa parte ativa do conhecimento.
3.2: Aplicar procedimentos de proje¢cdo em configuracGes diferentes, com o objetivo de desenvolver objetos.
Representagao R9
OBJETIVO GERAL (4): Conhecer processos de constru¢ao da imagem no ambito dos mecanismos da visao.
4.1: Compreender o mecanismo da visdo e da construgdo das imagens (globo ocular, retina, nervo 6tico, cones e bastonetes).
4.2: |dentificar e registar a relagdo existente entre figura e fundo, utilizando os diversos meios de expressado plastica existentes (figura em oposi¢do, fundo envolvente,
etc.).
(5): Relacionar processos de constru¢do da imagem no ambito da percecdo visual.
5.1: Explorar figuras reversiveis, através do desenho livre ou do registo de observacdo digital (alternancia de visualizacdo).
5.2: Desenvolver e representar ilusdes dticas em composi¢des plasticas, bi e/ou tridimensionais (figuras impossiveis, imagens ambiguas).
OBIJETIVO GERAL (6): Dominar a aquisicdo de informacgdo intuitiva e de informacdo estruturada.
6.1: Desenvolver a¢des orientadas para a compreensdo de informacdo adquirida de forma intuitiva, que desenvolve padrdes representativos através de imagens
percecionadas/sentidas.
6.2: Desenvolver capacidades de representacao linear estruturada que permite organizar e hierarquizar informacao, como base interpretativa do meio envolvente.
Discurso D9
OBJETIVO GERAL (7): Reconhecer o ambito da arte contemporanea.
7.1: Compreender e distinguir a arte contemporanea no ambito da expressdo (tom provocativo e critico, experiéncias fisicas e emocionais fortes, auséncia de regras
pré-estabelecidas).
7.2: Aplicar conceitos de obra de arte abstrata e figurativa, em criag8es plasticas bi e/ou tridimensionais (pintura, escultura, arte publica, instalagdo e sites pecific,
arte da terra (landart), performance/arte do corpo: acdo, movimento e presenca fisica).
OBJETIVO GERAL (8): Refletir sobre o papel das manifestacGes culturais e do patrimdnio.
8.1: Distinguir a diversidade de manifestac¢des culturais existente, em diferentes épocas e lugares (cultura popular, artesanato, valores, crengas, tradi¢des, etc.).
8.2: ldentificar o patrimdnio e identidade nacional, entendendo-os numa perspetiva global e multicultural (tipos de patrimdnio: cultural, artistico, natural, mével,
imovel, material, imaterial, etc.).
OBJETIVO GERAL (9): Compreender o conceito de museu e a sua relagdo com o conceito de coleg3do.



9.1: Analisar o conceito de museu, no ambito do espaco, da forma e da funcionalidade.

9.2: Distinguir o conceito de museu do conceito de colecao.

9.3: Identificar as diferentes tipologias de museus de acordo com a natureza das suas colec¢des.

OBJETIVO GERAL (10): Reconhecer o papel das trajetdrias histdricas no ambito das manifestacGes culturais.

10.1: Desenvolver acdes orientadas para o conhecimento da trajetdria histérica de manifestagdes culturais, reconhecendo a sua influéncia até ao momento presente.
10.2: Investigar o objeto/imagem numa perspetiva de reflexdo que favorece percecdes sobre o futuro.

Projeto P9

OBJETIVO GERAL (11): Explorar principios basicos da Engenharia e da sua metodologia.

11.1: Analisar e valorizar o contexto de onde vem a engenharia (evolucdo histérica, as primeiras escolas, engenharia militar: fortificagdes, pontes e estradas).

11.2: Reconhecer e descrever a metodologia da engenharia (enunciagdo do problema, andlise do lugar: varidveis e requisitos, tipologia de projeto).

11.3: Identificar as disciplinas que integram a drea da engenharia (fisica, matemadtica, etc.).

OBJETIVO GERAL (12): Aplicar principios basicos da Engenharia na resolucdo de problemas.

12.1: Distinguir e analisar diversas areas da engenharia (civil, geoldgica, eletrotécnica, quimica, mecanica, aeronautica).

12.2: Desenvolver solugdes criativas no ambito da engenharia, aplicando os seus principios basicos na criagdo de uma maqueta de uma habitacdao ndmada, valorizando
materiais sustentaveis.

OBIJETIVO GERAL (13): Reconhecer o papel da investigacdo e da acdo no desenvolvimento do projeto.

13.1: Desenvolver acGes orientadas para a investigacdo e para atividades de projeto, que interpretam sinais e exploram hipdteses.

13.2: Desenvolver capacidades de relacionar a¢oes e resultados, que condicionam o desenvolvimento do projeto.

COMPETENCIAS ESSENCIAIS da EDUCAGCAO ARTISTICA

Competéncias Gerais e Especificas da Educacao Artistica

As competéncias artisticas que o aluno deve desenvolver ao longo do ensino basico organizam-se em quatro grandes eixos estruturantes e inter relacionados.

1. Apropriacao das linguagens elementares da linguagem visual.

2. Desenvolvimento da capacidade de expressado e comunicagao.

3. Desenvolvimento da Criatividade.

4. Compreensao das artes no contexto.

Dimensé6es das Competéncias Especificas

Ao longo do ensino basico as competéncias que o aluno deve adquirir em Artes Visuais articulam-se em trés eixos estruturantes:

= Apropriacao e Reflexao;
= Interpretagdao e Comunicagao;

=  Experimentagao e Criagao



Para a operacionalizagao e articulacido destes trés eixos enumeram-se dois dominios das competéncias especificas:
= A comunicagao visual

= Os elementos da forma

Competéncias Transversais
= Ter cuidado com o equipamento, materiais e cuidar da limpeza da sala de aula e estiradores (mesas).
= Ter comportamento civico e de boa educacéo.
= Ter espirito de trabalho em equipa.
= Desenvolver aplicagdes interdisciplinares.
= Desenvolver métodos de projeto.
= Desenvolver a autonomia, criatividade e originalidade

= Relacionar-se responsavelmente dentro de grupos de trabalho adotando atitudes construtivas, solidarias e tolerantes.

COMPETENCIAS GERAIS

Usar corretamente a lingua portuguesa para comunicar de forma adequada e para estruturar pensamento proprio;

Pesquisar, selecionar e organizar informagéao para a transformar em conhecimento mobilizavel;

Mobilizar saberes culturais, cientificos e tecnolégicos para compreender a realidade e para abordar situagdes e problemas do quotidiano;
Cooperar com os outros em tarefas e projetos comuns;

Produzir trabalhos utilizando e explorando diferentes linguagens digitais.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS — Educagéo visual

Utilizar diferentes meios expressivos do campo das artes visuais;

Realizar produgdes plasticas usando elementos da comunicagéo e de forma visual;

Ler e interpretar narrativas visuais;

Criar composicdes a partir de observagao direta utilizando os elementos de expressao visual;

Identificar formas de informagao diversificada;

Elaborar estratégias de recolha e tratamento de informacéo;

Trabalhar a documentagao recolhida;

Salientar a importancia das artes visuais como valor cultural indispensavel ao desenvolvimento do ser humano;

Recorrer a estratégias de trabalho que favoregam o desenvolvimento da comunicagéo individual, a cooperacéo e a participagdo em trabalhos coletivos.

Elementos da forma

. Entender o desenho como um meio disciplinado e rigoroso para a representagéo expressiva;
Compreender as relagdes do Homem com o espago, propor¢ao, escala, movimento, antropometria e ergonomia;
Compreender as relagdes do seu corpo com os diferentes objetos integrados no espago visual;
Relacionar as formas com os fatores condicionantes fisicos, funcionais e expressivos da matéria;
Organizar formalmente espagos bidimensionais e tridimensionais;

] Compreender a natureza da cor e a sua relagdo com a luz aplicando os conhecimentos nas suas experimentacdes plasticas;
Comunicagao visual

. Conceber organizac¢des espaciais dominando regras elementares da composigéo;

. Ler e interpretar narrativas nas diferentes linguagens visuais;

. Descrever acontecimentos aplicando diferentes metodologias de desenho;

. Reconhecer através da experimentagao plastica a arte como expressao do sentimento e do conhecimento;



Entender o desenho como um meio para a representacdo expressiva e rigorosa das formas;

Conceber formas obedecendo a alguns principios de representa¢cdo normalizada;

Compreender a geometria plana e espacial;

Distinguir producao industrial e artesanal;

Reconhecer objetos artesanais e industriais;

Conhecer e saber aplicar o processo de design;

Compreender que as formas tém diferentes significados de acordo com os sistemas simbélicos a que pertencem;
Identificar e descodificar mensagens visuais interpretando codigos especificos;

Aplicar de forma funcional diferentes cédigos visuais;

Producgéao — Criagao

Realizar produgdes plasticas usando os elementos da comunicagéo e da forma visual;

Compreender e utilizar diferentes modos de dar forma baseados na observagéo da natureza e do Homem;
Utilizar diferentes meios expressivos de representacao;

Utilizar diferentes tecnologias da imagem na realizagao plastica;

Reflexao — interpretagao

Desenvolver o sentido de apreciagéo estética e artistica do mundo em geral e da agoreaniedade em particular recorrendo a referéncias e experiéncias no ambito das artes visuais;
Analisar criticamente os valores de consumo veiculados nas mensagens visuais;

Conhecer conceitos e terminologias das artes visuais,

Reconhecer o patriménio artistico e cultural dos Agores como um valor da afirmagao da identidade nacional e encarar a sua preservagdo como um dever civico.

EDUCAQAO ARTISTICA CONTRIBUTO GERAL DA AREA CURRICULAR DA EDUCAGAO ARTISTICA E TECNOLOGICA PARA O DESENVOLVIMENTO DAS COMPETENCIAS-CHAVE

COMPETENCIA
EM LINGUAS

A partir de um conjunto de atividades experimentais ou projetuais, promover as apresentagdes orais das produgdes ou realizagdes, de modo a que o aluno mobilize conceitos e terminologias especificas em contexto adequado,
desenvolvendo a comunicagéo oral, a partilha e o reconhecimento pelos seus pares.

Através do processo de concegao e concretizagdo das suas produgdes, promover habitos de registo descritivo, de forma a desenvolver a comunicagdo escrita na selegédo de informagéo e estruturagédo de ideias e procedimentos.

Com base na experiéncia de fruigdo/contemplagdo de obras e espetaculos, incluindo as de expressao cultural local, fomentar a analise e descrigdo critica de produgdes artisticas, tendo em vista o desenvolvimento das leituras
denotativas e conotativas das ideias e situagdes culturalmente relevantes.

COMPETENCIA
MATEMATICA

Por via da leitura e interpretagé@o de obras de pendor artistico, fomentar a estruturagdo das préprias produgdes, de modo a promover a utilizagédo do raciocinio l6gico e espacial.

Através de atividades de representagao e interpretagéo, promover a aplicagao de convengdes ou normalizagdes estabelecidas para uma compreenséo e transmisséo clara do que é representado, mobilizando conceitos e modelos
geométricos, assim como relagdes entre operagdes e conjuntos.

COMPETENCIA
CIENTIFICAE

TECNOLOGICA

A partir de atividades de exploragdo de fendmenos sonoros, visuais e cinéticos, motivar a experimentacgéo, invengdo e construgdo de fontes sonoras e instrumentos, elementos cenograficos e coreogréaficos ou instalagdes
audiovisuais, de modo a explorar a relagdo entre o som/imagem e o meio/matéria.

Através do levantamento de necessidades e aspiracdes da comunidade, promover o desenvolvimento de projetos de indole artistica, de modo a mobilizar os saberes cientificos e tecnoldgicos necessarios as varias fases do
processo criativo, abordando situagdes e problemas do quotidiano.

Por meio da pesquisa, captura e selegédo de informagéo assentes em tematicas especificas da atividade humana, no contexto local e regional, mas também nacional e internacional, fomentar a manipulagéo, edicdo e producéo de
materiais com recurso a diferentes tecnologias, de modo a que o aluno compreenda e interprete a realidade que o envolve.

COMPETENCIA CULTURAL E

ARTISTICA

A partir da exploragdo e comparagao das transformagdes em materiais, técnicas e instrumentos ao longo dos tempos e em diferentes culturas, identificar e relacionar as diferentes tipologias e manifestacdes artisticas de modo a
que o aluno interprete os movimentos culturais, autores, compositores e obras de referéncia, atendendo ao contexto histérico e sociocultural dos mesmos.

Com base em contextos ou tematicas interdisciplinares, promover a leitura, interpretagao e criacdo de narrativas nas diferentes linguagens artisticas, de modo a desenvolver o uso da imaginagdo como motor de diferentes solugbes
e valorizar a expresséo individual do aluno e/ou do grupo.

Através da determinagdo de tematicas ou aproveitando oportunidades ou eventos advindos do contexto cultural local ou outro, projetar e realizar composic¢des, produgdes ou espetaculos de modo a que o aluno utilize diferentes
meios expressivos, articule conceitos e técnicas especificas e afirme a sua capacidade de realizagdo.

Recorrendo a trabalhos de investigacdo que pressuponham recolha, registo, exploragéo e avaliagdo de dados e, sempre que possivel, visitas de estudo, promover a valorizagado do patriménio artistico e cultural regional, nacional
e internacional, em contextos articulados, de forma ativa e interventiva, de modo a desenvolver a consciéncia de uma ética multicultural.




. Através da utilizagdo de diversos processos tecnoldgicos, fomentar a interligagdo de meios expressivos diferenciados num todo narrativo para que o aluno conceba e concretize projetos artisticos no contexto da multimédia
digital.

COMPETENCIA
DIGITAL
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‘E’ o8 . Através da participacdo como executante, produtor ou espectador em experiéncias artisticas diversas, estimular a percecéo, fruigdo e movimentagao em diferentes espagos e contextos, para que o aluno desenvolva a consciéncia
5 g [} da zona de interferéncia entre o corpo e o espago envolvente e a utilize intencional e expressivamente.
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z 3 2 . Com base em referéncias e experiéncias no ambito das diferentes expressdes artisticas, promover o sentido de apreciagao estética e artistica do mundo para que, de forma auténoma, autorregulada, responsavel e criativa, o aluno
E § E proponha produgdes diversas e reconhega, através da experimentagéo, a arte como meio de expressédo do sentimento e conhecimento.
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E g = coletiva de responsabilizagao solidaria e o reconhecimento do papel interventor das praticas artisticas na melhoria do meio envolvente, para além da aceitagéo da diversidade de ideias e do experimentalismo.

ge
o9o°
o

TEMAS TRANSVERSAIS: DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL E AGORIANIDADE

CONTRIBUTO DA AREA CURRICULAR DA EDUCAGAO ARTISTICA PARA A ABORDAGEM A AGORIANIDADE NUM CONTEXTO DE EDUCAGAO PARA O DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL (EDS)

Considerando que os conteudos desta area curricular sdo suscetiveis de articulagdo com qualquer tematica, as areas de exploragao do desenho, da pintura, da fotografia,
do video, da musica, da dramatizagéo, do teatro, da danga, da escultura, da modelagéo/construgdo e de outras formas de representacdo poderao ter por objeto, quer
tematicas agorianas, quer tematicas relacionadas com o DS.

CONTRIBUTO DA AREA CURRICULAR DA EDUCAGAO ARTISTICA PARA O DESENVOLVIMENTO DAS COMPETENCIAS-CHAVE

CONTRIBUTOS DA EDUCAGAO ARTISTICA

'
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g w < 0 = A partir de um conjunto de atividades experimentais ou projetuais, promover as apresentacdes orais das produgdes ou realizagdes, de modo a que o aluno mobilize conceitos e

= Q< terminologias especificas em contexto adequado, desenvolvendo a comunicagao oral, a partilha e o reconhecimento pelos seus pares.
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';'._‘ o = g =  Através do processo de concecao e concretizagdo das suas produgdes, promover habitos de registo descritivo, de forma a desenvolver a comunicagao escrita na selegdo de

g E 5 informacéo e estruturagao de ideias e procedimentos.

o % E . Com base na experiéncia de fruigdo/contemplagéo de obras e espetaculos, incluindo as de expressao cultural local, fomentar a analise e descrigao critica de produgdes artisticas,
(&) tendo em vista o desenvolvimento das leituras denotativas e conotativas das ideias e situa¢des culturalmente relevantes.




COMPETENCIAS-CHAVE

COMPETENCI

MATEMATICA

Por via da leitura e interpretagédo de obras de pendor artistico, fomentar a estruturacdo das préprias produgdes, de modo a promover a utilizagéo do raciocinio légico e espacial.

Através de atividades de representacao e interpretagéo, promover a aplicagao de convengdes ou normaliza¢des estabelecidas para uma compreenséao e transmisséo clara do
que é representado, mobilizando conceitos e modelos geométricos, assim como relagdes entre operagdes e conjuntos.

COMPETENCIA
CIENTIFICAE

COMPETENCIA CULTURAL E

ARTISTICA

TECNOLOGICA

A partir de atividades de exploragdo de fendbmenos sonoros, visuais e cinéticos, motivar a experimentagao, invengéo e construgao de fontes sonoras e instrumentos, elementos
cenograficos e coreograficos ou instalagdes audiovisuais, de modo a explorar a relagdo entre o som/imagem e o meio/matéria.

Através do levantamento de necessidades e aspira¢cdes da comunidade, promover o desenvolvimento de projetos de indole artistica, de modo a mobilizar os saberes cientificos
e tecnoldgicos necessarios as varias fases do processo criativo, abordando situagbes e problemas do quotidiano.

Por meio da pesquisa, captura e selecdo de informacéo assentes em tematicas especificas da atividade humana, no contexto local e regional, mas também nacional e
internacional, fomentar a manipulagéo, edigéo e produgéo de materiais com recurso a diferentes tecnologias, de modo a que o aluno compreenda e interprete a realidade que o
envolve.

A partir da exploragéo e comparagéo das transformagdes em materiais, técnicas e instrumentos ao longo dos tempos e em diferentes culturas, identificar e relacionar as varias
tipologias e manifestacdes artisticas de modo a que o aluno interprete os movimentos culturais, autores, compositores e obras de referéncia, atendendo ao contexto histoérico e
sociocultural dos mesmos.

Com base em contextos ou tematicas intra ou transdisciplinares, promover a leitura, interpretagéo e criagdo de narrativas nas diferentes linguagens artisticas, de modo a
desenvolver o uso da imaginagdo como motor de diferentes solu¢des e valorizar a expressao individual do aluno e/ou do grupo.

Através da determinagéo de tematicas ou aproveitando oportunidades ou eventos advindos do contexto cultural local ou outro, projetar e realizar composigdes, produgdes ou
espetaculos de modo a que o aluno utilize diferentes meios expressivos, articule conceitos e técnicas especificas e afirme a sua capacidade de realizacao.

Recorrendo a trabalhos de investigagdo que pressuponham recolha, registo, exploragdo e avaliagdo de dados e, sempre que possivel, visitas de estudo, promover a valorizagdo
do patriménio artistico e cultural regional, nacional e internacional, em contextos articulados, de forma ativa e interventiva, de modo a desenvolver a consciéncia de uma ética
multicultural.

COMPETENC

IA DIGITAL

Através da utilizagédo de diversos processos tecnolégicos, fomentar a interligagdo de meios expressivos diferenciados num todo narrativo para que o aluno conceba e concretize
projetos artisticos no contexto da multimédia digital.

COMPETENCIA

FISICO-MOTORA

Através da participagdo como executante, produtor ou espectador em experiéncias artisticas diversas, estimular a percegéo, fruigdo e movimentagao em diferentes espagos e
contextos, de forma a que o aluno desenvolva a consciéncia da zona de interferéncia entre o corpo e o espaco envolvente e a utilize intencional e expressivamente.

Por meio da realizagdo de atividades praticas, promover a eficiente utilizagdo de instrumentos e materiais, de modo a que o aluno desenvolva motricidades especificas,
relacionando o corpo com aqueles.

COMPETENCIA
DE AUTONOMIA

E GESTAO DA
APRENDIZAGEM

Com base em referéncias e experiéncias no ambito das diferentes expressdes artisticas, promover o sentido de apreciacdo estética e artistica do mundo para que, de forma
auténoma, autorregulada, responsavel e criativa, o aluno proponha produgdes diversas e reconhega, através da experimentagéo, a arte como meio de expressao do sentimento
e conhecimento.




COMPETENCIA

. Recorrendo a estratégias de trabalho que favorecam o desenvolvimento, quer da comunicagéo individual, quer da cooperativa, fomentar a intervencao social através das artes,
de modo a desenvolver a consciéncia coletiva de responsabilizagédo solidaria e o reconhecimento do papel interventor das praticas artisticas na melhoria do meio envolvente,
para além da aceitagédo da diversidade de ideias e do experimentalismo.

SOCIAL E DE
CIDADANIA

COMPETENCIAS-CHAVE E A SUA RELAGAO COM AS COMPETENCIAS ESPECIFICAS DA EDUCAGAO ARTISTICA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DA EDUCAGAO ARTISTICA
<
% < =  Aplicar as linguagens e cddigos de comunicagéo de ontem e de hoje.
) ) - N = \
‘E O . Ser capaz de se pronunciar criticamente em relagdo a sua produgéo e a dos outros.
z
g E = . Compreender os estereotipos como elementos facilitadores, mas também empobrecedores da comunicagéo.
; § E =  Aplicar adequadamente vocabulario especifico.
(8]
2
= <
i E 5 . Utilizar o processo de resolugdo de problemas como raciocinio légico na busca de solugdes e composi¢des
i o E . Descodificar diferentes cédigos das artes (geomeétricos, ritmicos, progressdes, escalas, tempos, entre outros).
g % l;: = Aplicar linguagem rigorosa e geométrica em diferentes tipos de representagéo artistica.
o 8=
gus
E é 8 . Compreender os fendmenos artisticos numa perspetiva cientifica.
E E 6‘ . Mobilizar todos os sentidos na percegdo do mundo envolvente.
% 5 % . Perceber a evolugéo das artes em consequéncia do avango tecnoldgico.
o uw
O =




COMPETENCIAS-CHAVE

COMPETENCIA CULTURAL E ARTISTICA

Participar ativamente no processo de produgéo artistica.

Adquirir conceitos em arte e identifica-los em obras artisticas.

Aplicar os conhecimentos das linguagens elementares das artes em novas situagdes.
Descaodificar diferentes linguagens e codigos das artes.

Identificar técnicas e instrumentos e ser capaz de os aplicar com corregéo e oportunidade.
Valorizar a expressao espontanea.

Escolher técnicas e instrumentos com intengao expressiva.

Inventar simbolos/codigos para representar o material artistico.

Participar em momentos de improvisagéo no processo de criagao artistica.

Identificar caracteristicas da arte portuguesa.

Identificar caracteristicas da arte de diferentes povos, culturas e épocas.

Comparar diferentes formas de expressao artistica.

Valorizar o patriménio artistico.

Vivenciar acontecimentos artisticos em contacto direto (espetaculos, exposi¢des, entre outros).

e
<l <
- E
Ho Utilizar as TIC na pratica artistica.
s Aa
o<
O
<
S . , _ -
E o Utilizar com rigor e seguranga instrumentos, suportes e materiais.
E % ,9 Relacionar-se com espacgos e materiais de forma eficiente e responsavel.
% w g Desenvolver a motricidade na utilizagdo das diferentes técnicas artisticas.
o
@)

COMPETENCIA DE AUTONOMIA E

GESTAO DA APRENDIZAGEM

Relacionar-se emotivamente com a obra de arte, manifestando preferéncias para além dos aspetos técnicos e conceptuais.
Cumprir normas democraticamente estabelecidas para o trabalho de grupo, gerir materiais e equipamentos coletivos, partilhar espagos de trabalho e ser capaz de avaliar esses

procedimentos.

Procurar solugdes originais, diversificadas e alternativas para os problemas.
Selecionar a informagéo em fungdo do problema.

Desenvolver projetos de pesquisa em artes.




. Ser capaz de interagir com os outros sem perder a individualidade e a autenticidade.

. Intervir em iniciativas para a defesa do ambiente, do patrimonio cultural e do consumidor no sentido da melhoria da qualidade de vida.

. Ter em conta a opinido dos outros, quando justificada, numa atitude de construgdo de consensos como forma de aprendizagem em comum.
Perceber o valor das artes nas varias culturas e sociedades e no dia a dia das pessoas.

=  Conhecer ambientes de trabalho relacionados com atividades artisticas (oficinas de artistas, arteséos, estudios de gravagéo, oficinas de construgéo de instrumentos, salas de
ensaio, etc.) e com as suas problematicas/especificidades (valores, atitudes, vocabulario especifico).

COMPETENCIA
SOCIAL E DE
CIDADANIA

ESTRATEGIAS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

= Propor atividades que solicitem do aluno uma regulagdo consciente e intencional do processo de aprendizagem, o que pressupde que este
planifique previamente a sua agao, controle e avalie o desenvolvimento da mesma;

= Partir do nivel de desenvolvimento do aluno, respeitando, simultaneamente, o grau de competéncia cognitiva e os conhecimentos previamente
adquiridos, o que implica ativar as representacgdes, conceitos e procedimentos construidos nas suas experiéncias de aprendizagem anteriores;

= Ensinar estratégias de aprendizagem em contextos facilitadores do reconhecimento, por parte do aluno, da utilidade das mesmas na realizagao
de novas aprendizagens ou na resolugado de problemas ou situagdes da sua vida quotidiana;

= Estimular a motivacao intrinseca como uma atitude favoravel a aprendizagem significativa, relacionada com o valor atribuido ao que se aprende
e com o autoconceito positivo;

= Criar um ambiente educativo em que se estimule o pensamento reflexivo, a duvida, a procura, a discussao, e ainda a aprendizagem através do
risco, do erro e do questionamento;

= Promover um contexto de aprendizagem interativa, com influéncia positiva nas dimensdes cognitiva e socio afetiva, através de formas diferentes
de organizagao do trabalho colaborativo, incluindo debates geradores de conflitos cognitivos, relagées tutoriais entre pares, trabalho de grupo,
entre outras;

= Solicitar e oferecer um feedback continuado sobre as atividades desenvolvidas, em momentos pertinentes da aprendizagem, promovendo a
reflexdo sobre os processos de pensamento seguidos para a realizagao das tarefas, de acordo com as caracteristicas ou condi¢cdes especificas
de realizacdo das mesmas;

= Utilizar contextos e processos de avaliagdo que requeiram a reelaboragao e transferéncia das aprendizagens realizadas, € ndo a mera reproducgao
de conhecimentos;

= Adequar a qualidade e a quantidade da ajuda pedagdgica ao nivel das dificuldades/possibilidades do aluno na realizagao das tarefas, ampliando,
assim, o potencial de aprendizagem de cada um, o que requer uma organizagao flexivel e diferenciada do processo educativo.



Unidade Programatica

Geometria no Plano

— (Recuperagao de conteudos)

Avaliagao

Formativa Sumativa

L] Verificagdo e Registo de material didatico (grelha diaria de observacgao);
= Observagao direta do trabalho individual do aluno em contexto de sala de aula;
L] Grelhas de Avaliagéo dos trabalhos praticos;

Conhecimentos

Conteudos /Competéncias Recursos Metodologia didatica Operacionalizagdo da unidade e Desenvolvimento das Metas Curriculares
Operacionalizagao
Motivar para a tematica a L] Reforgar a importancia do material didatico
d FI) i d t L) Definir uma metodologia de projeto
esenvolver a pa 'r, a mostra . Interpretar, identificar o conceito e a mensagem do Natal; - de forma guiada e simplificada,
de exemplos e de varias recursos visuais, recolha de imagens representativas da tematica natalicia.
pesquisas sobre o tema; = Apresentar uma pesquisa com propostas de trabalhos tendo sempre uma base de
Explicar a organizagéo construgdo aplicando a politica dos 3R’s; - de forma guiada e simplificada
metodologica e processual da L] Apropriagao de conceitos relacionados com a geometria plana, nogédo de planificagédo de
unidade: sélidos geométricos e a sua construcéo; - adaptacao do tempo de realizacdao
. ) Exempli;‘icar a pratica de . Exercicios de aplicacéo utilizando material de construgdo geométrica rigorosa - adaptagao
COMUNICACAO Grafite técni di tos: do tempo de realizagao
ESPACO Borracha ecnicas e proce Imentos, . Utilizando os conteuidos anteriormente explorados, desenvolver e adapta-los & politica dos
g Afiador Observar diretamente o 3R’s; - fomentar a cooperagio entre pares
ESTRUTURA Papel cavalinho trabalho dos alunos; = Escolher em termos formais em 3D e crométicos, uma solug&o; - de forma guiada
FORMA P p | | Orientar e apoiar . Construgdo dos elementos decorativos e aplicagao final de cor
ape _vegeta individualmente os alunos L] Elaboragéo da arvore de natal.- Adaptacao do tempo de realizacdao
COR /LUZ . Compreender a Material de . Apresentac&o do trabalho e auto-avaliagdo do mesmo — Aumentar a auto-estima,

=  Geometria Plana

= Solidos
geomeétricos

= Linguagens
Plasticas

= (Cddigos de

comunicagao
= Reciclagem
= Reutilizagao

metodologia projetual
. Elaborar registos
graficos / esbogos
conceptuais
. Saber optar e aplicar
simbolicamente a cor

desenho rigoroso
Furador
Agrafador

Colas

Tesoura

Cartdes

Jornais

Tintas

Pinceis e trinchas
Materiais para
reciclar

sempre que necessario e
possivel;

Proporcionar em contexto de
sala de aula aos alunos um
processo de ensino
aprendizagem baseado no
dialogo e no debate de ideias /
conceitos - o fazer, o
experimentar e o criar,
pressupde a capacidade de
descoberta, da dimenséo
critica e participativa e da
procura da linguagem
apropriada a interpretagao
estética, artistica e
metodoldgica;

Organizar e montar a
exposicao dos trabalhos em
época oportuna e ou
articulagdo de saberes e
praticas com outras disciplinas
ou departamentos em projetos
comuns e complementares.

promover o espirito critico, respeito pelos seus pares.
Metas curriculares

. Técnica T7
OBJETIVO GERAL (1):

Diferenciar materiais basi de d ho técnico na repr tacao e criagao de formas.
OBJETIVO GERAL (2):
Conh: formas g Stricas no ambito dos elementos da representagao.

OBJETIVO GERAL (4):
Dominar a aquisi¢cao de conhecimento geométrico.

. Representagao R7

OBJETIVO GERAL (8):

Dominar tipologias de repr tacdo expressiva.
. Discurso D7

OBJETIVO GERAL (9):

Compreender a nogao de superficie e de sélido.

OBJETIVO GERAL (10):

Distinguir elementos de construgdo de poliedros

OBJETIVO GERAL (11):

Compreender e realizar planificagbes geométricas de sélidos

OBJETIVO GERAL (12):

Dominar tipologias de discurso g
. Projeto P7

OBJETIVO GERAL (13):

Explorar principios basicos do Design e da sua metodologia.

OBJETIVO GERAL (14):

Aplicar principios basicos do Design na resolugao de problemas.

OBJETIVO GERAL (15):

Reconhecer o papel da observagdo no desenvolvimento do projeto.

trico bi e tridii ional.




Unidade Programatica

PERPETIVA CONICA

Avaliagao Formativa Sumativa
L] Verificagdo e Registo de material didatico (grelha diaria de observagao)
= Observagao direta do trabalho individual do aluno em contexto de sala de aula;
L] Grelhas de Avaliagéo dos trabalhos praticos

Calendarizagédo

2° Periodo

Conhecimentos

Conteudos /Competéncias Recursos Metodologia didatica Operacionalizagéo da Unidade Articulagdes interdisciplinares
Motivar para a tematica a
desenvolver a partir da mostra
de exemplos e de varias
c g pesquisas sobre o tema;
~ ompreender a Explicar a organizagéo
COMUNICACAO geometria das formas metodolégica?e processual da
ESPACO visuais unidade;
ESTRUTURA Conhecetr formas de Exemplificar a pratica de
representar o espaco e técnicas e procedimentos; . . ~
FORMA objetos Observar dFi)retamente o Operacionalizagao
COR/LUZ Conceber e executar | = Grafite trabalho dos alunos; o o
um projeto, utilizando . Borracha Orientar e apoiar . Reforcar a importancia do material didatico
conhecimentos = Afiador individualmente os alunos = Composigao com solidos geométricos em perspetiva conica.
adquiridos = Cartolina sempre que necessario e =  Exercicios de aplicagdo: _
o Representar o espaco, | = Papel cavalinho possivel; . Nogéo de ponto de fuga e linha de horizonte.
= Visdoe utilizando diferentes = Papel vegetal Proporcionar em contexto de =  Representag@o de solidos. o
percecao sistemas ou formas = Material de sala de aula aos alunos um =  Criagéo de uma composig&o geometrica simples
=  Desenho Saber representar desenho rigoroso processo de ensino . Apr_esentagao do trabalhg e aut(’)-_avallagao go mesmo — Aumentar a auto-
Riqoroso volumetrias simples . Modelos para aprendizagem baseado no estima, promover o espirito critico, respeito pelos seus pares
g ) através desses desenhar dialogo e no debate de ideias /
» Perspetiva sistemas e com a *  Marcadores conceitos - o fazer, o
Conica ajuda de meios = Colas experimentar e o criar,
* Nocdo de Linha rigorosos de apoio = Tesoura pressupde a capacidade de OBJETIVO GERAL (7): L » L o
. Compreender a descoberta, da dimens3o Distinguir elementos de organizagcdo na analise de composigoes bi e tridimensionais.
do Horizonte & geometria plana como critica e participativa e da OBJETIVO GERAL (8). T .
Ponto de Fug a. principio organizador procura da linguagem Dominar tipologias de representacao bi e tridimensional.
das formas apropriada a interpretagéo
estética, artistica e
metodoldgica;
Organizar e montar a
exposicao dos trabalhos em
época oportuna e ou
articulagédo de saberes e
praticas com outras disciplinas
ou departamentos em projetos
comuns e complementares.
: » Avaliagdo Formativa Sumativa o
Unidade Programatica =  Verificagdo e Registo de material didatico (grelha diaria de observagéo) Calendarizagéo
PERPET'VA Geometria no espaco . Observacao dire_ta go trabalho individugl_do aluno em contexto de sala de aula;
——— pa¢ = Grelhas de Avaliagdo dos trabalhos praticos 2° Periodo
Conteuidos ?822%2:222;:; Recursos Metodologia didatica Operacionalizagdo da Unidade Articulacdes interdisciplinares




Compreender a geometria das
formas visuais

Conhecer formas de
representar o espaco e objetos
Conceber e executar um
projeto, utilizando
conhecimentos adquiridos
Representar o espaco,
utilizando diferentes sistemas
ou formas

Saber representar volumetrias
simples através desses

Motivar para a tematica a
desenvolver a partir da mostra
de exemplos e de varias
pesquisas sobre o tema;
Explicar a organizacao
metodoldgica e processual da
unidade;

Exemplificar a pratica de

~ ; ; - Grafite técnicas e procedimentos;
COMUNICACAO ﬂitii?ﬁzgrgg; 3:15;1;39 L] Borracha Observar diretamente o
ESPACO «  Compreender a geometria = Afiador trabalho dos alunos; Operacionalizagao
ESTRUTURA plana como principio - Cartolina Qrigptar e apoiar
FORMA organizador das formas = Pape! individualmente os qlqnos . Reforf;gr a importénf:ia do material didatico
COR /LUZ = Identificar a evolugao historica cavalinho sempre que necessario e = Exercicios de aplicagdo:
dos elementos de construcdgoe | "  Papel possivel; *  Representagdo de solidos.
representacéo da perspetiva. vegetf_:ll Proporcionar em contexto de ] Re:presentagéo de objetqs com o Métpdo I_Europeu de Projegéao
= : Distinguir e caracterizar tipos =  Material de sala de aula aos alunos um *  Criagdo de uma composi¢ao geométrica simples
e Perspetiva de projecdo axonométrica e desenho processo de ensino =  Apresentacéo do trabalho e auto-avaliagdo do mesmo — Aumentar a auto-
R conica. rigoroso aprendizagem baseado no estima, promover o espirito critico, respeito pelos seus pares
cavaleira = :Reconhecer e aplicar = Modelos didlogo e no debate de ideias /
° Perspet'iva principios basicos da para concgltos - o fazer, .O
isométrica perspetiva conica (ponto de desenhar experlm?ntar e o criar,
vista, pontos de fuga, linhas de | " Marcadore gressubpor(ta adcazgmdad? de gB\:ETIVO GIERALt(7):d o lised 505 bi o trid o
Lo ; ; s escoberta, da dimenséo istinguir elementos de organizagdo na analise de composigées bi e tridimensionais.
PI’OJE(;OES' l;uogr?z,c;rlg?ehgzzcgaﬁatz,rg lar]gi%s = Colas critica e participativa e da OBJETIVO GERAL (8): o .
ortogonais visuais) ’ . Tesoura procura da linguagem Dominar tipologias de representacao bi e tridimensional.
= : Utilizar a linguagem da apropriada a interpretacéo
perspetiva conica, no ambito estetica, artistica e
da representagdo manual e metodoldgica;
representagao rigorosa. Organizar e montar a
= :Desenvolver agdes orientadas exposicéo dos trabalhos em
para a pratica de técnicas de época oportuna e ou
desenho, que transformam os articulacéo de saberes e
resultados numa parte ativa do praticas com outras d|smp]|nas
conhecimento. ou departamentos em projetos
= Aplicar procedimentos de comuns e complementares.
projecao em configuragdes
diferentes, com o objetivo de
desenvolver objetos.
, » Avaliagdo Formativa Sumativa o
Unidade Programatica = Verificagdo e Registo de material didatico (grelha diaria de observagao); Calendarizagéo
. Observacao direta do trabalho individual do aluno em contexto de sala de aula;
Representacao do Real (elemento natural) =  Grelhas de Avaliagéo dos trabalhos praticos;
2° Periodo
Conteudos (/:gg:]i(:{gﬁgitgss Recursos Metodologia didatica Operacionalizagdo da Unidade Articulagbes interdisciplinares
. . Compreender que ver . Grafite . . .
COMUNICACAO n&o significa perceber; =  Borracha Operacionalizagao




ESPAGO
ESTRUTURA
FORMA
COR /LUZ

= (Cdbdigos da

Comunicacao Visual.

=  Estrutura/ Forma.
= Percecgao Visual da

Forma

= Dimensao, volume,
Claro-escuro,

Gradacao de nitidez.

= Cor/ Luz no objeto e
no Ambiente.

Conhecer alguns dos
fatores que influenciam
a percegao das formas;
Desenvolver a
capacidade de
representagao através
do desenho.

Afiador

Papel cavalinho
Papel vegetal
Lapis de cor
Marcadores
Colas

Tesoura
Elemento natural

Motivar para a tematica a
desenvolver a partir da mostra
de exemplos e de varias
pesquisas sobre o tema;
Explicar a organizagéo
metodoldgica e processual da
unidade;

Exemplificar a pratica de
técnicas e procedimentos;
Observar diretamente o
trabalho dos alunos;

Orientar e apoiar
individualmente os alunos
sempre que necessario e
possivel;

Proporcionar em contexto de
sala de aula aos alunos um
processo de ensino
aprendizagem baseado no
didlogo e no debate de ideias /
conceitos - o fazer, o
experimentar e o criar,
pressupde a capacidade de
descoberta, da dimenséao
critica e participativa e da
procura da linguagem
apropriada a interpretagcéo
estética, artistica e
metodoldgica;

Organizar e montar a
exposigao dos trabalhos em
época oportuna e ou
articulagédo de saberes e
praticas com outras disciplinas
ou departamentos em projetos

Reforgar a importancia do material didatico

Desenhar ou representar conceitos antonimos recorrendo unicamente
aos elementos da comunicagao visual.

Representagdo do Real, aprender a observar um objeto conseguindo
reproduzi-lo através do desenho e da forma mais fiel possivel a realidade.
Encontrar a sua estrutura base, o seu volume, cor, luz, sombra, textura e
identidade prdpria, utilizando a grafite, o lapis de cor, o marcador tendo sempre
como suporte de desenho o papel.

Esbogo, através do desenho a méo livre a grafite teremos de encontrar a
estrutura essencial do objeto, o seu esqueleto e o seu contorno basico.
Claro / Escuro, através do desenho a méo livre a grafite teremos de encontrar
para além da estrutura base do objeto, o seu volume, o seu claro/escuro, os
seus pontos de luz e sombra.

Cor, através do desenho a mao livre a lapis de cor teremos de encontrar a
representacdo mais aproximada do cromatismo do objeto, dar a nogéo de
materiais, texturas, cores luminosas e sombreadas.

Simplificagdo da Forma, objetivo é encontrar o contorno e simplificar a forma
do objeto e a sua nogéo de volume basica, dando-lhe identidade propria a partir
de um tratamento grafico com marcadores tipo feltro de varias grossuras.

A fase da simplificacdo da forma desenvolve-se em 3 vertentes, a exploracédo
da linha de contorno, a mancha grafica em pontos e a mancha grafica em
paralelismo ou sobreposigao de linhas.

Composigao Visual, pretende-se desenvolver a criatividade na organizagdo
espacial de um determinado conjunto de elementos visuais, procurando
encontrar nogdes como a de profundidade, sequéncia grafica de ritmo ou
movimento. Para tal teremos obrigatoriamente de compor e ligar entre si
elementos anteriormente explorados como a cor real do objeto, o seu volume
e as suas simplificagdes graficas, entre outros.

Apresentacao do trabalho e auto-avaliagdo do mesmo — Aumentar a auto-
estima, promover o espirito critico, respeito pelos seus pares

Metas Curriculares

comuns e complementares.

OBJETIVO GERAL (2):

Reconhecer a importancia da luz-cor na perceg¢ao do meio envolvente.

OBJETIVO GERAL (5):

Conhecer elementos de expressao e de composig¢ao da forma.

OBJETIVO GERAL (7):

Distinguir elementos de organizagdo na andlise de composicées bi e

tridimensionais.
OBJETIVO GERAL (8):

Dominar tipologias de representagéo bi e tridimensional.

Unidade Programatica

Avaliagcao Diagnostica Formativa Sumativa

Verificagdo e Registo de material didatico (grelha diaria de observagao);
Verificagdo e Registo de realizagdo de trabalhos de pesquisa:

Observacao direta do trabalho individual do aluno em contexto de sala de aula;

Calendarizagédo

ESTRUTURAS TRIDIMENSIONAIS /ARQU ITETURA Grelhas de Avaliagdo dos trabalhos praticos; 3° Periodo
Grelhas de Auto e Heteroavaliagéo;
Contetdos Conhecimentos /Competéncias Recursos Metodologia didatica Operamonallzagaoin?ea; dLiJ:cl:?paIﬁZres Articulages
COMUNICAGAO
ESPACO »  Grafite Operacionalizago




ESTRUTURA . Borracha Motivar para a tematica a
FORMA *  Compreender, conhecer e »  Afiador desenvolver a partir da mostra de »  Reforgar a importancia do material didatico
valorizar o patriménio *  Papel cavalinho exemplos e de varias pesquisas = Conceitos sobre Arte
COR/LUZ arquitetonico; *  Papel vegetal sobre o tema; = Conceitos e estudo de Historia da Arte
*  Conceber organizaces *  Material de Explicar a organizacdo metodolégica | =  Movimentos artisticos
espaciais dominando as regras desenho rigoroso e processual da unidade; = Desenvolver um conceito para produgdes plasticas 3D,
elementares da composic&o = Lapis de cor Exemplificar a pratica de técnicas e maquetas ou instalagdes.
L *  Conceber formas obedecendo | 4 \jarcadores procedimentos; = Desenvolver uma metodologia pessoal de projeto
= Patrimonio a alguns principios de = Colas Observar diretamente o trabalho dos | =  Andlise de situagdes e problematicas
= Arquitetura representac&o normalizada =  Tesoura alunos; = Desenvolver o projeto em esbogo
=  Maguetagem *  Compreender as relagbes do *  Cartao Orientar e apoiar individualmente os | =  Desenvolver possiveis solugdes
q 9 ser Humano com o espago — . ari N - -
- Escala o | € i . Materlals alunqs sempre que necessario e . Desenvolvef 0 seu projeto final trldlmensm_nal~
X - proporgao, escala, movimento, diversos possivel; =  Apresentacdo do trabalho e auto-avaliagio do mesmo —
* Experimentagéo ergonomia e antropometria Proporcionar em contexto de sala de Aumentar a auto-estima, promover o espirito critico,
= Desenho - E?Otj’struzel’gu" uma metodologia aula aos alunos um processo de respeito pelos seus pares
" iativi . ensino aprendizagem baseado no
. '?Ii:ilc?itrlT\:lednaS?gnalidade *  Compreender, através da didlogo e no debate de ideias /
representacéo de formas, os conceitos - o fazer, o experimentar e
* Espaco processos subjacentes & o criar, pressupde a capacidade de
= Expressao percegéo da Obra; descoberta, da dimensao critica e
=  Estruturas - Ldeegggfagsﬁ %‘?'ng“" formas participativa e da procura da
* Dimensao . Reconh%cef através da linguagem apropriada &
; 9 o> interpretacdo estética, artistica e
=  Volume experimentagao plastica, a arte metodologica;
como express&o do sentimento Organizar e montar a exposigao dos
e do conhecimento. trabalhos em época oportuna e ou
*  Compreender que as formas articulagao de saberes e praticas
tém §|gn|f|cadgs d’e‘ acordo com com outras disciplinas ou
os sistemas simbélicos a que departamentos em projetos comuns
pertencem; . e complementares.
. Usar corretamente a Lingua
Portuguesa / linguagem e
terminologia especifica da area
disciplinar para comunicar de
forma adequada e para
estruturar pensamento préprio.
, " Avaliagdo Formativa Sumativa o
Unidade Programatica = Verificagdo e Registo de material didatico (grelha diaria de observagao); Calendarizagéo
. Observacao direta do trabalho individual do aluno em contexto de sala de aula;
Movimentos Artisticos “0O Artista sou eu” =  Grelhas de Avaliagdo dos trabalhos praticos;
3° Periodo
Conteudos Conhecimentos /Competéncias Recursos Metodologia didatica Operacionalizagdo da Unidade Articulagdes interdisciplinares

COMUNICAGAO

ESPAGCO .
ESTRUTURA

FORMA

COR /LUZ .

Compreender a metodologia
Projetual;

Compreender, através da
representagéo de formas, os
processos subjacentes a
percecao da Obra;

Perceber os elementos que
constituem a linguagem visual.

Reprodugdes de
obras de arte
Grafite

Borracha
Afiador

Papel cavalinho
Papel vegetal

Motivar para a tematica a
desenvolver a partir da mostra
de exemplos e de varias
pesquisas sobre o tema;
Explicar a organizacao
metodoldgica e processual da
unidade; .

Articulacoes

Articulagdo com a Area Disciplinar de Histéria

Operacionalizagao

Reforgar a importancia do material didatico




Arte
Desenho
Textura
Expressao
Estruturas
Dimenséo
Cor
Claro-escuro
Ponto

Linha
Mancha
Volume
Gradacgao de
nitidez
Técnicas de
representagcao
pintura

Identificar e distinguir formas
de composigéo;

Reconhecer, através da
experimentagao plastica, a arte
como expressao do sentimento
e do conhecimento.

Ler e interpretar narrativas nas
diferentes linguagens visuais;
Realizar produgdes plasticas
usando os elementos da forma
visual;

Compreender que as formas
tém significados de acordo com
os sistemas simbdlicos a que
pertencem;

Aplicar os valores cromaticos
nas suas experimentacdes
plasticas;

Usar corretamente a Lingua
Portuguesa / linguagem e
terminologia especifica da area
disciplinar para comunicar de
forma adequada e para
estruturar pensamento préprio.

Material de
desenho rigoroso
Lapis de cor
Marcadores
Colas

Tesoura

Cartao

Exemplificar a pratica de
técnicas e procedimentos;
Observar diretamente o
trabalho dos alunos;

Orientar e apoiar
individualmente os alunos
sempre que necessario e
possivel;

Proporcionar em contexto de
sala de aula aos alunos um
processo de ensino
aprendizagem baseado no
dialogo e no debate de ideias /
conceitos - o fazer, o
experimentar e o criar,
pressupde a capacidade de
descoberta, da dimenséao
critica e participativa e da
procura da linguagem
apropriada a interpretagcéo
estética, artistica e
metodoldgica;

Organizar e montar a
exposicao dos trabalhos em
época oportuna e ou
articulagdo de saberes e
praticas com outras disciplinas
ou departamentos em projetos
comuns e complementares.

Conceitos sobre Arte

Conceitos e estudo de Historia da Arte

Movimentos artisticos

Caracterizagdo de movimentos, obras, técnicas e autores

Escolha de dois movimentos artisticos

Criagao de uma biblioteca visual de turma

Pesquisa e estudo pormenorizado de um dos movimentos

Estudo da técnica e do cromatismo

PONTILHISMO / CUBISMO

Observar, identificar e interpretar uma obra

Desenvolver uma narrativa visual aplicando a técnica pontilhista e tendo
como base uma obra de Matisse

Desenvolver o projeto em esbogo

Desenvolver possiveis solugdes finais

Desenvolver o seu projeto final em marcador aplicando a técnica pontilhista
na sua narrativa visual

Apresentagao do trabalho e auto-avaliagdo do mesmo— Aumentar a auto-
estima, promover o espirito critico, respeito pelos seus pares

Metas Curriculares

Objetivo geral (4) — Dominar a aquisicdo de conhecimento sincrénico e diacrénico
Objetivo geral (5) — Conhecer elementos de expresséo e de composi¢éo da forma
Obijetivo geral (6) — Relacionar elementos de organizagao e de suporte da forma
Obijetivo geral (7) - Distinguir elementos de organizagao na analise de composigdes bi e
tridimensionais




EDUCAGAO VISUAL 9°ano de escolaridade _ OPERACIONALIZAGAO DO PROCESSO ENSINO APRENDIZAGEM EM CONTEXTO E@D

Recursos e Ferramentas
®=  Comunicar com os alunos, recorrendo as plataformas SGE / TEAMS e correio eletrénico oficial.
=  Compilar os conteudos abordados em contexto sincrono e partilhar com os alunos.
= Utilizar sitios eletrénicos de apoio as atividades propostas.

=  Usar as aulas sincronas para sistematizar e exemplificar conteddos tedricos e operacionalizar em direto a realizagdo de exercicios praticos exemplificativos, interagindo em
tempo real com os alunos.

= Usar as aulas assincronas para esclarecimento de duvidas, apoio individualizado aos alunos, orientagcdo metodoldgica e projetual, monitorizagéo das aprendizagens.

MATERIAL DIDATICO - obrigatério adquirir o material pratico da disciplina. A lista é entregue e devidamente justificada pelos Professores aos alunos no inicio do ano letivo,
assinada pelos Encarregados de Educacgéo e disponibilizada na pagina da Escola. O material didatico, em contexto de E@D é o mesmo que em contexto presencial.

= Manual fisico da disciplina adotado pela escola;

= Manual digital da disciplina adotado pela escola;

= Recursos didaticos digitais das varias editoras ou sites disponiveis;
=  https://www.aproged.pt

= http://www.portoeditora.pt

=  https://auladigital.leya.com

"  Plataformas de aprendizagem e colaboragéo / Videoconferéncias / Aulas online / SGE / Teams;

Estratégias e tarefas

Criacdo de guidoes com metodologias de projeto e praticas orientadas para a execugao auténoma de cada Unidade de trabalho proposta aos alunos, e disponibiliza-las
por correio eletronico oficial ou numa Plataforma digital.

= Apresentagdo de problemas, projectos e metodologias com principios fundamentais dos contetidos estudados, técnicas, processos, exploragdes artisticas, usando recursos
didaticos que explorem as Aprendizagens Essenciais.

=  Desenvolvimento orientado dos exercicios propostos nas UT (unidades de trabalho), mas com carater autbnomo.

Realizagao de aulas por videoconferéncia.

= |nteratividade em tempo real, aprendizagem colaborativa, partilha de desktop, transmissao simultanea de dispositivos ou PDFs, utilizagdo de mesa digital para a resolugéo de
exercicios passo a passo, ou demonstragao de processos e tecnicas em tempo real, troca de mensagens (considerar que os momentos de exposi¢cdo devem ser mais curtos
que numa aula presencial).

= Resolugédo grafica, técnica e artistica de problemas propostos, com a apresentacdo da sequéncia de passos, métodos e procedimentos para a resolucdo de casos gerais e
casos especificos.

= Assegurar interagdes regulares, permitindo esclarecer duvidas e partilhar procedimentos.




Utilizagdo de meios e recursos digitais que promovam o ensino e a busca pelo conhecimento das Artes Visuais.
= Explorar sitios eletronicos de referéncia que ilustrem a realidade artistica e técnica que se quer explorar.

Contextualizacao e descrigao de tarefas.

=  Apresentagéo de problemas com guides orientadores com métodos e procedimentos para a sua resolugao - casos gerais e casos especificos.

= Exposicdo de imagens e textos que evidenciem os conhecimentos e os procedimentos necessarios para o desenvolvimento da UT, tendo sempre em conta uma correta e
rigorosa apresentagéo grafica, aplicacdo das convengdes normalizadas, adequagédo de técnicas e processos criativos.

Adequacao de atividades, estratégias, procedimentos e materiais a situagdo de cada aluno e ao contexto muito excepcional do E@D.

/Acompanhamento dos trabalhos dos alunos.
=  Mobilizar ferramentas que conectem os alunos, assegurando interagao regular, para apoiar na concretizagdo das tarefas e nas dificuldades que possam surgir

Indicagao de prazos a cumprir.
| |

Promover métodos de estudo e de trabalho auténomo, de cumprimento da realizagao de tarefas propostas e calendarizagéo prevista, de acordo com as condi¢des de cada
aluno.

= Criar mecanismos de partilha de aprendizagens consolidadas e procedimentos, promovendo habitos de organizacéo, responsabilizagéo e envolvimento entre alunos.

Observagao dos objetivos das tarefas solicitadas aos alunos.

Assegurar que os objetivos promovem a incluséo.

Responder a necessidade de garantir a continuidade do ensino.

Resolver desafios que surgem quando os alunos estéo isolados.







