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0O EXPERIMENTAGAO
CRIACAO
" Questionador
(A F, G, 1,J)
- Comunicador
(A,B,D, E, H)

- Auto avaliador

" Participativo

" Colaborador
(B,C,D,E, F)

" Responsavel

- Auténomo
(C,D,E,F, G 1,J)

b Cuidador de si e do outro (B,
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Conteudos

COMUNICAGAO

Elementos visuais na Comunicagdo
Codigos de comunicagao visual
Papel da imagem na Comunicagéo

ESPACO

REPRESENTAGAO DO ESPACO
Sobreposicao

Dimensé&o

Cor

Claro-escuro

Gradagao de nitidez

Vistas: cubo envolvente,
RELAGAO HOMEM -ESPAGO

ESTRUTURA

ESTRUTURA/ FORMA/ FUNCAO
Estruturas naturais e Criadas pelo Homem
Ritmo de Crescimento

MODULO/ PADRAO

FOMA

PERCEPCAO VISUAL DA FORMA
Qualidades formais

Qualidades geométricas

Qualidades expressivas

FACTORES QUE DETERMINAM A FORMA DOS OBJECTOS
Fisicos

Propriedades dos materiais

Mé&o-de-obra

Materiais

Tempo

Conservagéao

Produgéo artesanal e produgéo industrial
Produgdo em série

Elementos e mddulos

Funcionais

Fungao principal e subfungdes
Antropometria

Ergonomia

Estéticos

REPRESENTAGAO TECNICA DE OBJECTOS
Dupla projegéo ortogonal

LUZ - COR

A COR - LUZ NO AMBIENTE
CONHECIMENTOS CIENTIFICOS
Espectro Luminoso

Globo ocular

Cor/ luz = sintese aditiva

Cor/ pigmento = sintese subtrativa
Cores complementares/ contrastes

Conhecimentos

Fazer o levantamento grafico (com lapis, esferografica, carvao,
guachos, marcadores, etc.) do seu envolvimento (equipamento,
habitagdo, paisagem, atividades, pessoas, etc.).

Conceber e executar Bandas Desenhadas.

Elaborar graficos e esquemas.

Conceber e executar sinalizagdes (de servigos, de circulagdes, de
perigos., etc.).

Reconhecer a importancia das imagens (publicidade comercial,
social, politica, religiosa, etc.) no comportamento das pessoas.
Executar e reproduzir folhetos informativos.

Executar cartazes

Representar o espago utilizado, isoladamente ou de modo
integrado, as sobreposigdes, variagdes de dimenséo, de cor e de
claro-escuro ou as gradagdes de nitidez.

Registar as proporgdes e, em esquema, os movimentos.

Projetar objetos ou espagos tendo em conta a relagdo homem -
espaco (por exemplo: montagem de uma exposi¢éo, organizagdo
da sala de convivio, encenagéo de uma pega de teatro, etc.).

Compreender a estrutura ndo apenas como suporte de uma forma
mas, também, como principio organizador dos elementos que a
constituem.

Relacionar a forma e a fungéo dos objetos com a sua estrutura.
Representar a geometria das formas naturais e o seu ritmo de
crescimento.

Compreender os conceitos de médulo e de padréo.

Realizar estruturas modulares (padrdes), de suporte e visuais.
Compreender que a percegao visual das formas envolve a
interagdo da luz-cor, das linhas, da textura, do volume, da
superficie, etc. (aprofundamento do 2° Ciclo).

Conhecer as propriedades fisicas de diversos materiais
(comportamento em esforgo, reacé@o aos agentes exteriores, etc.).
Escolher os materiais a utilizar na resolugdo de problemas de
design, em fungéo das suas propriedades fisicas.

Relacionar a forma dos objetos com as medidas e os movimentos
do homem.

Fundamentar a escolha de uma entre varias formas que
satisfagam todos os fatores considerados.

Compreender os efeitos da cor na percegdo do mundo
envolvente.
Utilizar os efeitos da cor na melhoria da qualidade do ambiente.

Recursos gerais a utilizar

Grafite

Borracha

Afiador

Papel cavalinho
Cartolina

Papel vegetal
Material de desenho rigoroso
Lapis de cor
Marcadores
Pasteis

Tinta da china
Lapis de cera
Aguarela
Guache

Pasta de moldar
Colas

Tesoura

Cartao

Material reciclado

Metodologia Didatica a aplicar

. Motivar para a tematica a desenvolver
a partir da mostra de exemplos e de
varias pesquisas sobre o tema;

. Explicar a organizagdo metodoldgica e
processual da unidade;

= Exemplificar a pratica de técnicas e
procedimentos;

. Observar directamente o trabalho dos
alunos;

. Orientar e apoiar individualmente os
alunos sempre que necessario e
possivel;

. Proporcionar em contexto de sala de

aula aos alunos um processo de
ensino aprendizagem baseado no
didlogo e no debate de ideias /
conceitos - o fazer, o experimentar e o
criar, pressupde a capacidade de
descoberta, da dimenséo critica e
participativa e da procura da
linguagem apropriada a interpretagédo
estética, artistica e metodoldgica;

. Organizar e montar a exposicédo dos
trabalhos em época oportuna e ou
articulagao de saberes e praticas com
outras disciplinas ou departamentos
em projectos comuns e
complementares.




Metas Curriculares Educagéo Visual - DOMINIOS DE REFERENCIA, OBJETIVOS E DESCRITORES DE DESEMPENHO
Técnica T8

OBJETIVO GERAL (1):
Compreender conceitos teérico-cientificos do fenémeno luz-cor.
Ll 1.1: Analisar o fenébmeno de decomposigcéo da cor, através do prisma de Newton.
Ll 1.2: Interpretar e distinguir contributos de tedricos da luz-cor (Issac Newton, Wolfgang von Goethe, Johannes Itten, Albert H. Munsell).

OBJETIVO GERAL (2):

Reconhecer a importancia da luz-cor na perceg¢ao do meio envolvente.
- 2.1: Identificar a influéncia dos elementos luz-cor na percegéo visual dos espagos, formas e objetos (espectro eletromagnético visivel, reflexdo, absorgéo).
] 2.2: Investigar a influéncia da luz-cor no comportamento humano.

OBJETIVO GERAL (3):

Distinguir caracteristicas e diferengas entre a sintese aditiva e a sintese subtrativa.
- 3.1: Explorar propriedades e qualidades da luz-cor, em diversos suportes e contextos (tom ou matiz, valor, saturagdo, modulagéo).
] 3.2: Manipular a sintese aditiva (luz) e sintese subtrativa (pigmentos) na combinag&o de cores (cores primarias e secundarias, sistema cor-luz /RGB, sistema cor-pigmento/CMYK, impress&o).
Ll 3.3: Aplicar contrastes de luz-cor em produgdes plasticas (claro/escuro; quente/frio; cores neutras; cores complementares; extensao; sucessivo; simultaneo).

OBJETIVO GERAL (4):
Dominar a aquisigdo de conhecimento sincrénico e diacrénico.
Ll 4.1: Desenvolver agdes orientadas para o estudo da evolugao histérico-temporal, identificando as relagdes existentes entre fatores técnicos e cientificos.
Ll 4.2: Estudar e compreender caracteristicas e diferencas dos fendmenos da luz-cor num determinado momento, ndo considerando a sua evolugéo temporal.

Representacao R8

OBJETIVO GERAL (5):

Conhecer elementos de expressao e de composicao da forma.
. 5.1: Explorar a textura, identificando-a em espagos ou produtos (rugosa, lisa, brilhante, baga, aspera, macia, tacteis, artificiais, visuais).
- 5.2: Reconhecer e representar principios formais de profundidade (espago envolvente, sobreposigao, cor, claro/escuro, nitidez).
- 5.3: Reconhecer e representar principios formais de simetria (central, axial, plana).

OBJETIVO GERAL (6):
Relacionar elementos de organizagao e de suporte da forma.
Ll 6.1: Explorar e desenvolver tipologias de estruturas (macigas, moduladas, em concha, naturais, construidas pelo homem, malhas, médulo, padrao).
Ll 6.2: Distinguir e caracterizar a expressdo do movimento (movimento implicito; repeticao de formas: translagéo, rotacéo, rebatimento; expresséo estatica e dinamica).
Ll 6.3: Perceber a nogao de composicao em diferentes produgdes plasticas (proporgéo, configuragédo, composi¢do formal, campo retangular, peso visual das formas: situagao, dimenséo, cor, textura, movimento).

OBJETIVO GERAL (7):
Distinguir elementos de organizagdo na analise de composigées bi e tridimensionais.
- 7.1: Identificar e analisar elementos formais em diferentes produgdes plasticas.
. 7.2: Decompor um objeto simples, identificando os seus constituintes formais (forma, geometria, estrutura, materiais, etc.).

OBJETIVO GERAL (8):
Dominar tipologias de representagao bi e tridimensional.
- 8.1: Desenvolver agdes orientadas para a representagéo bidimensional da forma, da dimens&o e da posigdo dos objetos/imagem de acordo com as propriedades basicas do mundo visual decifradas através de elementos
como ponto, linha e plano.
Ll 8.2: Desenvolver capacidades de representacao grafica que reproduzem a complexidade morfologica e estrutural do objeto, decifrada através de elementos como volume e espago.

Discurso D8

OBJETIVO GERAL (9):
Reconhecer signos visuais, o poder das imagens e a imagem publicitaria.
. 9.1: Identificar signos da comunicacao visual quotidiana (significante, significado, emissor, mensagem, meio de comunicagao, recetor, ruido, resultado da comunicagao, cédigo, icone, sinal, sinalética, simbolo, logétipo,
mapas, diagramas, esquemas).
. 9.2: Demonstrar o poder das imagens que induzem a raciocinios de interpretagdo (imagens: visuais, olfativas, auditivas; denotagéo, conotacéo, informagado, emogdes intensas, impacto visual, l6gica visual, metafora visual).
- 9.3: Interpretar a importancia da imagem publicitaria no quotidiano (a publicidade condiciona as escolhas, convence usando principios éticos).



OBJETIVO GERAL (10):
Aplicar e explorar elementos da comunicagao visual.
Ll 10.1: Identificar areas do design de comunicagéo (grafico, corporativo ou de identidade, embalagem, editorial, publicidade, sinalética).
Ll 10.2: Dominar conceitos de paginagao, segundo as nogdes implicitas no design de comunicagédo (mensagem: informagéao, imagem, palavras, emissor, publico destino; arranjo grafico: tema, slogan, texto, imagens, grelhas,
enquadramento e margens).
] 10.3: Decompor uma curta-metragem ou um anuncio televisivo portugués (elementos; espagos; story-board, etc.).

OBJETIVO GERAL (11):
Dominar processos de referéncia e inferéncia no @mbito da comunicagéo visual.
- 11.1: Desenvolver agdes orientadas para interpretagédo, que se fundamenta na recuperagao de uma ideia ou reflexdo que retoma informagao ainda presente na memodria.
- 11.2: Desenvolver capacidades de antecipagéo de informagéo que vai ser apresentada e discriminada posteriormente no mesmo contexto.
Projeto P8
OBJETIVO GERAL (12):
Explorar principios basicos da Arquitetura e da sua metodologia.
Ll 12.1: Analisar e valorizar o contexto de onde vem a arquitetura (evolugéo histérica, primeiros tratados de arquitetura, mito da cabana primitiva).
Ll 12.2: Reconhecer e descrever a metodologia da arquitetura (enunciagéo do problema, analise do lugar, tipologia de projeto).
Ll 12.3:ldentificar disciplinas que integram a arquitetura (estruturas, construgdes, etc.).
OBJETIVO GERAL (13):
Aplicar principios bdsicos da Arquitetura na resolugao de problemas.
] 13.1: Distinguir e analisar as diversas areas da arquitetura (paisagista, interiores, reabilitagdo, urbanismo).
- 13.2: Desenvolver solugdes criativas no ambito da arquitetura, aplicando os seus principios basicos na criagdo de um espaco vivencial, em articulagdo com areas de interesse da escola.
OBJETIVO GERAL (14):
Reconhecer o papel da anélise e da interpretagdo no desenvolvimento do projeto.

Ll 14.1: Desenvolver agdes orientadas para a andlise e interpretagéo, que determinam objetivos e permitem relacionar diferentes perspetivas que acrescentam profundidade ao tema.
Ll 14.2: Identificar, no ambito do projeto, perspetivas e critérios que influenciam o problema em analise.

COMPETENCIAS ESSENCIAIS da EDUCAGAO ARTISTICA

Competéncias Gerais e Especificas da Educacgao Artistica
As competéncias artisticas que o aluno deve desenvolver ao longo do ensino basico organizam-se em quatro grandes eixos estruturantes e inter relacionados.
1. Apropriacao das linguagens elementares da linguagem visual.
2. Desenvolvimento da capacidade de expressao e comunicagao.
3. Desenvolvimento da Criatividade.
4. Compreensao das artes no contexto.
Dimens6es das Competéncias Especificas
Ao longo do ensino basico as competéncias que o aluno deve adquirir em Artes Visuais articulam-se em trés eixos estruturantes:
= Apropriacao e Reflexao;
= Interpretagao e Comunicagao;

=  Experimentagao e Criagao



Para a operacionalizagao e articulacido destes trés eixos enumeram-se dois dominios das competéncias especificas:
= A comunicagao visual
= Os elementos da forma
Competéncias Transversais
= Ter cuidado com o equipamento, materiais e cuidar da limpeza da sala de aula e estiradores (mesas).
= Ter comportamento civico e de boa educacéo.
= Ter espirito de trabalho em equipa.
= Desenvolver aplicagdes interdisciplinares.
= Desenvolver métodos de projeto.
= Desenvolver a autonomia, criatividade e originalidade
= Relacionar-se responsavelmente dentro de grupos de trabalho adotando atitudes construtivas, solidarias e tolerantes.

COMPETENCIAS GERAIS

Usar corretamente a lingua portuguesa para comunicar de forma adequada e para estruturar pensamento proprio;

Pesquisar, selecionar e organizar informagéo para a transformar em conhecimento mobilizavel;

Mobilizar saberes culturais, cientificos e tecnolégicos para compreender a realidade e para abordar situagdes e problemas do quotidiano;
Cooperar com os outros em tarefas e projetos comuns;

Produzir trabalhos utilizando e explorando diferentes linguagens digitais.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS - Educagéo visual

Utilizar diferentes meios expressivos do campo das artes visuais;

Realizar produgdes plasticas usando elementos da comunicagéo e de forma visual;

Ler e interpretar narrativas visuais;

Criar composi¢des a partir de observagao direta utilizando os elementos de expressao visual;

Identificar formas de informacgao diversificada;

Elaborar estratégias de recolha e tratamento de informagéo;

Trabalhar a documentagao recolhida;

Salientar a importancia das artes visuais como valor cultural indispensavel ao desenvolvimento do ser humano;

Recorrer a estratégias de trabalho que favoregam o desenvolvimento da comunicagao individual, a cooperagéo e a participagdo em trabalhos coletivos.

Elementos da forma
. Entender o desenho como um meio disciplinado e rigoroso para a representagéo expressiva;
Compreender as relagdes do Homem com o espago, propor¢ao, escala, movimento, antropometria e ergonomia;
Compreender as relagdes do seu corpo com os diferentes objetos integrados no espago visual;
Relacionar as formas com os fatores condicionantes fisicos, funcionais e expressivos da matéria;
Organizar formalmente espagos bidimensionais e tridimensionais;
] Compreender a natureza da cor e a sua relagdo com a luz aplicando os conhecimentos nas suas experimentacdes plasticas;
Comunicagao visual
. Conceber organizac¢des espaciais dominando regras elementares da composigéo;
Ler e interpretar narrativas nas diferentes linguagens visuais;
Descrever acontecimentos aplicando diferentes metodologias de desenho;
Reconhecer através da experimentagao plastica a arte como expressao do sentimento e do conhecimento;
Entender o desenho como um meio para a representacdo expressiva e rigorosa das formas;
Conceber formas obedecendo a alguns principios de representagédo normalizada;
Compreender a geometria plana e espacial;



Distinguir producao industrial e artesanal;

Reconhecer objetos artesanais e industriais;

Conhecer e saber aplicar o processo de design;

Compreender que as formas tém diferentes significados de acordo com os sistemas simbdlicos a que pertencem;
Identificar e descodificar mensagens visuais interpretando codigos especificos;

Aplicar de forma funcional diferentes cédigos visuais;

Producgéao — Criagao

Realizar produgdes plasticas usando os elementos da comunicagéo e da forma visual;

Compreender e utilizar diferentes modos de dar forma baseados na observagéo da natureza e do Homem;
Utilizar diferentes meios expressivos de representacao;

Utilizar diferentes tecnologias da imagem na realizagao plastica;

Reflexao — interpretagao

Desenvolver o sentido de apreciagéo estética e artistica do mundo em geral e da agoreaniedade em particular recorrendo a referéncias e experiéncias no ambito das artes visuais;
Analisar criticamente os valores de consumo veiculados nas mensagens visuais;

Conhecer conceitos e terminologias das artes visuais,

Reconhecer o patriménio artistico e cultural dos Agores como um valor da afirmagao da identidade nacional e encarar a sua preservagdo como um dever civico.

EDUCAQAO ARTISTICA CONTRIBUTO GERAL DA AREA CURRICULAR DA EDUCAGAO ARTISTICA E TECNOLOGICA PARA O DESENVOLVIMENTO DAS COMPETENCIAS-CHAVE

A partir de um conjunto de atividades experimentais ou projetuais, promover as apresentagdes orais das produgdes ou realizagdes, de modo a que o aluno mobilize conceitos e terminologias especificas em contexto adequado,

2q S : d
2< desenvolvendo a comunicagéo oral, a partilha e o reconhecimento pelos seus pares.
wo . = . = ~ s . . . = . = . = = . .
EE Através do processo de concegao e concretizagdo das suas produgdes, promover habitos de registo descritivo, de forma a desenvolver a comunicagdo escrita na selegédo de informagéo e estruturagédo de ideias e procedimentos.

-
Eﬁ Com base na experiéncia de fruigdo/contemplagdo de obras e espetaculos, incluindo as de expressao cultural local, fomentar a analise e descrigdo critica de produgdes artisticas, tendo em vista o desenvolvimento das leituras
© denotativas e conotativas das ideias e situagdes culturalmente relevantes.
<<
%,% Por via da leitura e interpretagé@o de obras de pendor artistico, fomentar a estruturagdo das préprias produgdes, de modo a promover a utilizagédo do raciocinio l6gico e espacial.
g
E H Através de atividades de representagao e interpretagéo, promover a aplicagao de convengdes ou normalizagdes estabelecidas para uma compreenséao e transmisséo clara do que é representado, mobilizando conceitos e modelos
g'g' geométricos, assim como relagdes entre operagdes e conjuntos.
o

A partir de atividades de exploragdo de fendmenos sonoros, visuais e cinéticos, motivar a experimentacgéo, invengdo e construgdo de fontes sonoras e instrumentos, elementos cenograficos e coreograficos ou instalagdes

g o § audiovisuais, de modo a explorar a relagdo entre o som/imagem e o meio/matéria.
= Eg Através do levantamento de necessidades e aspiracdes da comunidade, promover o desenvolvimento de projetos de indole artistica, de modo a mobilizar os saberes cientificos e tecnoldgicos necessarios as varias fases do
E £9 processo criativo, abordando situagdes e problemas do quotidiano.

wo . . ~ . < " o - . . . . . . = o =
gouw Por meio da pesquisa, captura e selegédo de informagéo assentes em tematicas especificas da atividade humana, no contexto local e regional, mas também nacional e internacional, fomentar a manipulagéo, edicdo e producéo de

materiais com recurso a diferentes tecnologias, de modo a que o aluno compreenda e interprete a realidade que o envolve.

u A partir da exploragdo e comparagao das transformagdes em materiais, técnicas e instrumentos ao longo dos tempos e em diferentes culturas, identificar e relacionar as diferentes tipologias e manifestacdes artisticas de modo a
F) que o aluno interprete os movimentos culturais, autores, compositores e obras de referéncia, atendendo ao contexto histérico e sociocultural dos mesmos.
=]
g < Com base em contextos ou tematicas interdisciplinares, promover a leitura, interpretagao e criacdo de narrativas nas diferentes linguagens artisticas, de modo a desenvolver o uso da imaginagdo como motor de diferentes solugdes
: 2 e valorizar a expresséo individual do aluno e/ou do grupo.

K2}
Sk Através da determinagao de tematicas ou aproveitando oportunidades ou eventos advindos do contexto cultural local ou outro, projetar e realizar composigdes, produgdes ou espetaculos de modo a que o aluno utilize diferentes
E = meios expressivos, articule conceitos e técnicas especificas e afirme a sua capacidade de realizagdo.
% Recorrendo a trabalhos de investigacdo que pressuponham recolha, registo, exploragéo e avaliagdo de dados e, sempre que possivel, visitas de estudo, promover a valorizagado do patriménio artistico e cultural regional, nacional
o e internacional, em contextos articulados, de forma ativa e interventiva, de modo a desenvolver a consciéncia de uma ética multicultural.
<
g
w < Através da utilizagdo de diversos processos tecnologicos, fomentar a interligagdo de meios expressivos diferenciados num todo narrativo para que o aluno conceba e concretize projetos artisticos no contexto da multimédia
EE L
] digital.
sa
o
o




<
‘E’ o8 - Através da participacdo como executante, produtor ou espectador em experiéncias artisticas diversas, estimular a percecéo, fruigdo e movimentagao em diferentes espacos e contextos, para que o aluno desenvolva a consciéncia
5 g [} da zona de interferéncia entre o corpo e o espago envolvente e a utilize intencional e expressivamente.
[ . . ~ Py 4 N e ~ . P Py e .
= w2 - Por meio da realizagdo de atividades praticas, promover a eficiente utilizagao de instrumentos e materiais, de modo a que o aluno desenvolva motricidades especificas, relacionando o corpo com aqueles.
o
é g <
L<3
(S a . ‘A . a . . ~ Y] . . ~ Zat P 2 2 . e
z = 2 - Com base em referéncias e experiéncias no ambito das diferentes expressdes artisticas, promover o sentido de apreciagao estética e artistica do mundo para que, de forma auténoma, autorregulada, responsavel e criativa, o aluno
E § E proponha producdes diversas e reconhega, através da experimentagéo, a arte como meio de expressédo do sentimento e conhecimento.
=20

<
o <
<
= w
oo <
z = - . . PR . . ~ . . A
b g - Recorrendo a estratégias de trabalho que favoregam o desenvolvimento, quer da comunicagéo individual, quer da cooperativa, fomentar a intervengao social através das artes, de modo a desenvolver nos alunos a consciéncia
E g S coletiva de responsabilizagao solidaria e o reconhecimento do papel interventor das praticas artisticas na melhoria do meio envolvente, para além da aceitagao da diversidade de ideias e do experimentalismo.
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TEMAS TRANSVERSAIS: DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL E AGORIANIDADE

CONTRIBUTO DA AREA CURRICULAR DA EDUCAGAO ARTISTICA PARA A ABORDAGEM A AGORIANIDADE NUM CONTEXTO DE EDUCAGAO PARA O DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL (EDS)

Considerando que os conteudos desta area curricular sdo suscetiveis de articulagdo com qualquer tematica, as areas de exploragdo do desenho, da pintura, da fotografia,
do video, da musica, da dramatizagao, do teatro, da danga, da escultura, da modelagéo/construgdo e de outras formas de representacado poderao ter por objeto, quer
tematicas agorianas, quer tematicas relacionadas com o DS.

CONTRIBUTO DA AREA CURRICULAR DA EDUCAGAO ARTISTICA PARA O DESENVOLVIMENTO DAS COMPETENCIAS-CHAVE

CONTRIBUTOS DA EDUCAGAO ARTISTICA

. Por via da leitura e interpretagédo de obras de pendor artistico, fomentar a estruturagéo das préprias produgdes, de modo a promover a utilizagéo do raciocinio légico e espacial.

g < P = A partir de um conjunto de atividades experimentais ou projetuais, promover as apresentacdes orais das produgdes ou realizagdes, de modo a que o aluno mobilize conceitos e

x % <D( terminologias especificas em contexto adequado, desenvolvendo a comunicagao oral, a partilha e o reconhecimento pelos seus pares.

I . = N - -~ . - N . =

o "‘,'_J g =  Através do processo de concecao e concretizagdo das suas produgdes, promover habitos de registo descritivo, de forma a desenvolver a comunicagao escrita na selegdo de
[ . ~ ~ . . .

g E 5 informacéo e estruturagao de ideias e procedimentos.

o % E . Com base na experiéncia de fruicdo/contemplagao de obras e espetaculos, incluindo as de expresséo cultural local, fomentar a analise e descrigéo critica de produgdes artisticas,

‘E (&) tendo em vista o desenvolvimento das leituras denotativas e conotativas das ideias e situa¢des culturalmente relevantes.

=

[

o

=

(o]

o

Através de atividades de representacao e interpretagéo, promover a aplicagao de convengdes ou normaliza¢des estabelecidas para uma compreenséao e transmisséo clara do
que é representado, mobilizando conceitos e modelos geométricos, assim como relagdes entre operagdes e conjuntos.

COMPETENCI
A
MATEMATICA




COMPETENCIAS-CHAVE

COMPETENCIA

COMPETENCIA CULTURAL E

CIENTIFICAE

ARTISTICA

TECNOLOGICA

A partir de atividades de exploragdo de fendmenos sonoros, visuais e cinéticos, motivar a experimentacao, invengéo e construgcéo de fontes sonoras e instrumentos, elementos
cenograficos e coreograficos ou instalagdes audiovisuais, de modo a explorar a relagéo entre o som/imagem e o meio/matéria.

Através do levantamento de necessidades e aspira¢cdes da comunidade, promover o desenvolvimento de projetos de indole artistica, de modo a mobilizar os saberes cientificos
e tecnoldgicos necessarios as varias fases do processo criativo, abordando situagdes e problemas do quotidiano.

Por meio da pesquisa, captura e selegdo de informacdo assentes em tematicas especificas da atividade humana, no contexto local e regional, mas também nacional e
internacional, fomentar a manipulagéo, edigéo e producdo de materiais com recurso a diferentes tecnologias, de modo a que o aluno compreenda e interprete a realidade que o
envolve.

A partir da exploracdo e comparagéo das transformag¢des em materiais, técnicas e instrumentos ao longo dos tempos e em diferentes culturas, identificar e relacionar as varias
tipologias e manifestagdes artisticas de modo a que o aluno interprete os movimentos culturais, autores, compositores e obras de referéncia, atendendo ao contexto historico e
sociocultural dos mesmos.

Com base em contextos ou tematicas intra ou transdisciplinares, promover a leitura, interpretagéo e criagdo de narrativas nas diferentes linguagens artisticas, de modo a
desenvolver o uso da imaginagdo como motor de diferentes solugdes e valorizar a expressao individual do aluno e/ou do grupo.

Através da determinacéo de tematicas ou aproveitando oportunidades ou eventos advindos do contexto cultural local ou outro, projetar e realizar composi¢des, produgdes ou
espetaculos de modo a que o aluno utilize diferentes meios expressivos, articule conceitos e técnicas especificas e afirme a sua capacidade de realizacao.

Recorrendo a trabalhos de investigagdo que pressuponham recolha, registo, exploracéo e avaliagdo de dados e, sempre que possivel, visitas de estudo, promover a valorizagéo
do patriménio artistico e cultural regional, nacional e internacional, em contextos articulados, de forma ativa e interventiva, de modo a desenvolver a consciéncia de uma ética
multicultural.

COMPETENC

IA DIGITAL

Através da utilizagéo de diversos processos tecnoldgicos, fomentar a interligagdo de meios expressivos diferenciados num todo narrativo para que o aluno conceba e concretize
projetos artisticos no contexto da multimédia digital.

COMPETENCIA
FiSICO-MOTORA

Através da participagdo como executante, produtor ou espectador em experiéncias artisticas diversas, estimular a percegéo, fruicdo e movimentacao em diferentes espacos e
contextos, de forma a que o aluno desenvolva a consciéncia da zona de interferéncia entre o corpo e o espago envolvente e a utilize intencional e expressivamente.

Por meio da realizagdo de atividades praticas, promover a eficiente utilizacdo de instrumentos e materiais, de modo a que o aluno desenvolva motricidades especificas,
relacionando o corpo com aqueles.

COMPETENCIA
DE AUTONOMIA

E GESTAO DA
APRENDIZAGEM

Com base em referéncias e experiéncias no ambito das diferentes expressdes artisticas, promover o sentido de apreciagao estética e artistica do mundo para que, de forma
autonoma, autorregulada, responsavel e criativa, o aluno proponha produgdes diversas e reconhega, através da experimentagao, a arte como meio de expresséo do sentimento
e conhecimento.

COMPETENCIA

SOCIAL E DE

CIDADANIA

Recorrendo a estratégias de trabalho que favoregcam o desenvolvimento, quer da comunicagao individual, quer da cooperativa, fomentar a intervengéo social através das artes,
de modo a desenvolver a consciéncia coletiva de responsabilizagédo solidaria e o reconhecimento do papel interventor das praticas artisticas na melhoria do meio envolvente,
para além da aceitagédo da diversidade de ideias e do experimentalismo.




COMPETENCIAS-CHAVE E A SUA RELAGAO COM AS COMPETENCIAS ESPECIFICAS DA EDUCAGAO ARTISTICA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DA EDUCAGAO ARTISTICA

<
% %) = Aplicar as linguagens e cédigos de comunicagéo de ontem e de hoje.
‘E O . Ser capaz de se pronunciar criticamente em relagdo a sua produgéo e a dos outros.
P ) - . S
E = . Compreender os estereotipos como elementos facilitadores, mas também empobrecedores da comunicagéo.
% E =  Aplicar adequadamente vocabulario especifico.
(G]
58
Z = . Utilizar o processo de resolugéo de problemas como raciocinio légico na busca de solu¢des e composicdes
< ~<
= . Descodificar diferentes cddigos das artes (geométricos, ritmicos, progressdes, escalas, tempos, entre outros).
o Ww . . . . . . = -
s l;: = Aplicar linguagem rigorosa e geométrica em diferentes tipos de representagéo artistica.
Q=
w (G]
>
E:
G |Zud
Q E O 8 . Compreender os fendbmenos artisticos numa perspetiva cientifica.
g E E 6‘ . Mobilizar todos os sentidos na percegdo do mundo envolvente.
o = . -
"-'|_J s E % . Perceber a evolugéo das artes em consequéncia do avango tecnoldgico.
L Qouw
% O =
O
o

. Participar ativamente no processo de produgéo artistica.

= Adquirir conceitos em arte e identifica-los em obras artisticas.

= Aplicar os conhecimentos das linguagens elementares das artes em novas situagoes.

. Descodificar diferentes linguagens e cédigos das artes.

. Identificar técnicas e instrumentos e ser capaz de os aplicar com corregéo e oportunidade.
=  Valorizar a expressao espontanea.

. Escolher técnicas e instrumentos com intengdo expressiva.

. Inventar simbolos/codigos para representar o material artistico.

. Participar em momentos de improvisagao no processo de criagao artistica.

. Identificar caracteristicas da arte portuguesa.

. Identificar caracteristicas da arte de diferentes povos, culturas e épocas.

. Comparar diferentes formas de expressao artistica.

= Valorizar o patriménio artistico.

= Vivenciar acontecimentos artisticos em contacto direto (espetaculos, exposi¢cbes, entre outros).

COMPETENCIA CULTURAL E ARTISTICA




COMPETENCIAS-CHAVE

COMPETENC
IA DIGITAL

Utilizar as TIC na pratica artistica.

COMPETENCIA
FisiCO-
MOTORA

Utilizar com rigor e seguranga instrumentos, suportes e materiais.
Relacionar-se com espagos e materiais de forma eficiente e responsavel.
Desenvolver a motricidade na utilizagdo das diferentes técnicas artisticas.

COMPETENCIA DE AUTONOMIA E

GESTAO DA APRENDIZAGEM

Relacionar-se emotivamente com a obra de arte, manifestando preferéncias para além dos aspetos técnicos e conceptuais.

Cumprir normas democraticamente estabelecidas para o trabalho de grupo, gerir materiais e equipamentos coletivos, partilhar espagos de trabalho e ser capaz de avaliar esses
procedimentos.

Procurar solugdes originais, diversificadas e alternativas para os problemas.
Selecionar a informag&o em fung&o do problema.
Desenvolver projetos de pesquisa em artes.

COMPETENCIA
SOCIAL E DE
CIDADANIA

Ser capaz de interagir com os outros sem perder a individualidade e a autenticidade.

Intervir em iniciativas para a defesa do ambiente, do patrimonio cultural e do consumidor no sentido da melhoria da qualidade de vida.

Ter em conta a opinido dos outros, quando justificada, numa atitude de construgéo de consensos como forma de aprendizagem em comum.
Perceber o valor das artes nas varias culturas e sociedades e no dia a dia das pessoas.

Conhecer ambientes de trabalho relacionados com atividades artisticas (oficinas de artistas, artesaos, estudios de gravagéao, oficinas de construgdo de instrumentos, salas de
ensaio, etc.) e com as suas problematicas/especificidades (valores, atitudes, vocabulario especifico).




ESTRATEGIAS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Propor atividades que solicitem do aluno uma regulagdo consciente e intencional do processo de aprendizagem, o que pressupde que este
planifique previamente a sua agao, controle e avalie o desenvolvimento da mesma;

Partir do nivel de desenvolvimento do aluno, respeitando, simultaneamente, o grau de competéncia cognitiva e os conhecimentos previamente
adquiridos, o que implica ativar as representacgdes, conceitos e procedimentos construidos nas suas experiéncias de aprendizagem anteriores;

Ensinar estratégias de aprendizagem em contextos facilitadores do reconhecimento, por parte do aluno, da utilidade das mesmas na realizagao
de novas aprendizagens ou na resolucéo de problemas ou situagdes da sua vida quotidiana;

Estimular a motivagao intrinseca como uma atitude favoravel a aprendizagem significativa, relacionada com o valor atribuido ao que se aprende
e com o autoconceito positivo;

Criar um ambiente educativo em que se estimule o pensamento reflexivo, a duvida, a procura, a discussao, e ainda a aprendizagem através do
risco, do erro e do questionamento;

Promover um contexto de aprendizagem interativa, com influéncia positiva nas dimensées cognitiva e socio afetiva, através de formas diferentes
de organizagao do trabalho colaborativo, incluindo debates geradores de conflitos cognitivos, relagées tutoriais entre pares, trabalho de grupo,
entre outras;

Solicitar e oferecer um feedback continuado sobre as atividades desenvolvidas, em momentos pertinentes da aprendizagem, promovendo a
reflexdo sobre os processos de pensamento seguidos para a realizagao das tarefas, de acordo com as caracteristicas ou condi¢cdes especificas
de realizagdo das mesmas;

Utilizar contextos e processos de avaliagdo que requeiram a reelaboragéao e transferéncia das aprendizagens realizadas, e ndo a mera reproduc¢ao
de conhecimentos;

Adequar a qualidade e a quantidade da ajuda pedagdgica ao nivel das dificuldades/possibilidades do aluno na realizagao das tarefas, ampliando,
assim, o potencial de aprendizagem de cada um, o que requer uma organizagao flexivel e diferenciada do processo educativo.

Avaliagdo Formativa Sumativa

Unidade Programatica = Verificagdo e Registo de material didatico (grelha diaria de observagao); Calendarizagéo
. Observacao direta do trabalho individual do aluno em contexto de sala de aula;
IDENTIDADE (Capa e identificacéo pessoan . Grelhas de Avaliagéo dos trabalhos praticos;
1° Periodo
Contetidos Conhecimentos Recursos Metodologia didatica Operacionalizagdo da unidade e Desenvolvimento das Metas Curriculares

Competéncias
COMUNICAGAO - Compreendera = Grafite . N Operacionalizagao
ESPACO metodologia projetual | Borracha *  Motivar para a tematica a
ESTRUTURA . Saber construir . Afiador desenvolver a partir da mostra . Elaboragao da ficha de trabalho 1 — Identidade
COR/LUZ . . o1 - Papel cavalinho de exemp|os e de varias

imagens simbdlicas ’ . A . s

. Papel vegetal pesquisas sobre o tema; L] Reforgar a importancia do material didatico




. Identidade Visual

. Desenho de Sintese

. Estudo e criagdo de
fontes e tipos

= Simbologia da Cor

. Estruturas

. Forma

= Funcéo

Elaborar registos
graficos / esbogos
conceptuais

Saber optar e aplicar
simbolicamente a cor
Criar e desenvolver
novas fontes e tipos
de letras

Estudo formal de
letras.

Deformagéo de
fontes.

Limite de legibilidade

Material de
desenho rigoroso
Modelos para
desenhar

Lapis de cor
Marcadores

Explicar a organizacao
metodoldgica e processual da
unidade;

Exemplificar a pratica de
técnicas e procedimentos;
Observar diretamente o
trabalho dos alunos;

Orientar e apoiar
individualmente os alunos
sempre que necessario e
possivel;

Proporcionar em contexto de
sala de aula aos alunos um
processo de ensino
aprendizagem baseado no
dialogo e no debate de ideias /
conceitos - o fazer, o
experimentar e o criar,
pressupde a capacidade de
descoberta, da dimenséao
critica e participativa e da
procura da linguagem
apropriada a interpretagcéo
estética, artistica e
metodoldgica;

Organizar e montar a
exposicao dos trabalhos em
época oportuna e ou
articulagédo de saberes e
praticas com outras disciplinas
ou departamentos em projetos
comuns e complementares.

= Definir uma metodologia de projeto

. Pesquisa guiada e andlise de etiquetas de identificagdo pessoal/ modelos de
capas de arquivo, conclusdes;

. Funcgéao informativa, apelativa, publicitaria, didatica;

. Definigéo da informagé&o a conter; - de forma guiada

. Definigdo da imagem; - de forma guiada

. Definicdo das palavras-chave; - de forma guiada

. Definigdo do modelo de capa a adotar; - de forma guiada

. Estudos de cor e fontes em esboco; (adaptagao do tempo de realizagao)

=  Aplicagao final a nivel de forma e cromatismo.

=  Apresentacao do trabalho e auto-avaliagdo do mesmo — Aumentar a auto-
estima, promover o espirito critico, respeito pelos seus pares

Metas curriculares
L] Técnica T8
OBJETIVO GERAL (2):
Reconhecer a importancia da luz-cor na perceg¢ao do meio envolvente.

. Representacao R8
OBJETIVO GERAL (5):
Conhecer elementos de expressao e de composigao da forma.
OBJETIVO GERAL (6):
Relacionar elementos de organizagao e de suporte da forma.
OBJETIVO GERAL (7):

L] Discurso D8
OBJETIVO GERAL (10):
Aplicar e explorar elementos da comunicagéo visual.
OBJETIVO GERAL (11):
Dominar processos de referéncia e inferéncia no @mbito da comunicagéo visual.

. Projeto P8
OBJETIVO GERAL (14):
Reconhecer o papel da anélise e da interpretagdo no desenvolvimento do projeto.

Unidade Programatica

Geometria no Plano

— (Recuperacgao de conteudos 7°ano)

Avaliagao

Formativa Sumativa

L] Verificagdo e Registo de material didatico (grelha diaria de observacgao);
= Observagao direta do trabalho individual do aluno em contexto de sala de aula;
L] Grelhas de Avaliagéo dos trabalhos praticos;

Conhecimentos

Conteudos /Competéncias Recursos Metodologia didatica Operacionalizagdo da unidade e Desenvolvimento das Metas Curriculares
~ Compreender a Grafit Operacionalizagéo
COMUNICACAO metodologia projetual raiite < 20 _ L
ESPACD Elaborar regisios Borracha Motivar para ateméticaa | T Feloiee 8 meranee de melon didatico
ESTRUTURA gréficos / esbogos éflad?r linh desenvolver a part|r,d_al mostra . Interpretar, identificar o conceito e a mensagem do Natal; - de forma guiada e simplificada,
conceptuais apel cavalinho de exgmplos e de varias recursos visuais, recolha de imagens representativas da tematica natalicia.
FORMA Saber optar e aplicar Papel_vegetal pesquisas sobre o tema; - Apresentar uma pesquisa com propostas de trabalhos tendo sempre uma base de
COR/LUZ simbolicamente a cor Material de Explicar a organizagdo construgdo aplicando a politica dos 3R’s; - de forma guiada e simplificada

desenho rigoroso
Furador

metodoldgica e processual da
unidade;

- Apropriagao de conceitos relacionados com a geometria plana, nogédo de planificagédo de
sélidos geométricos e a sua construcéo; - adaptacao do tempo de realizacdao




Agrafador

Exemplificar a pratica de

- Exercicios de aplicacéo utilizando material de constru¢do geométrica rigorosa - adaptacao

Colas técnicas e procedimentos; do tempo de realizagdo S
) Tesoura Observar diretamente o . :szlt'\ll'lsz-anfd:mo:nig?fii%s :r:;er;c;rr:s:rt;a e:zl;;rados, desenvolver e adapta-los a politica dos
* Geometria Plana Cartbes trabalho dos alunos; ’ perag pares . .
AT ) . . L] Escolher em termos formais em 3D e cromaticos, uma solug&o; - de forma guiada
" Sdlidos ‘J_Oma's _O”_er_]tar € apoiar . Construgdo dos elementos decorativos e aplicagéo final de cor
geom étricos T[nta§ . individualmente os alqnos - Elaboragéo da arvore de natal.- Adaptagido do tempo de realizagio
- Linguagens Pinceis e trinchas sempre que necessario e - Apresentacao do trabalho e auto-avaliagdo do mesmo — Aumentar a auto-estima,
g . 9 Materiais para possivel; promover o espirito critico, respeito pelos seus pares.
Plasticas reciclar Proporcionar em contexto de Metas curriculares
= Cddigos de sala de aula aos alunos um
comunicacao processo de ensino ERE
. Reciclagem aprendizagem baseado no OBJETIVO GERAL (1):
Reutili g ~ diélogo e no debate de ideias / ggereﬁ{:/gr (gréaé:rl':‘a(izs)bésicos de desenho técnico na representagéao e criagao de formas.
. eutilizagao oo .
¢ conce_ltos to fazer, .O Conhecer formas g Stricas no ambito dos el da repr cao.
experimentar e o criar, OBJETIVO GERAL (4):
pressupde a capacidade de Dominar a 1R' dte'-~ ;7 imento geométrico.
. = = epresentacao
descoberta, da dimens&o OBJETIVO GERAL (8):
critica e participativa e da Dominar tipologias de representagio expressiva.
procura da linguagem OBJET.IVO Gg’i:;t"g? D7
apr?‘?”ada a |r_1terpretagao Compreender a noga'i) de superficie e de sélido.
estética, artistica e OBJETIVO GERAL (10):
metodolc’)gica; Distinguir elementos de construgao de poliedros
; OBJETIVO GERAL (11):
Organ_lz?r e montar a Compreender e realizar planificacées geométricas de sélidos
exposicao dos trabalhos em OBJETIVO GERAL (12):
época oportuna e ou Dominar tipologias de discurso geométrico bi e tridimensional.
articulagdo de saberes e =B Ojt0 7,
lculag: N OBJETIVO GERAL (13):
praticas com outras disciplinas | Explorar principios basicos do Design e da sua metodologia.
ou departamentos em projetos gB,J.ETNO_G?RAL‘(:ﬂ)_: do Desi (et de probl
plicar principios basicos ao Design na resolugao de problemas.
comuns e complementares. OBJETIVO GERAL (15):
Reconhecer o papel da observagdo no desenvolvimento do projeto.
. - Avaliacdo Formativa Sumativa o
Unidade Programatica »  Verificacio e Registo de material didatico (grelha diaria de observacao) Calendarizag&o
PERPET'VA CON'CA = Observagdao direta do trabalho individual do aluno em contexto de sala de aula;
_— L] Grelhas de Avaliagao dos trabalhos praticos 2° Peri
eriodo
. Conhecimentos C . ) . o
Conteudos /Competéncias Recursos Metodologia didatica Operacionalizagéo da Unidade Articulagdes interdisciplinares
COMUNICAGAO oo 2 s | 7 Gl Operacionalizacs
ESPAGO geom Borracha _ y peracionalizagao
visuais Afiador Motivar para a tematica a
ESTRUTURA Conhecer formas de Cartolina desenvolver a partir damostra | =  Reforgar a importancia do material didatico
FORMA representar o espaco e Papel cavalinho de exemplos e de varias = Composigdo com sélidos geométricos em perspetiva conica.
COR /LUZ ObjetOS Papel vegetal pesqwsas Sobre_o te~ma, ] Exetc|c|os de ap||cagao: . .
Conceber e executar Material de Explicar a organizagéo = Nogao de ponto de fuga e linha de horizonte.
um projeto, utilizando desenho riqoroso metodoldgica e processual da . Representagao de sdlidos.
conhecimentos Modelos pgra unidade; » = Criagdo de uma composi¢éo geométrica simples
adquiridos desenhar Exemplificar a pratica de = Apresentagdo do trabalho e auto-avaliagdo do mesmo — Aumentar a auto-
= Visdoe R(_epresenta_r 0 espacgo, Marcadores técnicas e proced|mentos, estima, promover o espirito critico, respeito pelos seus pares
” utilizando diferentes Colas Observar diretamente o
percegao sistemas ou formas Tesoura trabalho dos alunos;
. Desenho Saber representar Orientar e apoiar

Rigoroso

volumetrias simples

individualmente os alunos

OBJETIVO GERAL (7):




= Perspetiva
Coénica

= Nogédo de Linha
do Horizonte e .
Ponto de Fuga.

através desses
sistemas e com a
ajuda de meios
rigorosos de apoio
Compreender a
geometria plana como
principio organizador
das formas

sempre que necessario e
possivel;

Proporcionar em contexto de
sala de aula aos alunos um
processo de ensino
aprendizagem baseado no
dialogo e no debate de ideias /
conceitos - o fazer, o
experimentar e o criar,
pressupde a capacidade de
descoberta, da dimensao
critica e participativa e da
procura da linguagem
apropriada a interpretagcéo
estética, artistica e
metodoldgica;

Organizar e montar a
exposicao dos trabalhos em
época oportuna e ou
articulagédo de saberes e
praticas com outras disciplinas
ou departamentos em projetos
comuns e complementares.

Distinguir elementos de organizagdo na analise de composigées bi e tridimensionais.
OBJETIVO GERAL (8):
Dominar tipologias de representagéo bi e tridimensional.

Unidade Programatica

Elementos Basicos da Linguagem Visual

(Desenhar Opostos)

Avaliagao

Formativa Sumativa
L] Verificagcdo e Registo de material didatico (grelha diaria de observagao);
. Observacao direta do trabalho individual do aluno em contexto de sala de aula;
L] Grelhas de Avaliagao dos trabalhos praticos;

Calendarizagéo

2° Periodo

Conhecimentos

Conteudos /Competéncias Recursos Metodologia didatica Operacionalizagdo da Unidade Articulagdes interdisciplinares
COMUNK;ACAO . Motivar para a tematica a Operacionalizacao
ESPACO desenvolver a partir da mostra
ESTRUTURA de exemplos e de varias L] Reforgar a importancia do material didatico
FORMA Grafite pesquisas sobre o tema; . Desenhar ou representar conceitos antonimos recorrendo unicamente
Borracha . Explicar a organizagdo aos elementos da comunicagao visual.
COR/LUZ Afiador metodoldgica e processual da =  Devera haver uma folha para a representagao cada elemento visual.

= Viséo e Percegéo

= Linguagem Visual

= Desenho de Sintese
= Comunicacgao visual
= Ponto

= Linha

= Cor

=  Texturas visuais

= Texturas tacteis

. Compreender que ver
nao significa perceber;

=  Conhecer alguns dos
fatores que influenciam
a percegao das formas;

. Desenvolver a
capacidade de
representagao através
do desenho.

Papel cavalinho
Papel vegetal
Lapis de cor
Marcadores
Revistas
Materiais
diversos

Colas

Tesoura

unidade;

. Exemplificar a pratica de

técnicas e procedimentos;

. Observar diretamente o

trabalho dos alunos;

. Orientar e apoiar

individualmente os alunos
sempre que necessario e
possivel;

processo de ensino
aprendizagem baseado no

didlogo e no debate de ideias /

conceitos - o fazer, o
experimentar e o criar,

Proporcionar em contexto de
sala de aula aos alunos um

= Apresentacao do trabalho e auto-avaliagdo do mesmo — Aumentar a auto-
estima, promover o espirito critico, respeito pelos seus pares

Metas Curriculares

L] OBJETIVO GERAL (7):
Distinguir elementos de organizagdo na andlise de composigcées bi e
tridimensionais.
. OBJETIVO GERAL (8):
Dominar tipologias de representagao bi e tridimensional.
. OBJETIVO GERAL (10):
Aplicar e explorar elementos da comunicagao visual.




pressupde a capacidade de
descoberta, da dimenséo
critica e participativa e da
procura da linguagem
apropriada a interpretacéo
estética, artistica e
metodoldgica;

Organizar e montar a
exposicao dos trabalhos em
época oportuna e ou
articulagédo de saberes e
praticas com outras disciplinas
ou departamentos em projetos
comuns e complementares.

Unidade Programatica

Representacdo do Rea

(elemento natural)

Avaliagao

Formativa Sumativa
L] Verificagcdo e Registo de material didatico (grelha diaria de observagao);
. Observacao direta do trabalho individual do aluno em contexto de sala de aula;
L] Grelhas de Avaliagao dos trabalhos praticos;

Calendarizagéo

2° Periodo

Conhecimentos

Contetdos /Competéncias Recursos Metodologia didatica Operacionalizagdo da Unidade Articulagdes interdisciplinares
Operacionalizacao
COMUNICACAO Motivar para a tematica a Reforgar a importancia do material didatico
ESPACO desenvolver a partir da mostra Desenhar ou representar conceitos anténimos recorrendo unicamente
ESTRUTURA de exemplos e de varias aos elementos da comunicagao visual.
b . " ) :
FORMA pesquisas sobre o tema; Representacido do Real, aprender a observar um objeto conseguindo
Explicar a organizacé&o reproduzi-lo através do desenho e da forma mais fiel possivel a realidade.
COR/LUZ m(-?todologlca e processual da Encontrar a sua estrutura base, o seu volume, cor, luz, sombra, textura e
unidade; » identidade propria, utilizando a grafite, o lapis de cor, o marcador tendo sempre
Exemplificar a pratica de como suporte de desenho o papel.
Grafite técnicas e procedimentos; Esbogo, através do desenho a mao livre a grafite teremos de encontrar a
= Cddigos da c g Borracha tObselrr:/arddlretlamente o estrutura essencial do objeto, o seu esqueleto e o seu contorno basico.
) ~ A\ ompreender que ver rabalho dos alunos; 5 3 Mo li :
Comunicacéo Visual. p q Afiador Claro / Escuro, através do desenho a mao livre a grafite teremos de encontrar

=  Estrutura/ Forma.

= Percecgao Visual da
Forma

= Dimensao, volume,
Claro-escuro,
Gradacgao de nitidez.

= Cor/ Luz no objeto e
no Ambiente.

n&o significa perceber;
Conhecer alguns dos
fatores que influenciam
a percegao das formas;
Desenvolver a
capacidade de
representagao através
do desenho.

Papel cavalinho
Papel vegetal
Lapis de cor
Marcadores
Colas

Tesoura
Elemento natural

Orientar e apoiar
individualmente os alunos
sempre que necessario e
possivel;

Proporcionar em contexto de
sala de aula aos alunos um
processo de ensino
aprendizagem baseado no
didlogo e no debate de ideias /
conceitos - o fazer, o
experimentar e o criar,
pressupde a capacidade de
descoberta, da dimenséao
critica e participativa e da
procura da linguagem
apropriada a interpretagcéo
estética, artistica e
metodoldgica;

Organizar e montar a
exposigao dos trabalhos em

para além da estrutura base do objeto, o seu volume, o seu claro/escuro, os
seus pontos de luz e sombra.

Cor, através do desenho a méo livre a lapis de cor teremos de encontrar a
representacdo mais aproximada do cromatismo do objeto, dar a nogéo de
materiais, texturas, cores luminosas e sombreadas.

Simplificagdo da Forma, objetivo é encontrar o contorno e simplificar a forma
do objeto e a sua nogéo de volume basica, dando-lhe identidade propria a partir
de um tratamento grafico com marcadores tipo feltro de varias grossuras.

A fase da simplificagdo da forma desenvolve-se em 3 vertentes, a exploragdo
da linha de contorno, a mancha grafica em pontos e a mancha grafica em
paralelismo ou sobreposigao de linhas.

Composigao Visual, pretende-se desenvolver a criatividade na organizagéo
espacial de um determinado conjunto de elementos visuais, procurando
encontrar nogbes como a de profundidade, sequéncia grafica de ritmo ou
movimento. Para tal teremos obrigatoriamente de compor e ligar entre si
elementos anteriormente explorados como a cor real do objeto, o seu volume
e as suas simplificagbes graficas, entre outros.

Apresentagao do trabalho e auto-avaliagdo do mesmo — Aumentar a auto-
estima, promover o espirito critico, respeito pelos seus pares




época oportuna e ou
articulagédo de saberes e
praticas com outras disciplinas
ou departamentos em projetos
comuns e complementares.

Metas Curriculares

OBJETIVO GERAL (2):
Reconhecer a importancia da luz-cor na perceg¢ao do meio envolvente.
OBJETIVO GERAL (5):
Conhecer elementos de expressado e de composigao da forma.
OBJETIVO GERAL (7):
Distinguir elementos de organizagdo na andlise de composi¢cées bi
tridimensionais.

OBJETIVO GERAL (8):
Dominar tipologias de representagéo bi e tridimensional.

e

Unidade Programatica

Banda Desenhada

Avaliagao

Formativa Sumativa
L] Verificagcdo e Registo de material didatico (grelha diaria de observagao);
. Observacao direta do trabalho individual do aluno em contexto de sala de aula;

L] Grelhas de Avaliagéo dos trabalhos praticos;

Calendarizagédo

3° Periodo

Conhecimentos

Conteudos . Recursos Metodologia didatica Operacionalizagao da Unidade Articulagbes interdisciplinares
/Competéncias
_ _ Operacionalizagao
Motivar para a tematica a
desenvolver a partir da mostra
de exemplos e de Vvarias Reforgar a importancia do material didatico
pesquisas sobre o tema; Desenhar ou representar conceitos anténimos recorrendo unicamente
Explicar a organizagdo aos elementos da comunicagao visual.
metodologica e processual da Realizagdo de uma Banda Desenhada seguindo uma estrutura projetual pré
~ Conceber e desenhar unidade; definida.
COMUNICAGAO uma Banda Desenhada Exemplificar a pratica de Historia (guido escrito) - Criar uma historia pequena de tema livre ou adaptar
ESPACO tendo em conta todas as ) técnicas e procedimentos; uma ja existente, e dividi-la em 16 momentos fundamentais e marcantes para
ESTRUTURA regras da comunicagdo | . gg?::iha Observar  diretamente o a narrativa. iy o
FORMA visual e o objetivo deste | . Afiador gabalpo dos alunos; _ ;?:;{\‘/29:;;; g-ozaazserrn(e)sr"r?;?to fisico e psicologico das personagens, e o
. « . rientar e apoiar .
COR/LUZ E'roglet'o, . contar  uma |« Papel cavalinho individualmente os  alunos Esbogos (guido grafico) - Realizar esbogos de sequéncia de agdes e
Istoria = num esquema | « Pf'ip_el vegetal sempre que necessario e movimentos das 16 vinhetas da BD.
de agoes e S't.U.aQOGS " Lapis de cor possivel; Baldes, Baldes de fala, de pensamento, de sonho e barras de narrador...
consecutivas, utilizando | * Margadores Proporcionar em contexto de Adaptag3o das falas do texto a linguagem de BD,
= (Cddigos de 0s elementos da | " Rewsta_s sala de aula aos alunos um Montagem final da BD - Composig&o das 16 vinhetas sequenciais da histéria,
Comunicacao comunicagdo visual ja | " Materlals processo de ensino desenho final, baldes, narrador, e aplicagéo da cor.
Vi | anteriormente estudados, diversos aprendizagem baseado no Apresentagao do trabalho e auto-avaliagdo do mesmo — Aumentar a auto-
Isual. = Colas dialogo e no debate de ideias / estima, promover o espirito critico, respeito pelos seus pares.
a letra e adaptada |. Tesoura ¢
raficamente ao conceitos - o fazer, o
= |lustragao 9 experimentar e o criar
momento. X

pressupde a capacidade de
descoberta, da dimenséo
critica e participativa e da

procura da linguagem
apropriada a interpretagao
estética, artistica e
metodoldgica;

Organizar e montar a

exposigdo dos trabalhos em
época oportuna e ou
articulacdo de saberes e




praticas com outras disciplinas
ou departamentos em projetos
comuns e complementares.

Unidade Programatica

Avaliagcao Diagndstica Formativa Sumativa

Verificagdo e Registo de material didatico (grelha diaria de observacgao);
Verificacdo e Registo de realizagdo de trabalhos de pesquisa:

Observacao direta do trabalho individual do aluno em contexto de sala de aula;

Calendarizagédo

ESTRUTURAS TRIDIMENSIONAIS IARQU'TETU RA Grelhas de Avaliagdo dos trabalhos praticos; 3° Periodo
Grelhas de Auto e Heteroavaliagéo;
Conteudos Conhecimentos /Competéncias Recursos Metodologia didatica Operamonallzagaq da in@a_de Articulagbes
interdisciplinares
. Compreender, conhecer e
. valorizar o patrimoénio . Motivar para a tematica a
COMUNICACAO arquiteténico; desenvolver a partir da mostra de
ESPAQQ . Conceber organizagbes exemplos e de varias pesquisas
ESTRUTURA espaciais dominando as regras sobrg o tema; o _
elementares da composigéo . Explicar a organizagdo metodoldgica
FORMA = Conceber formas obedecendo e processual da unidade;
COR /LUZ a alguns principios de = Exemplificar a pratica de técnicas e
representagio normalizada procedimentos; . . .
=  Compreender as relagées do = Grafite = Observar diretamente o trabalho dos Operacionalizagao
ser Humano com o espago — . Borracha alunos;
proporgao, escala, movimento, . Afiador . Orientar e apoiar individualmente os . Reforgar a importancia do material didatico
=  Patriménio ergonomia e antropometria . Papel cavalinho alunos sempre que necessario e =  Conceitos sobre Arte
= Arquitetura . Saber seguir uma metodologia . Papel vegetal possivel; . Congeitos e estud.o de Histéria da Arte
- Maquetagem projetual . Material de . Proporcionar em contexto de salade | = Movimentos artisticos
=  Compreender, através da desenho rigoroso aula aos alunos um processo de . Desenvolver um conceito para produgdes plasticas 3D,
" Escala representagéo de formas, os . Lapis de cor ensino aprendizagem baseado no maquetas ou instalagdes.
- Experimentagéo processos subjacentes a . Marcadores dialogo e no debate de ideias / . Desenvolver uma metodologia pessoal de projeto
= Desenho percegdo da Obra; = Colas conceitos - o fazer, o experimentare | =  Analise de situacdes e problematicas
»  Criatividade . Identificar e distinguir formas . Tesoura o criar, pressupde a capacidade de . Desenvolver o projeto em esbogo
o . . de composigéo; . Cartdo descoberta, da dimenséo critica e . Desenvolver possiveis solugdes
* Tridimensionalidade = Reconhecer, através da «  Materiais participativa e da procura da = Desenvolver o seu projeto final tridimensional
= Espago experimentagéao plastica, a arte diversos linguagem apropriada a = Apresentagdo do trabalho e auto-avaliagdo do mesmo -
= Expressao como expressdo do sentimento interpretagao estética, artistica e Aumentar a auto-estima, promover o espirito critico,
e do conhecimento. metodoldgica; respeito pelos seus pares

- Estruturas . Compreender que as formas

» Dimensao tém significados de acordo com
=  Volume os sistemas simbodlicos a que
pertencem;

. Usar corretamente a Lingua
Portuguesa / linguagem e
terminologia especifica da area
disciplinar para comunicar de
forma adequada e para
estruturar pensamento préprio.

. Organizar e montar a exposi¢édo dos
trabalhos em época oportuna e ou
articulagéo de saberes e praticas
com outras disciplinas ou
departamentos em projetos comuns
e complementares.




Unidade Programatica

Movimentos Artisticos

“O Artista sou eu”

Avaliagao

Formativa Sumativa
L] Verificagcdo e Registo de material didatico (grelha diaria de observagao);
. Observacao direta do trabalho individual do aluno em contexto de sala de aula;
L] Grelhas de Avaliagao dos trabalhos praticos;

Calendarizagéo

3° Periodo
Conteudos Conhecimentos /Competéncias Recursos Metodologia didatica Operacionalizagdo da Unidade Articulagdes interdisciplinares
" Cor‘npree.nder a metodologia Motivar para a tematica a - ~
- Projetual; . desenvolver a partir da mostra Articulagoes
COMUNICAGCAO *  Compreender, através da de exemplos e de vérias _ B ] o o
ESPAQO representagag_de fotrma§, 0s pesquisas sobre o tema; . Articulagao com a Area Disciplinar de Histéria
processos subjacentes a Explicar a organizagéo
ESTRUTURA percecéo da Obra; metodoldgica e processual da
FORMA = Perceber os elementos que unidade; Operacionalizagéo
COR /LUZ . Icg)nst_lft_uem ad'_'”guagep‘ visual. Exemplificar a pratica de
entificar e ~|sF|ngwr ormas técnicas e procedimentos; = Reforgar a importancia do material didatico
de composicéo; Observar diretamente o = Conceitos sobre Arte
" secgrr_‘;i%‘te; gtoravlgzt%i aate | *  Reprodugdes de trabalho dos alunos; = Conceitos e estudo de Historia da Arte
Xperi ica, : : . ; isti
coﬁwo o resgséo%o orfimenta obras de arte Orientar e apoiar Movimentos artisticos o
=  Arte pres = Grafite individualmente os alunos = Caracterizagdo de movimentos, obras, técnicas e autores
= Desenho e do conhecimento. «  Borracha sempre que necessario e = Escolha de dois movimentos artisticos
«  Textura - I&'E]}‘r e w;terpl)_retar narrativas nas | . Afiador possivel; =  Criagdo de uma biblioteca visual de turma
fierentes linguagens visuals; . : Proporcionar em contexto de *  Pesquisa e estudo pormenorizado de um dos movimentos
5 = Realizar produgdes plasticas Papel cavalinho oo :
. Expressao p ¢ p . Papel vegetal sala de aula aos alunos um . Estudo da técnica e do cromatismo
»  Estruturas usando os elementos da forma | - processo de ensino »  PONTILHISMO / CUBISMO
visual: Material de i b d ob identifi int ¢ b
=  Dimens3o . ; desenho riaoroso aprendizagem baseado no . servar, identificar e interpretar uma obra
. C Compreender que as formas «  Lapis de cgr dialogo e no debate de ideias/ | =  Desenvolver uma narrativa visual aplicando a técnica pontilhista e tendo
or g‘i’liss't%r;f::giorﬁb%?i s;:’:oucgm «  Marcadores conceitos - o fazer, o como base uma obra de Matisse
" Claro-escuro ) q . Colas experimentar e o criar, . Desenvolver o projeto em esbogo
=  Ponto pertencem; » = Tesoura pressupde a capacidade de = Desenvolver possiveis solugdes finais
= Linha = Aplicar os valores croméaticos «  Cartio descoberta, da dimensao = Desenvolver o seu projeto final em marcador aplicando a técnica pontilhista
. M h nas suas experimentagdes critica e participativa e da na sua narrativa visual
ancha plésticas; ) procura da linguagem = Apresentagéo do trabalho e auto-avaliagdo do mesmo— Aumentar a auto-
= Volume *  Usar corretamente a Lingua apropriada & interpretagéo estima, promover o espirito critico, respeito pelos seus pares
* Gradacao de f’ortggtjlesg / Ilnguq?emde . estética, artistica e
" erminologia especifica da area Sqica: :
nitidez disciplina?parart):omunicar de gregtggiozka)?:-;‘c?r,\ontar a Metas Curriculares
= Técnicas de forma adequada e para o exposi¢do dos trabalhos em = Obijetivo geral (4) - Dominar a aquisi¢do de conhecimento sincrénico e diacrénico
representacao estruturar pensamento proprio. época oportuna e ou = Objetivo geral (5) — Conhecer elementos de expresséo e de composigao da forma
pintura articulacdo de saberes e L] Objet?vo geral (6) - Rglqcioqar elementos de orgapizagéo e dels.uporte da formg .
praticas com outras disciplinas . Obijetivo geral (7) — Distinguir elementos de organizagao na analise de composigdes bi e
ou departamentos em projetos tridimensionais
comuns e complementares.




EDUCAGAO VISUAL 8°ano de escolaridade _ OPERACIONALIZAGAO DO PROCESSO ENSINO APRENDIZAGEM EM CONTEXTO E@D

Recursos e Ferramentas
®=  Comunicar com os alunos, recorrendo as plataformas SGE / TEAMS e correio eletrénico oficial.
=  Compilar os conteudos abordados em contexto sincrono e partilhar com os alunos.
= Utilizar sitios eletrénicos de apoio as atividades propostas.

=  Usar as aulas sincronas para sistematizar e exemplificar conteddos tedricos e operacionalizar em direto a realizagdo de exercicios praticos exemplificativos, interagindo em
tempo real com os alunos.

= Usar as aulas assincronas para esclarecimento de duvidas, apoio individualizado aos alunos, orientagcdo metodoldgica e projetual, monitorizagéo das aprendizagens.

MATERIAL DIDATICO - obrigatério adquirir o material pratico da disciplina. A lista é entregue e devidamente justificada pelos Professores aos alunos no inicio do ano letivo,
assinada pelos Encarregados de Educacgéo e disponibilizada na pagina da Escola. O material didatico, em contexto de E@D é o mesmo que em contexto presencial.

= Manual fisico da disciplina adotado pela escola;

= Manual digital da disciplina adotado pela escola;

= Recursos didaticos digitais das varias editoras ou sites disponiveis;
=  https://www.aproged.pt

= http://www.portoeditora.pt

=  https://auladigital.leya.com

"  Plataformas de aprendizagem e colaboragéo / Videoconferéncias / Aulas online / SGE / Teams;

Estratégias e tarefas

Criacdo de guidoes com metodologias de projeto e praticas orientadas para a execugao auténoma de cada Unidade de trabalho proposta aos alunos, e disponibiliza-las
por correio eletronico oficial ou numa Plataforma digital.

= Apresentagdo de problemas, projectos e metodologias com principios fundamentais dos contetidos estudados, técnicas, processos, exploragdes artisticas, usando recursos
didaticos que explorem as Aprendizagens Essenciais.

=  Desenvolvimento orientado dos exercicios propostos nas UT (unidades de trabalho), mas com carater autbnomo.

Realizagao de aulas por videoconferéncia.

= |nteratividade em tempo real, aprendizagem colaborativa, partilha de desktop, transmissao simultanea de dispositivos ou PDFs, utilizagdo de mesa digital para a resolugéo de
exercicios passo a passo, ou demonstragao de processos e tecnicas em tempo real, troca de mensagens (considerar que os momentos de exposi¢cdo devem ser mais curtos
que numa aula presencial).

= Resolugédo grafica, técnica e artistica de problemas propostos, com a apresentacdo da sequéncia de passos, métodos e procedimentos para a resolucdo de casos gerais e
casos especificos.

= Assegurar interagdes regulares, permitindo esclarecer duvidas e partilhar procedimentos.




Utilizagdo de meios e recursos digitais que promovam o ensino e a busca pelo conhecimento das Artes Visuais.
= Explorar sitios eletronicos de referéncia que ilustrem a realidade artistica e técnica que se quer explorar.

Contextualizacao e descrigao de tarefas.

=  Apresentagéo de problemas com guides orientadores com métodos e procedimentos para a sua resolugao - casos gerais e casos especificos.

= Exposicdo de imagens e textos que evidenciem os conhecimentos e os procedimentos necessarios para o desenvolvimento da UT, tendo sempre em conta uma correta e
rigorosa apresentagéo grafica, aplicacdo das convengdes normalizadas, adequagédo de técnicas e processos criativos.

Adequacao de atividades, estratégias, procedimentos e materiais a situagdo de cada aluno e ao contexto muito excepcional do E@D.

/Acompanhamento dos trabalhos dos alunos.
=  Mobilizar ferramentas que conectem os alunos, assegurando interagao regular, para apoiar na concretizagdo das tarefas e nas dificuldades que possam surgir

Indicagao de prazos a cumprir.
| |

Promover métodos de estudo e de trabalho auténomo, de cumprimento da realizagao de tarefas propostas e calendarizagéo prevista, de acordo com as condi¢des de cada
aluno.

= Criar mecanismos de partilha de aprendizagens consolidadas e procedimentos, promovendo habitos de organizacéo, responsabilizagéo e envolvimento entre alunos.

Observagao dos objetivos das tarefas solicitadas aos alunos.

Assegurar que os objetivos promovem a incluséo.

Responder a necessidade de garantir a continuidade do ensino.

Resolver desafios que surgem quando os alunos estéo isolados.




