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AREAS e COMPETENCIAS

Percegao Visual: Observar e analisar — o aluno estara capaz de observar e registar com elevado poder de analise, tendo em atencgdo as singularidades presentes e a forma como estas se relacionam
com outras, bem como a integragdo de todas num todo ou unidade decomponivel em elementos estruturais. O aluno devera, mercé do exercicio da observagéo analitica, observar e registar com
crescente aptidao: o quotidiano natural ou técnico, por meios manuais — riscadores e/ou de mancha — ou meios informaticos. Esta area é adequada para permitir o desenvolvimento das capacidades
psicomotoras ao nivel da aptidao adaptativa simples, composta e complexa.

Expressao Grafica: Manipular e sintetizar — o aluno estara apto a aplicar procedimentos e técnicas com adequagéo e corre¢éo e a criar imagens novas. Estara em evidéncia a capacidade de sintese,
quer por tratamento da soma de experiéncias e de esbogos analiticos prévios, quer por aplicacédo de principios, ideias, métodos ou conceitos no dominio das operacdes abstratas. Pressupde o exercicio
de sentido critico, de método de trabalho e a integracdo num projeto que responda a necessidades da pessoa e do seu contexto, estando implicado o estabelecimento prévio de uma base de
conhecimentos que qualifiquem informadamente as respostas.

Comunicagao Visual: Interpretar e comunicar — o aluno conseguira ler criticamente mensagens visuais de origens diversificadas e agir como autor de novas mensagens, utilizando a criatividade e a
invengdo em metodologias de trabalho faseadas. Esta competéncia pressupde um dominio crescente nos processos de interpretacdo e de sentido assentes num “pano de fundo” culturalmente
informado. A comunicagao podera dimensionar a disseminagéo da experiéncia, do meio préximo ao global e, ao mesmo tempo, constituir ocasido para a exploragéo de competéncias transversais no
ambito da cidadania. As competéncias apontadas n&o sao atomizaveis em unidades discretas e o momento em que se adquirem ndo é determinavel. Sera de considerar que todos os alunos, no inicio
do 10° ano, possuem de modo incipiente estas competéncias, em grau condizente com o seu nivel e preparagdo; e que, no decorrer dos 10°, 11° e 12° anos, estas mesmas serdo aprofundadas e
aperfeicoadas continuamente — quer para corresponder as exigéncias do prosseguimento de estudos, quer para que sobre elas se alicercem praticas e competéncias futuras de nivel avangado.
APRENDIZAGENS ESSENCIAIS | ARTICULAGAO COM O PERFIL DOS ALUNOS 10.° ANO

Sendo o Desenho uma forma universal de conhecer e comunicar, considera-se que o curriculo dos 10°, 11° e 12° anos na variante A do Curso Geral de Artes Visuais, se encontra bem estruturado e
na linha de formag&o necessaria aos profissionais das areas de artes plasticas, design e arquitetura, bem como aos profissionais das novas tecnologias. Consideramos, portanto, e citando o programa
da disciplina, que: “O desenho ndo é apenas aptiddo de expressdo ou area de investigagdo nos mecanismos de percegao, de figuragédo, ou de interpretacdo; é também forma de reagir, é atitude
perante o mundo que se pretende atenta, exigente, construtiva e liderante.” Na identificacdo de competéncias essenciais da disciplina de Desenho A, procurou-se reconhecer os alicerces necessarios
para a aprendizagem do Desenho, fator fundamental do percurso artistico dos alunos, tendo por referéncia o Programa em vigor, nomeadamente os trés dominios que o compdem: Percegéo visual,
Expresséo grafica e Comunicagao visual. Tais competéncias, contudo, ndo surgem dissociadas da componente curricular do curso de Artes Visuais e respetivas disciplinas de formagéo especifica
(como por exemplo, Geometria Descritiva, Oficina de Artes e Histéria da Cultura e das Artes) que, de forma muito relevante, contribuem para consolidar a formagéo do aluno ao longo dos trés anos
do Ensino Secundario. As Aprendizagens Essenciais para a disciplina de Desenho A, estéo estruturadas por Dominios, comuns as disciplinas da Educacéo Artistica, designadamente: Apropriagao e
Reflexao; Interpretacdo e Comunicagao; Experimentacéo e Criagao

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS

A _ Linguagens e textos

B _ Informagdo e comunicagéo

C _ Raciocinio e resolugdo de problemas

D _ Pensamento critico e pensamento criativo

E _ Relacionamento interpessoal

F _ Desenvolvimento pessoal e autonomia

G _ Bem-estar, saude e ambiente

H _ Sensibilidade estética e artistica

| _ Saber cientifico, técnico e tecnologico

J _ Consciéncia e dominio do corpo




CONTEUDOS

1. Visao

1.1. Percecgao visual e mundo envolvente

1.1.1. O meio ambiente como fonte de estimulos

1.1.1.1. Estimulos visuais: a luz como fonte de informagéo

1.1.1.2. Estimulos ndo visuais: percecao auditiva, percec¢éo olfativa, percecéo tactil, percegao gustativa

1.1.1.3. Outros estimulos (culturais e sociais).

2. Materiais

2.1. Suportes: papéis e outras matérias,

propriedades do papel

(espessuras, texturas, cores), formatos, normalizagdes e modos de conservagéo

2.2. Meios atuantes: riscadores (grafite e afins), aquosos (aguada, témperas, aparos e afins) e seus formatos (graus de dureza, espessuras e modos de conservagao)
2.3. Infografia: tipos de ficheiro grafico, graus de compressao, niumero de cores, codificagéo da cor, captura de imagem, alteracdo de dimensdo em pontos de ecra.
3. Procedimentos

3.1. Técnicas

3.1.1. Modos de registo

3.1.1.1. Trago: natureza e caracter (intensidade, incisdo, texturizagdo, espessura, gradagao, amplitude minima e maxima do movimento, gestualidade)
3.1.1.2. Mancha: natureza e caracter (forma, textura, densidade, transparéncia, cor, tom, gradacéo)

3.1.1.3. Misto: combinagdes entre traco e mancha e experimentagéo de novos modos (colagem)

3.1.2. Modos de transferéncia

3.1.2.1. Quadricula, decalque, pantégrafo

3.1.2.2. Projecgéo, infografia, fotocopia e outros processos fotomecanicos.

3.2. Ensaios

3.2.1. Processos de analise

3.2.1.1. Estudo de formas

« Estruturagéo e apontamento (esbogo)

* Estudo de formas naturais (de grande e de pequena escala)

« Estudo de formas artificiais, contextos e ambientes (objetos artesanais, objetos Industriais e espagos interiores e exteriores).
» Estudo de objetos com apontamento das convergéncias perspéticas.

3.2.2. Processos de sintese

3.2.2.1. Transformacgéao

« Grafica: ampliagéo, sobreposigao, rotagao, nivelamento, simplificagéo, acentuacéo e repeticao

« Infografica: utilizagéo de filtros




* Invengao: construgédo de formas, texturas, padrdo aprofundamento.

4. Sintaxe

4.1. Conceitos estruturais da linguagem plastica: forma pontual, forma linear, forma pluridimensional, valor, cor, textura, escala, espaco, ritmo, equilibrio, movimento e unidade.
4.2. Dominios da linguagem plastica

4.2.1. Forma

4.2.1.1. Figura positiva e figura negativa: figura e fundo, forma e informe, limite, contorno e linha
4.2.1.2. Plano e superficie

« Linhas: linhas medianas, linhas diagonais, linhas obliquas

 Centro, campo e moldura

4.2.2. Cor

4.2.2.1. Natureza fisica da cor

« Cor e luz: espectro eletromagnético de radiagdo e estrutura retinica

» Cor como sensacéo e suas dimensodes: cambiante, luminosidade e saturagédo

4.2.3. Espago e volume

4.2.3.1. Organizagéo da profundidade

* Nogdes basicas de profundidade e extenséo

« Alguns processos de sugestéo de profundidade: sobreposi¢do, convergéncia, deformagéo
4.2.3.2. Organizagéo da tridimensionalidade

* Objeto: massa e volume

* Luz: claridade, sombras (propria e projetada), claro-escuro.

5. Sentido

5. 1. Viséo sincrénica do desenho

5. 2. Visao diacrénica do desenho

UNIDADES DE TRABALHO
UT _ Diario Grafico_ Conteudos desenvolvidos: a par da atividade letiva desenvolvida ao longo de todo o ano letivo.
Unidade de trabalho obrigatéria de carater individual, contetidos orientados, explicados e exemplificados em contexto de sala de aula, mas de desenvolvimento autbnomo fora do contexto letivo.

UT 0_ Unidade Diagnéstica
UT 1_ Desenho de formas naturais _ Conteudos desenvolvidos: Visdo, Materiais, Procedimentos

Desenho de frutos, arvores, flores, pedras, a realizar em duas fases: primeira, em A4, varios esbogos segundo diversos pontos de vista captando a morfologia global; segunda, em A3, representacao atenta e objetiva tendo
em conta eixos construtivos, inclinagdes, estrutura, pontos de inflexdo e de concordancia da linha de contorno.

UT 2_ Desenho de formas artificiais_ Conteudos envolvidos: Visdo, Materiais, Procedimentos.

Desenho de objetos artesanais e de interesse etnografico; desenho de objetos do quotidiano como mobiliario rustico, pédo, vime, panejamento simples, sapatos, velharias, papéis amarrotados. Exercicio a realizar em duas
fases: primeira, em A4, varios esbogos segundo diversos pontos de vista captando a morfologia global; segunda, em A3, representagdo atenta e objetiva tendo em conta eixos construtivos, inclinagdes, estrutura, pontos de
inflexdo e de concordancia da linha de contorno.

UT3_ Figura-fundo_ Contetdos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe.




Silhuetas, perfis projetados usando os candeeiros de estirador como foco; preferéncia da figura ou do fundo, ou até do contorno usando contrastes tonais ou cromaticos;
UT4_ Alto Contraste_ Conteudos envolvidos: Sintaxe, Procedimentos, Sentido.

Exploracao de limite e contorno. Criar imagens de alto contraste, indutoras da percegcao de contornos ilusérios: por exemplo, traduzir uma imagem fotografica, constituida por uma gama completa de valores luminicos, numa
imagem ampliada (recorrendo, por exemplo, a uma grelha de ampliagdo) formada apenas por areas brancas e pretas. O exercicio deve ser precedido de diversos estudos que veiculem diferentes possibilidades de tradugao
luminica das diferentes formas.

UT5_Limite e reconhecimento_ Conteudos envolvidos: Sintaxe, Sentido.

Usando reprodugdes de obras de arte previamente escolhidas, criar representagdes graficas que contenham exclusivamente as principais linhas de limite e/ou contorno das formas ai presentes. Analisar e discutir as
transformacgdes que se operam ao nivel da reconhecibilidade quer das figuras individualmente, quer das obras no seu todo.

UT6_ Séries de transformagao_ Conteudos envolvidos: Sintaxe, Procedimentos, Sentido.

Planear e realizar sequéncias de transformagdo de uma dada forma noutra forma (mais simples ou mais complexa, representativa ou abstrata), por via de um ndmero determinado de passos sucessivos e utilizando e
manipulando os conceitos de campo, centro, linhas e moldura.

UT7_ Estudos de cor_ Contetdos envolvidos: Materiais, Sentido, Procedimentos.

Usando diferentes meios colorantes e diferentes suportes, efetuar estudos analiticos de cor envolvendo misturas cromaticas, opacidade e transparéncia. Efetuar estudos que envolvam a manipulagdo sistematica do cambiante,
da luminosidade e da saturacao e utiliza-los

na criagao de composi¢cdes ou padrdes visuais, nalguns casos para fins aplicados (padrdes téxteis, papéis decorativos, etc.). Devera incluir extra horario, Trabalho auténomo «trabalho de casa».
UT8_ Padroes modulares _ Contetdos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe.

Criar padrdes a partir da repeticado e variagdo de unidades ou modulos idénticos, explorando as sugestdes 6ticas por si induzidas; ensaios com planificagdo de cubos e desmontagem do cubo por planos secantes articulados;
construgao de formas novas a partir do cubo e sua planificagdo por dobragem; estudo de progressdes sequenciadas de formas em grelha. Trabalho parcialmente feito fora do espago de aula.

UT9_ Infografia (captura de imagens pré existentes) _Conteudos envolvidos: Materiais, Procedimentos.
Trabalho em infografia com aplicagdo de filtros e mudancgas de escala ou definigdo. Impressao com configuragéo prévia de pagina.

UT10_Herbario_ Conteudos envolvidos: Procedimentos, Sentido.
Execucgéo de um herbario, recorrendo a representacgéo linear e ao claro-escuro por tramas de pontos. Encadear esta unidade na de infografia, com a digitalizagcao direta dos espécimes no scanner, com a possivel aplicagéo
dos processos contidos na unidade de trabalho «infografia». Confronto com exemplos da histéria do desenho cientifico.

UT11_Ensaios de perspetiva_ Conteddos envolvidos: Visdo, Procedimentos, Sintaxe
Representacao a mao livre de espagos propicios a detegdo de pontos de fuga e linha de horizonte. Devera incluir extra horario. Trabalho auténomo «trabalho de casa».
UT12_ Convergéncia perspética _ Contetdos envolvidos: Procedimentos, Sintaxe, Sentido.

A partir de recolha de imagens fotograficas (de revistas etc.) com dimensdo adequada e que apresentem ponto de fuga organizador do espaco, tragar a grelha perspética subjacente. Sobre esta grelha ensaiar a variavel
tamanho distancia através da justaposi¢cao de objetos (por fotomontagem). Fazer levantamento de imagens com estruturas perspéticas diferenciadas, e o ensaio dos seus tragcados. Trabalho autbnomo com apoio pontual do
professor.

Avaliagao

DOMINIOS ESPECIFICOS DA DISCIPLINA _ DOMiNIO COGNITIVO

1. Apropriacao e Reflexdo
Reconhecer os diferentes contextos que experiencia como fonte de estimulos visuais e ndo visuais, analisando e registando graficamente as situacdes que o/a envolvem;
Reconhecer o Desenho como uma das linguagens presentes em diferentes manifestagdes artisticas contemporaneas;
Identificar diferentes periodos histéricos e respetivos critérios estéticos, através de uma visao diacrénica do Desenho e de outras manifestagdes artisticas;
Estabelecer relagbes entre os diferentes dominios da linguagem plastica (forma, cor, espago e volume, movimento e tempo);
Respeitar diferentes modos de expresséo plastica, recusando esteredtipos e preconceitos.

2, Interpretagao e Comunicagao
Reconhecer a importancia dos elementos estruturais da linguagem plastica (forma, cor, espago e volume, movimento e tempo, plano, valor, textura, escala, ritmo equilibrio, estrutura, etc.)
para a analise e produgéo de imagens e situagdes sugeridas e/ ou inventadas;
Justificar o processo de concegéo dos seus trabalhos, utilizando os principios e o vocabulario especifico da linguagem visual;
Utilizar argumentos fundamentados na andlise da realidade que experiéncia (natureza, ambiente urbano, museus e galerias de arte, entre outros);




Interpretar a informagéo visual e de construir novos dados a partir do que vé;

Desenvolver o sentido critico, face a massificagdo de imagens produzidas pela sociedade;

Adequar as formulagdes expressivas a sua intencionalidade comunicativa e ao seu publico.

Experimentagao e Criagao

Experimentar suportes diversos e de explorar as caracteristicas especificas e as possibilidades expressivas de diferentes materiais (grafites, carvao, ceras, pastéis, aguada, témpera e
aparos, entre outros);

Utilizar diferentes modos de registo: trago (intensidade, textura, espessura, gradacéo, gestualidade e movimento), mancha (densidade, transparéncia, cor e gradagao) e técnica mista
(combinagoes entre tragco e mancha, colagens, entre outros modos de experimentacao);

Reconhecer desenhos de observagao, de memoria e de criagdo em contextos distintos e de os explorar de diferentes formas (desenho de contorno, de detalhe, gestual, organico
automatico, geomeétrico, objetivo/subjetivo, figurativo/abstrato, esquisso e esbogo, entre outros);

Produzir registos graficos de acordo com diferentes variaveis (velocidade, tempo e ritmo, entre outras);

Compreender as potencialidades expressivas dos meios digitais e de explorar software de edigdo de imagem e vetorial, em articulagdo com hardware especifico;

Realizar estudos de formas naturais e/ou artificiais, mobilizando os elementos estruturais da linguagem plastica e suas inter-relagdes (forma, cor, espago e volume, movimento e tempo,
plano, valor, textura, escala, ritmo, equilibrio e estrutura, entre outros);

Explorar intencionalmente as escalas dos objetos ao nivel da representacao e da composicéo;

Realizar, a mao livre, exercicios de representacado empirica do espago que se enquadrem nos sistemas de representacao convencionais;

Aplicar processos de sintese e de transformag&o/composicéo (sobreposicao, simplificacéo, repeti¢éo, etc.), explorando intencionalmente o potencial expressivo de conceitos como o
movimento, cadéncia e sequéncia, entre outros.

A Avaliagao na disciplina é continua e integra as seguintes componentes:

A diagndstica, assente em exercicios elaborados expressamente para o efeito;
A formativa/sumativa, baseada nas Unidades de Trabalho realizadas ao longo do ano e assente em provas elaboradas expressamente para o efeito;

A recolha de dados para avaliagao far-se-a através de:

Unidade de Trabalho / Prova com carater pratico - Desenhos, exploragdes plasticas, concretizagbes graficas ou objetos produzidos no @mbito da disciplina;
Apresentagéo oral e a respetiva defesa conceptual de relatorios, memdrias descritivas e justificativas, apreciagdes criticas, comentarios e textos de reflexao;

Diario Grafico — Unidade de trabalho obrigatéria de carater auténomo e individual, orientado, explicado e exemplificado em contexto de sala de aula, mas desenvolvido autonomamente
fora do contexto letivo.

Atitudes e valores transversais




DESENHO A 10°ano de escolaridade _ OPERACIONALIZAGAO DO PROCESSO ENSINO APRENDIZAGEM EM CONTEXTO E@D

Recursos e Ferramentas

= Comunicar com os alunos, recorrendo as plataformas SGE / TEAMS e correio eletrénico oficial.
=  Compilar os conteddos abordados em contexto sincrono e partilhar com os alunos.

= Utilizar sitios eletronicos de apoio as atividades propostas.

= Usar as aulas sincronas para sistematizar e exemplificar conteldos tedricos e operacionalizar em direto a realizagdo de exercicios praticos exemplificativos, interagindo em tempo real com
os alunos.

= Usar as aulas assincronas para esclarecimento de duvidas, apoio individualizado aos alunos, orientacdo metodolégica e projetual, monitorizagdo das aprendizagens.

MATERIAL DIDATICO — obrigatério adquirir o material pratico da disciplina. A lista é entregue e devidamente justificada pelos Professores aos alunos no inicio do ano letivo, assinada pelos
Encarregados de Educagéo e disponibilizada na pagina da Escola. O material didatico, em contexto de E@D é o mesmo que em contexto presencial.

= Manual fisico da disciplina adotado pela escola;

Manual digital da disciplina adotado pela escolg;

Recursos didaticos digitais das varias editoras ou sites disponiveis;
https://www.aproged.pt

http://www.portoeditora.pt

https://auladigital.leya.com

Plataformas de aprendizagem e colaboragao / Videoconferéncias / Aulas online / SGE / Teams;

Estratégias e tarefas

Criacéo de guides com metodologias de projeto e praticas orientadas para a execugao autonoma de cada Unidade de trabalho proposta aos alunos, e disponibiliza-las por correio eletronico oficial
ou numa Plataforma digital.

= Apresentacéo de problemas, projetos e metodologias com principios fundamentais dos conteldos estudados, técnicas, processos, exploragdes artisticas, usando recursos didaticos que
explorem as Aprendizagens Essenciais.

= Desenvolvimento orientado dos exercicios propostos nas UT (unidades de trabalho), mas com carater autbnomo.

Realizagao de aulas por videoconferéncia.

= |nteratividade em tempo real, aprendizagem colaborativa, partilha de desktop, transmisséo simultdnea de dispositivos ou PDFs, utilizagcdo de mesa digital para a resolugédo de exercicios
passo a passo, ou demonstragédo de processos e tecnicas em tempo real, troca de mensagens (considerar que os momentos de exposigdo devem ser mais curtos que numa aula
presencial).

» Resolugao grafica, técnica e artistica de problemas propostos, com a apresentacdo da sequéncia de passos, métodos e procedimentos para a resolugédo de casos gerais e casos
especificos.

= Assegurar interagdes regulares, permitindo esclarecer duvidas e partilhar procedimentos.




Utilizacdo de meios e recursos digitais que promovam o ensino e a busca pelo conhecimento das Artes Visuais.
= Explorar sitios eletronicos de referéncia que ilustrem a realidade artistica e técnica que se quer explorar.

Contextualizagao e descrigao de tarefas.
= Apresentacdo de problemas com guides orientadores com métodos e procedimentos para a sua resolugao - casos gerais e casos especificos.

= Exposicao de imagens e textos que evidenciem os conhecimentos e os procedimentos necessarios para o desenvolvimento da UT, tendo sempre em conta uma correta e rigorosa
apresentacao grafica, aplicagdo das convengdes normalizadas, adequagao de técnicas e processos criativos.

= Adequacéo de atividades, estratégias, procedimentos e materiais a situagdo de cada aluno e ao contexto muito excecional do E@D.

IAcompanhamento dos trabalhos dos alunos.
=  Mobilizar ferramentas que conectem os alunos, assegurando interagéo regular, para apoiar na concretizagédo das tarefas e nas dificuldades que possam surgir

Indicagao de prazos a cumprir.
=  Promover métodos de estudo e de trabalho auténomo, de cumprimento da realizagéo de tarefas propostas e calendarizagéo prevista, de acordo com as condigdes de cada aluno.
= Criar mecanismos de partilha de aprendizagens consolidadas e procedimentos, promovendo habitos de organizagao, responsabilizagdo e envolvimento entre alunos.

Observagao dos objetivos das tarefas solicitadas aos alunos.
= Assegurar que os objetivos promovem a inclusdo.
= Responder a necessidade de garantir a continuidade do ensino.

= Resolver desafios que surgem quando os alunos estdo isolados.




