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nas unidades organicas da rede de escolas publicas dos Acores no contexto do
Projeto Prof DA, tendo em consideracao o programa de Matematica do 3.2 ano

Esta proposta de planificacdo foi elaborada com base no trabalho desenvolvido \S ’ \Pas\s\o a IPass\o

em vigor e as orientacdes do Ministério da Educacdo relativamente as Prof DA

aprendizagens essenciais do 3.2 ano de escolaridade, bem como o perfil dos e o

alunos a saida da escolaridade obrigatoria.

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS

A — Linguagens e textos
— Informagao e comunicagao
C — Raciocinio e resolucao de problemas
D — Pensamento critico e pensamento criativo
E — Relacionamento interpessoal
F — Desenvolvimento pessoal e autonomia
G — Bem-estar, saude e ambiente
H - Sensibilidade estética e artistica
| - Saber cientifico, técnico e tecnologico
J — Consciéncia e dominio do corpo
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Ao longo da planificacao, serao indicadas as areas de
competéncias A, B, C, D e |, intrinsecamente relacionadas
com o0s temas, com 0s processos e com os métodos
matematicos. Contudo, as tarefas matematicas realizadas
deverao, também, contribuir para o desenvolvimento das
restantes areas de competéncias.

As capacidades de resolucao de problemas, raciocinio
matematico e comunicacdo matematica deverdao ser
consideradas transversais a todos os dominios de
aprendizagem.

O interesse pela matematica, a confianca dos alunos nas
suas capacidades e conhecimentos matematicos e a
persisténcia e autonomia sao atitudes que devem ser
também desenvolvidas de forma transversal.



Y, MATEMATICA

3.2 ANO DE ESCOLARIDADE

PERCURSO DE APRENDIZAGEM
Nimeros
naturais até

Multiplicagdo e
divisdo inteira
(Parte I)

o

Nimeros
racionais ndo
negativos -
Fragoes

Comprimento,
capacidade e
massa

Multiplicagdo e
divisdo inteira
(Parte II)

Niameros
racionais ndo
negativos -
Dizimas finitas

Geometria

Medida -
Dinheiro e
tempo

Numerais
ordinais

Capitulos
estruturantes

RESUMO DA PLANIFICACAO — 3.2 ANO

1.2 periodo
Temas Semanas Totais
1. Nameros naturais até 100 000 (1.1 a 1.3) Da 1.2 até a 4.2 semana q
1. Nimeros naturais até 100 000 (1.4 e 1.5) Da 5.2 até a 7.2 semana 3
2. Multiplicagdo e divisdo inteira (Parte I) Da 8.2 até a 11.2 semana q
3. Nimeros racionais ndo negativos — Fragbes 12.2 ¢ 13.2 semanas 2
Revisdes/consolidagdo de conhecimentos 14.2 semana 1
Rotinas: durante o periodo
Total de semanas 14
Resolugdo de problemas: durante o periodo
2.2 periodo
Temas Semanas Totais
4. Medida — Comprimento, capacidade e massa Da 1.2 até a 4.2 semana 4
Da 5.2 até a 10.2 semana
5. Multiplicacdo e divisdo inteira (Parte Il) (inclui semana de Carnaval 6
com apenas 2 dias de aulas)
6. Geometria 11.2 semana 1
RevisBes/consolidagdo de conhecimentos 12.2 semana 1
Rotinas: durante o periodo
Total de semanas 12
Resolugdo de problemas: durante o periodo
3.2 periodo
Temas Semanas Totais
6. Geometria (conclusdo) 1.2 semana 1
7‘. Numeros racionais nao negativos — Dizimas D 2.2 46 & 52 SariaNA a
finitas
8. Medida — Dinheiro e tempo Da 6.2 até a 8.2 semana 3
9. OTD - Organizagado e tratamento de dados
- S 9.2 semana 1
10. Numerais ordinais
10.2 e 11.2 semanas
RevisGes/consolidagdo de conhecimentos (altima semana com 2
apenas 2 dias de aulas)
Rotinas: durante o periodo
Total de semanas 11

Resolugdo de problemas: durante o periodo

Total de semanas letivas: 37




Planificacao anual do 3.2 ano

1.2.

1.3.

Numeros naturais até 100 000

NuUmero naturais até 1000 (revisdes)

- Caminhada até 1000

- Sistema de numeragdo decimal: valor posicional e leituras de numeros

- Contagens progressivas e regressivas com saltos fixos (nomeadamente, as
contagens com saltos de 25 em 25, de 50 em 50 e de 100 em 100)

- Comparacdo, ordenacado e sequéncias numéricas

- 1000 como “grupo uno”

Numeros naturais até 10 000

- Caminhada até 10 mil

- Sistema de numeracao decimal: contar milhares, centenas, dezenas e
unidades; valor posicional; leituras de numeros; o zero como “marca-
-posicao”

- Comparacdo, ordenacdo e sequéncias numéricas

- Arredondamentos as dezenas e as centenas

Numeros naturais até 100 000

- Decomposicdo e leituras de nimeros

- Comparacdo, ordenacado e sequéncias numéricas

1.4. Calculo mental e algoritmos envolvendo as opera¢des adicao e subtracao

1.5.

- Estratégias de calculo mental
- Estimativas de somas e de diferencas

- Algoritmo da adicdo por composicdo e algoritmo da subtracao por
decomposicdo, com o quadro de valor posicional (QVP) e o seu
progressivo desuso

Numeracdo romana

- Numerais drabes e numerais romanos
- Numerais romanos a nossa volta
Desafios com numerais romanos

Multiplicagao e divisao inteira (Parte )
2.1. Multiplicagdo no sentido aditivo, divisdao nos sentidos de partilha

equitativa e de agrupamento e relacdo entre a multiplicacdo e a divisao
(revisdes)

2.2. Tabuadasdo 2, 3, 4,5 e 10 (revisGes)

2.3. Conhecer os multiplos de 2, 5 e 10 (no¢do de multiplo de um ndmero)
2.4. Propriedade distributiva da multiplicacdo em relacdo a adicao

2.5. Tabuadasdo6,7,8e9

2.6. Estratégias de calculo mental envolvendo a multiplicagao e a divisao de
numeros por 10, 100 e 1000

* Codpias de dezenas, centenas e milhares
* Dezenas, centenas e milhares de cépias

3. Numeros racionais nao negativos — Fra¢oes
3.1. O conceito de fracgdo (revisoes)
* Fracdo como relacdo parte-todo
* Fracdo de um conjunto
3.2. Representacdo de numeros racionais nao negativos na reta numérica

3.3. Fracdes proprias, fracdes que representam a unidade, fracdes que
representam zero, fragdes que representam mais do que uma unidade

3.4. FragOes equivalentes
3.5. Comparagao e ordenacgao de fragdes com o mesmo denominador

3.6. Comparacdo e ordenacdo de fracdes com o mesmo numerador

Nota

: A numeracao atribuida aos conteudos esta de acordo com a numeracao do indice do Guia de Apoio do 3.2 ano de escolaridade.




Planificacao anual do 3.2 ano

4. Medida (Parte I) - Comprimento, capacidade e massa
4.1. Comprimento

— Medir comprimentos em metros, em centimetros e em metros e centimetros
(leituras mistas e conversoes)

— Medir distancias em quilémetros, em metros e em quildmetros e metros
(leituras mistas e conversoes)

— Medir comprimentos em centimetros, em milimetros e em centimetros e
milimetros (leituras mistas e conversoes)

Nota: As conversdes envolvendo dizimas devem ser exploradas apenas a
partir do 4.2 ano de escolaridade

— Comparar e ordenar medidas de comprimento

— O metro e as fracoes

— Unidades de medida de comprimento do sistema internacional (Sl)
4.2. Capacidade

— Medir a capacidade em litros, em mililitros e em litros e mililitros (leituras
mistas e conversoes)

— Medir a capacidade em litros e nos seus submultiplos (decilitros, centilitros e
mililitros), com conversdes entre leituras simples e mistas

— Medir a capacidade em quilolitros, em litros e em quilolitros e litros (leituras
mistas e conversoes)

Nota: As conversdes envolvendo dizimas devem ser exploradas apenas a
partir do 4.2 ano de escolaridade.

— Comparar e ordenar medidas de capacidade
— Ollitro e as fracdes

— Unidades de medida de capacidade do Sl
4.3. Massa

— Medir a massa em quilogramas, em gramas e em quilogramas e gramas
(leituras mistas e conversoes)

— Medir a massa em gramas, em miligramas e em gramas e miligramas (leituras
mistas e conversoes)

Nota: As conversdes envolvendo dizimas devem ser exploradas apenas a
partir do 4.2 ano de escolaridade

— Comparar e ordenar medidas de massa
— O quilograma e as fracdes
— Unidades de medida de massa do SI

5. Multiplicagdo e divisdo inteira (Parte Il)
5.1. A multiplicacdo e as outras operacdes
5.2. Tabuadas (tarefas exploratorias)

Nota: Missdo “tabuadas de cor e salteado” (recorrendo a propriedade
comutativa da multiplicacdo, as lacunas, a relacdo da multiplicacdo com a
divisdo e a misturas)

5.3. Multiplicacdo de um nuimero de um algarismo por um numero de dois ou
trés algarismos: algoritmo da multiplicagdo

5.4. Divisdao de um numero de dois ou trés algarismos por um nimero de um
algarismo: algoritmo da divisdo. O resto na divisao inteira. Multiplos e
divisores

5.5. Multiplicagdo de um numero de dois algarismos por um nimero de dois ou
trés algarismos: algoritmo da multiplicacao

6. Geometria

6.1. Localizacdo e orientagdo no espaco

- Segmentos de reta paralelos e perpendiculares em grelhas quadriculadas
- Direg0es perpendiculares e quartos de volta

- Direg¢Oes horizontais e verticais

6.2. Figuras geométricas

- Circunferéncia, circulo, superficie esférica e esfera

- Centro, raio e didmetro

Nota: A numeracgdo atribuida aos conteldos estd de acordo com a numeracgao do indice do Guia de Apoio do 3.2 ano de escolaridade.




Planificacao anual do 3.2 ano

7. Numeros racionais ndo negativos — Dizimas finitas 9. OTD - Organizagao e tratamento de dados

7.1. Décimas 9.1. Graficos de barras. Frequéncia absoluta e moda
- Dafracdo decimal a dizima

- As décimas e o sistema e numeracgao decimal

- Decomposigdo decimal de um nimero racional representado na forma de 10. Numerais ordinais
uma dizima finita ou de uma fragdo decimal 10.1. Numerais ordinais até centésimo

7.2. Centésimas

- Relacdo entre as décimas e as centésimas

As centésimas e o sistema e numeragao decimal

Decomposigao decimal de um numero racional representado na forma de
uma dizima finita ou de uma fracao decimal

7.3. Sequéncias com dizimas. Comparacao e ordenacdo de dizimas

8. Maedida (Parte Il) — Dinheiro e tempo

8.1. Dinheiro

- Quantias em euros e céntimos

- Separacdo de quantias em euros e céntimos

- Conversoes entre leituras simples e mistas

- Adicdo e subtracdo de quantias

- Calculo do troco

8.2. Tempo

- Leitura de horas e minutos em reldgios digitais e analdgicos
- Horas, minutos e segundos

- Conversdes de medidas de tempo (leituras simples e mistas)
- Intervalos de tempo

Nota: A numeracao atribuida aos conteudos esta de acordo com a numeracao do indice do Guia de Apoio do 3.2 ano de escolaridade.




Planificagdao anual do 3.2 ano — 2020/2021 — 1.2 Periodo

1.2 e 2.2 semanas: 15 a 25 de setembro

Metas curriculares/Aprendizagens essenciais/Perfil dos alunos

Materiais

1.2.

Numeros naturais até 100 000

. NUumeros naturais até 1000 (revisoes)

Caminhada até 1000

Sistema de numeragao decimal:
posicional e leituras de nimeros

valor

Contagens progressivas e regressivas com
saltos fixos (nomeadamente, as contagens
com saltos de 25 em 25, de 50 em 50 e de
100 em 100)

Comparacao,
numeéricas

ordenacdo e sequéncias

1000 como “grupo uno”

Numeros naturais até 10 000 (introdugdo)

Momento

Caminhada até 10 mil

Sistema de numeracdao decimal: contar
milhares, centenas, dezenas e unidades;
valor posicional; leituras de numeros; o
zero como “marca-posicao”

semanal de resolugdo de

problemas com o modelo de barras

» Problemas de 1 passo envolvendo a adicdo

(sentidos de acrescentar e juntar) e a
subtracdo (sentidos de retirar, separar e
completar)

NO2 - Numeros e Operagoes (RevisGes)
Numeros naturais
2. Contar até mil
1. Estender as regras de constru¢do dos numerais cardinais até mil.
2. Efetuar contagensde 2 em 2, de 5em 5, de 10 em 10 e de 100 em 100.
4. Descodificar o sistema de numeracdo decimal:

1. Designar cem unidades por uma centena e reconhecer que uma centena é igual a dez dezenas.

2. Ler e representar qualquer nimero natural até 1000, identificando o valor posicional dos
algarismos que o compdem.

NO3 - Numeros e Operagoes

Numeros naturais
2. Contar até um milhdo (até 10 mil)
1. Estender as regras de construgdo dos numerais cardinais até 10 mil.
2. Efetuar contagens progressivas e regressivas, com saltos fixos, que possam tirar partido das
regras de construgdo dos numerais cardinais até 10 mil.

Adicdo e subtracao
6. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situa¢des de juntar, acrescentar, retirar,
completar e comparar.

Aprendizagens essenciais:

e Ler e representar nimeros no sistema de numerac¢do decimal até a centena de milhar, identificar
o valor posicional de um algarismo e relacionar os valores das diferentes ordens e classes.

* Comparar e ordenar nUmeros naturais.

e Reconhecer regularidades em sequéncias e em tabelas numéricas, e formular e testar conjeturas.

e Conceber e aplicar estratégias na resolucdo de problemas com nimeros racionais ndo negativos,
em contextos matematicos e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados.

Perfil dos alunos: A, B, C, D, |

* MAB;

* Tiras, dados e copos de
valor posicional;

* Qutros dispositivos que
reforcem o conceito de
valor posicional do
sistema de numeracao
decimal.




3.2 e 4.2 semanas:
28 de setembro a 9 de outubro
(5 outubro - feriado)

Metas curriculares/Aprendizagens essenciais/Perfil dos alunos

Materiais

1. Nuameros naturais até 100 000
1.2. Numeros naturais até 10 000 (conclusdo)
- Caminhada até 10 mil

- Sistema de numeracdo decimal: contar
milhares, centenas, dezenas e unidades;
valor posicional; leituras de numeros; o
zero como “marca-posicao”

sequéncias

- Comparacdo, ordenacdo e

numeéricas
- Arredondamentos as dezenas e as centenas
1.3. Nameros naturais até 100 000
- Decomposigao e leituras de nimeros

- Comparagdao, ordenagdo e sequéncias

numeéricas

e Momento semanal de resolucdo de
problemas com o modelo de barras

» Problemas de 1 passo de comparagdo com
contexto aditivo (adi¢do e subtracao)

» Problemas de 1 passo envolvendo a
multiplicagdo (sentido aditivo) e a divisao
(sentidos de partilha equitativa e
agrupamento)

NO3 - Numeros e Operagoes

Numeros naturais
2. Contar até um milhdo (até 100 mil)
1. Estender as regras de construgdo dos numerais cardinais até 100 mil.
2. Efetuar contagens progressivas e regressivas, com saltos fixos, que possam tirar partido das
regras de construgao dos numerais cardinais até 100 mil.
Sistema de numeragao decimal
4. Descodificar o sistema de numeracdo decimal
2. Representar qualquer numero natural até 100 mil, identificando o valor posicional dos
algarismos que o comp&em e efetuar as leituras por classes, por ordens e mistas.
. Comparar niumeros naturais até 100 mil utilizando os simbolos “<” e “>”.
. Efetuar a decomposicdo decimal de qualquer nimero natural até 100 mil.
5. Arredondar um numero natural a dezena ou a centena, utilizando o valor posicional dos
algarismos.

W

Adicdo e subtragao
6. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes de juntar, acrescentar, retirar,
completar e comparar.
Multiplicacao
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes multiplicativas nos sentidos
aditivo e combinatorio.
Divisao
10. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes de partilha equitativa e de
agrupamento.

Aprendizagens essenciais:

e Ler e representar nimeros no sistema de numerac¢do decimal até a centena de milhar, identificar
o valor posicional de um algarismo e relacionar os valores das diferentes ordens e classes.

* Comparar e ordenar numeros naturais.

* Reconhecer regularidades em sequéncias e em tabelas numéricas, e formular e testar conjeturas.

* Conceber e aplicar estratégias na resolucdo de problemas com numeros racionais ndo negativos,
em contextos matematicos e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados.

Perfil dos alunos: A, B, C, D, |

* MAB;

* Tiras, dados e copos de
valor posicional;

* Outros dispositivos que
reforcem o conceito de
valor posicional do
sistema de numeracao
decimal.




5.2, 6.2 e 7.2 semanas:
12 a 30 de outubro

Metas curriculares/Aprendizagens essenciais/Perfil dos alunos

Materiais

1. Numeros naturais até 100 000

1.4. Cdlculo mental e algoritmos envolvendo as
operacOes adicao e subtracao

- Estratégias de calculo mental
- Estimativas de somas e de diferencas

- Algoritmo da adicdo por composicdo e
algoritmo da subtracdo por decomposicao,
com o quadro de valor posicional (QVP) e
0 seu progressivo desuso

1.5. Numeragao romana
- Numerais drabes e numerais romanos
- Numerais romanos a nossa volta
- Desafios com numerais romanos

e Momento semanal de resolugio de
problemas com o modelo de barras

» Problemas de 1 passo envolvendo
operadores multiplicativos e partitivos
(problemas de comparacdao com contexto
multiplicativo)

» Problemas de 1 passo envolvendo todas as
operagoes

NO3 - Numeros e Operagoes

Numeros naturais
2. Contar até um milhdo (até 100 mil)
1. Estender as regras de construgdo dos numerais cardinais até 100 mil.
2. Efetuar contagens progressivas e regressivas, com saltos fixos, que possam tirar partido das
regras de construgdo dos numerais cardinais até 100 mil.
3. Conhecer a numeracdo romana
1. Conhecer e utilizar corretamente os numerais romanos.
Sistema de numeragao decimal
4. Descodificar o sistema de numeracdo decimal
2. Representar qualquer numero natural até 100 mil, identificando o valor posicional dos
algarismos que o compdem e efetuar as leituras por classes, por ordens e mistas.
3. Comparar niumeros naturais até 100 mil utilizando os simbolos “<” e “>".
. Efetuar a decomposicdo decimal de qualquer nimero natural até 100 mil.
5. Arredondar um numero natural a dezena ou a centena, utilizando o valor posicional dos
algarismos.
Adigao e subtragao
5. Adicionar e subtrair nimeros naturais
1. Adicionar dois niumeros naturais cuja soma seja inferior a 100 mil, utilizando o algoritmo da
adicdo.
2. Subtrair dois numeros naturais até 100 mil, utilizando o algoritmo da subtragdo.

Sy

6. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situacdes de juntar, acrescentar, retirar,
completar e comparar.
Multiplicacdo
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo
e combinatdrio.
Divisdao
10. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagGes de partilha equitativa e de
agrupamento.

Aprendizagens essenciais:

* Realizar estimativas do resultado de operagdes e avaliar a sua razoabilidade.

* Reconhecer relagdes numéricas e propriedades das operagdes e utiliza-las em situagdes de calculo.

* Calcular com numeros racionais ndo negativos na representacao decimal, recorrendo ao cdlculo
mental e a algoritmos.

* Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas com numeros racionais ndo negativos,
em contextos matematicos e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados.

Perfil dos alunos: A, B, C, D, |

* MAB;

* Tiras, dados e copos de
valor posicional;

* Qutros dispositivos que
reforcem o conceito de
valor posicional do
sistema de numeracao
decimal;

Triangulo da adicdo e da
subtracdo;

Retas numéricas nao
graduadas.

Imagens de
monumentos préximos
da realidade dos alunos;
Reldgios com
numeracgao romana;
Jogo das molas;

Domind da numeracdo
romana;

Bingo da numeracao
romana.




8.2 € 9.2 semanas:
2 a 13 de novembro

Metas curriculares/Aprendizagens essenciais/Perfil dos alunos

Materiais

2.2.
2.3.

Q

Multiplicagdo e divisao inteira (Parte l)

Multiplicacdo no sentido aditivo, divisdo nos
sentidos de partilha equitativa e de
agrupamento e relacdo entre a multiplicacao
e a divisdo (revisoes)

Tabuadas do 2, 3, 4, 5 e 10 (revisGes)
Conhecer os multiplos de 2, 5 e 10 (nogdo de
multiplo de um nuimero)

Rotinas:

Numero do dia

Estratégias de calculo mental para a adicdo e a
subtragao

Algoritmos da adicdo e da subtracao

Momento semanal de resolugdo de
problemas com o modelo de barras
» Problemas de 2 passos envolvendo

adicdo/subtracdo

» Problemas de 2 passos envolvendo a
comparagao com contexto  aditivo
(adicdo/subtracédo)

NO2 - Numeros e Operacoes (Revisoes)
Multiplicagao
7. Multiplicar nimeros naturais
7. Construir e saber de meméria as tabuadas do 2, do 3, do 4, do 5 e do 10.
Divisdo inteira
9. Efetuar divisdes exatas de numeros naturais
3. Relacionar a divisdo com a multiplicagdo, sabendo que o quociente é o nimero que se deve

multiplicar pelo divisor para obter o dividendo.

NO3 - Numeros e Operagoes
Multiplicagao
7. Multiplicar nimeros naturais
2. Utilizar corretamente a expressdao «multiplo de» e reconhecer que os multiplos de 2 sdo os
ndmeros pares.
9. Reconhecer os multiplos de 2, 5 e 10 por inspegao do algarismo das unidades.

Adicdo e subtracao
6. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situa¢des de juntar, acrescentar, retirar,
completar e comparar.

Aprendizagens essenciais:

* Realizar estimativas do resultado de operagdes e avaliar a sua razoabilidade.

e Reconhecer relagdes numéricas e propriedades das operagGes e utiliza-las em situagGes de
calculo.

e Reconhecer e memorizar factos basicos da multiplicacdo e da divisao.

e Calcular com nimeros racionais ndo negativos na representa¢do decimal, recorrendo ao calculo
mental e a algoritmos.

e Conceber e aplicar estratégias na resolucdo de problemas com nimeros racionais ndo negativos,
em contextos matematicos e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados.

Perfil dos alunos: A, B, C, D, |

Material contavel
(palhinhas, tampas,
tangerinas,...);
Malhas retangulares;
Dispositivos das
tabuadas;

Quadro da
Multiplicagao;

Comboio e Tabuleiro da

Multiplicagao e da
Divisdo;

Triangulo da
Multiplicagao e da
Divisdo;

Cartazes das tabuadas.
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10.2 e 11.2 semanas:
16 a 27 de novembro

Metas curriculares/Aprendizagens essenciais/Perfil dos alunos

Materiais

2.5.
2.6.

Q

Multiplicagdo e divisao inteira (Parte l)

Propriedade distributiva da multiplicacao

em relacdo a adicao

Tabuadasdo 6,7,8e9

Estratégias de calculo mental envolvendo a

multiplicacdo e a divisdo de numeros por

10, 100 e 1000

» Copias de dezenas, centenas e milhares

* Dezenas, centenas e milhares de copias
Rotinas:

NuUumero do dia

Algoritmos da adigdo e da subtragao
Tabuadas, com refor¢co da relacdo entre a

multiplicagdo e a divisao

Momento semanal de resolugdo de
problemas com o modelo de barras

» Problemas de 2 passos envolvendo a
comparacdo com contexto aditivo
(adicdo/subtracédo)

» Problemas de 2 passos envolvendo
operadores multiplicativos e partitivos
(comparacao com contexto
multiplicativo)

NO3 - Numeros e Operagoes
Multiplicagao
7. Multiplicar nimeros naturais
1. Saber de memoaria as tabuadas do 6, do 7, do 8 e do 9.
3. Reconhecer que o produto de um numero por 10, 100, 1000, etc. se obtém acrescentando a
representagdo decimal desse nimero o correspondente nimero de zeros.
4. Efetuar mentalmente multiplicagdes de nimeros com um algarismo por multiplos de dez inferiores
a cem, tirando partido das tabuadas.
5. Efetuar a multiplicagdo de um numero de um algarismo por um numero de dois algarismos,
decompondo o segundo em dezenas e unidades e utilizando a propriedade distributiva.

Adicdo e subtragao
6. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes de juntar, acrescentar, retirar,
completar e comparar.
Multiplicacao
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e
combinatdrio.
Divisao
10. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagGes de partilha equitativa e de
agrupamento.

Aprendizagens essenciais:

* Realizar estimativas do resultado de operagdes e avaliar a sua razoabilidade.

* Reconhecer relagdes numéricas e propriedades das operagdes e utiliza-las em situagdes de calculo.

e Reconhecer e memorizar factos basicos da multiplicacdo e da divisao.

e Calcular com nuimeros racionais ndo negativos na representacdo decimal, recorrendo ao calculo
mental e a algoritmos.

e Conceber e aplicar estratégias na resolucdo de problemas com nimeros racionais ndo negativos, em
contextos matematicos e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados.

Perfil dos alunos: A, B, C, D, |

Material contavel
(palhinhas, tampas,
tangerinas,...);

Malhas retangulares;
Dispositivos das
tabuadas;

Quadro da
Multiplicagao;
Comboio e Tabuleiro da
Multiplicagao e da
Divisdo;

Triangulo da
Multiplicagao e da
Divisdo;

Cartazes das tabuadas.
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12.2 e 13.2 semanas:

30 de novembro a 11 de dezembro Metas curriculares/Aprendizagens essenciais/Perfil dos alunos Materiais
(1 dezembro e 8 dezembro - feriados)
3. Numeros racionais ndo negativos — | NO3 - Numeros e Operacdes Modelos
Fracdes I;l;merqs racmnalanao negativos geométricos para
. Medir com fracBes o
3.1. O conceito de fragdo (revisdes) 1. Fixar um segmento de reta como unidade e identificar uma fra¢do unitaria 1/b (sendo b um nimero natural) como fr?goes
« Frac3o como relacdo parte-todo um numero igual 8 medida do comprimento de cada um dos segmentos de reta resultantes da decomposic3o da (circulares,
N . unidade em b segmentos de reta de comprimentos iguais. retangulares,...);
* Fragdo de um conjunto 2. Fixar um segmento de reta como unidade e identificar uma fracdo a/b (sendo a e b nimeros naturais) como um Dispositivo de
3-2. Representagdo de ntmeros racionais | e & o comprimentos gums mecindo 15 e ISR SN | algarismos
Nao negativos na reta numerica 3. Utilizar corretamente os termos «numerador» e «denominador». movels em
3.3. Fragdes proprias, fracbes que re- 4. Utilizar corretamente os numerais fracionarios. madeira com
presentam a unidade, fracdes que 5. Utilizar as fragOes para designar grandezas formadas por certo nimero de partes equivalentes a uma que resulte de cartoes
representam zero, fracdes que divisdo equitativa de um todo. _ S o S adaptados para
. 6. Reconhecer que o niumero natural g, enquanto medida de uma grandeza, é equivalente a fragdo a/1 e identificar, .
representam mais do que uma . . . fracOes;
para todo o niumero natural b, a fragdo 0/b como o nimero 0.
unidade 7. Fixar um segmento de reta como unidade de comprimento e representar nimeros naturais e fragdes por pontos de Material contavel
3.4. Fragdes equivalentes uma semirreta dada, representando o zero pela origem e de tal modo que o ponto que representa determinado (tampas, pedras
N N N nimero se encontra a uma distancia da origem igual a esse nimero de unidades. coloridas
3.5. Comparagdo e ordenagao de fra‘;oes 8. Identificar «reta numérica» como a reta suporte de uma semirreta utilizada para representar nimeros nao L
com o mesmo denominador negativos, fixada uma unidade de comprimento. m?terlal escolar,
3.6. Comparacio e ordenacdo de fracdes 9. Reconhecer que fragdes com diferentes numeradores e denominadores podem representar o mesmo ponto da reta brmquedols'_"')"
numeérica, associar a cada um desses pontos representados por fragdes um «numero racional» e utilizar Reta numérica
com o mesmo numerador corretamente neste contexto a expressdo «fragdes equivalentes». (fita de tecido,
10. Identificar fragGes equivalentes utilizando medi¢des de diferentes grandezas. corda,...) e
11. Reconhecer que uma fragdo cujo numerador é divisivel pelo denominador representa o numero natural quociente N
daqueles dois. cartoes
U Rotinas: representativos

Numero do dia

Algoritmos da adicdo e da subtracdo
Tabuadas, com reforco da relacao
entre a multiplicacdo e a divisdo

Momento semanal de resolugdo de
problemas com o modelo de barras

» Problemas de 2 passos
envolvendo operadores
multiplicativos e partitivos
(comparagdo com contexto
multiplicativo)

12. Ordenar numeros racionais positivos utilizando a reta numérica ou a medigdo de outras grandezas.

13. Ordenar fragdes com o mesmo denominador. 14. Ordenar fragdes com o mesmo numerador.

15. Reconhecer que uma fracdo de denominador igual ou superior ao numerador representa um numero racional
respetivamente igual ou inferior a 1 e utilizar corretamente o termo «fracdo propria».

Multiplicacdo
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e combinatério.
Divisao
10. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situa¢des de partilha equitativa e de agrupamento.

Aprendizagens essenciais:

* Representar nimeros racionais ndo negativos na forma de fragdo e decimal, estabelecer relages entre as diferentes
representagoes e utiliza-los em diferentes contextos, matematicos e ndo matematicos.

e Conceber e aplicar estratégias na resolu¢do de problemas com numeros racionais ndo negativos, em contextos
matematicos e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados.

Perfil dos alunos: A, B, C, D, |

das diferentes
fracOes;
Estendal das
fracOes;

Tiras de fracdes.
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14.2 semana: 14 a 18 de dezembro

Metas curriculares/Aprendizagens essenciais/Perfil dos alunos

Materiais

» Consolidagdo de conhecimentos;
» Resolucdo de problemas;

» Jogos e atividades ludicas.

U Rotinas:

- Numero do dia

- Algoritmos da adigdo e da subtragao

- Tabuadas, com reforco da relacdo entre a
multiplicagdo e a divisao

Nota: Interrupgao letiva de Natal de 21 a 31 de
dezembro.
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Planificacao anual do 3.2 ano — 2020/2021 - 2.2 Periodo

1.2 semana: 4 a 8 de janeiro

Metas curriculares/Aprendizagens essenciais/Perfil dos alunos

Materiais

4. Medida (Parte 1) — Comprimento, capacidade e
massa

4.1. Comprimento

— Medir comprimentos em metros, em centimetros e
em metros e centimetros (leituras mistas e
conversoes)

— Medir distancias em quildmetros, em metros e em
quildmetros e metros (leituras mistas e conversdes)
Nota: As conversdes envolvendo dizimas devem ser
exploradas apenas a partir do 4.2 ano de escolaridade

U Rotinas:

- Numero do dia

- Algoritmos da adicdo e da subtracao

- Tabuadas, com reforco da relagdo
multiplicacdo e a divisao

entre a

¢ Momento semanal de resolu¢ao de problemas com
o modelo de barras

» Problemas de 2 passos envolvendo operadores
multiplicativos e partitivos (comparagdao com
contexto multiplicativo)

GM3 - Geometria e Medida
Medida
3. Medir comprimentos e areas
1. Relacionar as diferentes unidades de medida de comprimento do sistema métrico.
2. Medir distancias e comprimentos utilizando as unidades do sistema métrico e efetuar
conversoes.
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo medidas de diferentes grandezas.

NO3 - Numeros e Operagoes

Multiplicacao
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes multiplicativas nos
sentidos aditivo e combinatério.
Divisao
10. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagGes de partilha equitativa e de
agrupamento.

Aprendizagens essenciais:

* Medir comprimentos, dreas, volumes, capacidades e massas, utilizando e relacionando as
unidades de medida do Sl e fazer estimativas de medidas, em contextos diversos.

* Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas envolvendo grandezas e
propriedades das figuras geométricas no plano e no espago, em contextos matematicos e
ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados.

* Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas com numeros racionais ndo
negativos, em contextos matematicos e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos
resultados.

Perfil dos alunos: A, B, C, D, |

Instrumentos de
medicdo do
comprimento (régua,
fita métrica,...);
Objetos para
determinar o seu
comprimento ou altura;
Tira de um metro, para
dividir;

Esquemas de conversao
entre leituras simples e
mistas;

Cartaz das unidades de
medida de
comprimento.
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2.2 semana: 11 a 15 de janeiro

Metas curriculares/Aprendizagens essenciais/Perfil dos alunos

Materiais

4. Medida (Parte I) — Comprimento, capacidade e
massa
4.1. Comprimento

— Medir comprimentos em centimetros, em milimetros
e em centimetros e milimetros (leituras mistas e
conversoes)

Nota: As conversdes envolvendo dizimas devem ser
exploradas apenas a partir do 4.2 ano de escolaridade
— Comparar e ordenar medidas de comprimento
— O metro e as fracoes

— Unidades de medida de comprimento do sistema
internacional (SI)

U Rotinas:

- Numero do dia

- Algoritmos da adigdo e da subtragao

- Tabuadas, com reforco da relacdo
multiplicagdo e a divisao

entre a

e Momento semanal de resolugdao de problemas com
o modelo de barras

» Problemas de 2
multiplicacdo e a divisao

passos envolvendo a

GM3 — Geometria e Medida
Medida
3. Medir comprimentos e dreas
1. Relacionar as diferentes unidades de medida de comprimento do sistema métrico.
2. Medir distancias e comprimentos utilizando as unidades do sistema métrico e efetuar
conversoes.
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo medidas de diferentes grandezas.

NO3 - Numeros e Operagoes

Multiplicacdo
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes multiplicativas nos
sentidos aditivo e combinatério.
Divisao
10. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagGes de partilha equitativa e de
agrupamento.

Aprendizagens essenciais:

* Medir comprimentos, areas, volumes, capacidades e massas, utilizando e relacionando as
unidades de medida do S| e fazer estimativas de medidas, em contextos diversos.

* Conceber e aplicar estratégias na resolucdo de problemas envolvendo grandezas e
propriedades das figuras geométricas no plano e no espago, em contextos matematicos e
ndao matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados.

* Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas com numeros racionais nao
negativos, em contextos matematicos e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos
resultados.

Perfil dos alunos: A, B, C, D, |

Instrumentos de
medicdo do
comprimento (régua,
fita métrica,...);
Objetos para
determinar o seu
comprimento ou altura;
Tira de um metro, para
dividir;

Esquemas de conversdo
entre leituras simples e
mistas;

Cartaz das unidades de
medida de
comprimento.
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3.2 semana: 18 a 22 de janeiro

Metas curriculares/Aprendizagens essenciais/Perfil dos alunos

Materiais

4.

Medida (Parte I) — Comprimento, capacidade e
massa

4.2. Capacidade

Medir a capacidade em litros, em mililitros e em litros
e mililitros (leituras mistas e conversoes)

Medir a capacidade em litros e nos seus submdultiplos
(decilitros, centilitros e mililitros), com conversdes
entre leituras simples e mistas

Medir a capacidade em quilolitros, em litros e em
quilolitros e litros (leituras mistas e conversdes)

Nota: As conversdes envolvendo dizimas devem ser
exploradas apenas a partir do 4.2 ano de escolaridade.

Comparar e ordenar medidas de capacidade
O litro e as fragdes
Unidades de medida de capacidade do SI

Rotinas:

Numero do dia

Algoritmos da adicdo e da subtracdo
Tabuadas, com reforco da relacdo
multiplicacdo e a divisdo

entre a

Momento semanal de resolugdo de problemas com
o0 modelo de barras

» Problemas de 2 passos envolvendo a
multiplicacdo/divisdo e a adicdo/subtracdo

GM3 — Geometria e Medida
Medida
5. Medir capacidades
1. Relacionar as diferentes unidades de capacidade do sistema métrico.
2. Medir capacidades utilizando as unidades do sistema métrico e efetuar conversdes.
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo medidas de diferentes grandezas.

NO3 - Numeros e Operagoes
Adigao e subtragao
6. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes de juntar, acrescentar,
retirar, completar e comparar.
Multiplicacdo
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes multiplicativas nos
sentidos aditivo e combinatério.
Divisao
10. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagGes de partilha equitativa e de
agrupamento.

Aprendizagens essenciais:

* Medir comprimentos, dreas, volumes, capacidades e massas, utilizando e relacionando as
unidades de medida do S| e fazer estimativas de medidas, em contextos diversos.

* Conceber e aplicar estratégias na resolucdo de problemas envolvendo grandezas e
propriedades das figuras geométricas no plano e no espago, em contextos matematicos e
ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados.

* Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas com numeros racionais nao
negativos, em contextos matematicos e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos
resultados.

Perfil dos alunos: A, B, C, D, |

Instrumentos de
medicdo da capacidade
(copos medidores de
diferentes capacidades);
Diferentes liquidos
(dgua, dgua com corante
alimentar, sumo,...) e
recipientes para
determinar a sua
capacidade;

Esquemas de conversao
entre leituras simples e
mistas;

Cartaz das unidades de
medida de capacidade.
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4.2 semana: 25 a 29 de janeiro

Metas curriculares/Aprendizagens essenciais/Perfil dos alunos

Materiais

4. Medida (Parte 1) — Comprimento, capacidade e
massa
4.3. Massa

Medir a massa em quilogramas, em gramas e em
quilogramas e gramas (leituras mistas e conversdes)

Medir a massa em gramas, em miligramas e em
gramas e miligramas (leituras mistas e conversoes)

Nota: As conversbes envolvendo dizimas devem ser
exploradas apenas a partir do 4.2 ano de escolaridade

Comparar e ordenar medidas de massa
O quilograma e as fracdes
Unidades de medida de massa do S|

Rotinas:

Numero do dia

Algoritmos da adicdo e da subtracao
Tabuadas, com reforco da relacdo
multiplicacdo e a divisao

entre a

Momento semanal de resolu¢ao de problemas com
o modelo de barras

» Problemas de 2 passos envolvendo a
multiplicacdo/divisdo e a adi¢do/subtracdo

GM3 — Geometria e Medida

Medida

4. Medir massas
1. Relacionar as diferentes unidades de massa do sistema métrico.
2. Realizar pesagens utilizando as unidades do sistema métrico e efetuar conversdes.
3. Saber que um litro de dgua (apenas a pura) pesa um quilograma.

8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo medidas de diferentes grandezas.

NO3 - Numeros e Operagoes
Adigao e subtragao
6. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes de juntar, acrescentar,
retirar, completar e comparar.
Multiplicacao
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes multiplicativas nos
sentidos aditivo e combinatério.
Divisao
10. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagGes de partilha equitativa e de
agrupamento.

Aprendizagens essenciais:

* Medir comprimentos, areas, volumes, capacidades e massas, utilizando e relacionando as
unidades de medida do Sl e fazer estimativas de medidas, em contextos diversos.

* Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas envolvendo grandezas e
propriedades das figuras geométricas no plano e no espago, em contextos matematicos e
ndao matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados.

* Conceber e aplicar estratégias na resolucdo de problemas com numeros racionais nao
negativos, em contextos matematicos e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos
resultados.

Perfil dos alunos: A, B, C, D, |

Instrumentos de
medicdo da massa
(balancas analdgicas,
digitais, de pratos,...);
Objetos, embalagens e
alimentos para medir a
sua massa;

Esquemas de conversado
entre leituras simples e
mistas;

Cartaz das unidades de
medida de capacidade.
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5.2 semana: 1 a 5 de fevereiro

Metas curriculares/Aprendizagens essenciais/Perfil dos alunos

Materiais

5. Multiplicagdo e divisdo inteira (Parte Il)
5.1. A multiplicacdo e as outras operacdes
5.2. Tabuadas (tarefas exploratorias)

Nota: Missdo “tabuadas de cor e salteado”
(recorrendo a propriedade comutativa da
multiplicacdo, as lacunas, a relacdo da
multiplicagdo com a divisao e a misturas)

U Rotinas:
- Tabuadas, com reforco da relacdo entre a
multiplicagdo e a divisao

e Momento semanal de resolugdo de
problemas com o modelo de barras

» Problemas de 2 passos envolvendo a
multiplicacdo/divisdo e a adicdo/subtracdo

NO2 - Numeros e Operacgoes (Revisoes)
Multiplicagao
7. Multiplicar ndmeros naturais
7. Construir e saber de meméria as tabuadas do 2, do 3, do 4, do 5 e do 10.

NO3 - Numeros e Operagoes
Multiplicagao
7. Multiplicar ndmeros naturais
1. Saber de memoria as tabuadasdo 6, do 7, do 8 e do 9.
3. Reconhecer que o produto de um numero por 10, 100, 1000, etc. se obtém acrescentando a
representagao decimal desse nimero o correspondente nimero de zeros.
4. Efetuar mentalmente multiplicagdes de nimeros com um algarismo por multiplos de dez inferiores
a cem, tirando partido das tabuadas.

Adicdo e subtragao
6. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes de juntar, acrescentar, retirar,
completar e comparar.
Multiplicacao
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e
combinatorio.
Divisao
10. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagGes de partilha equitativa e de
agrupamento.

Aprendizagens essenciais:

* Realizar estimativas do resultado de operag0es e avaliar a sua razoabilidade.

e Reconhecer relagées numéricas e propriedades das operagdes e utiliza-las em situagdes de calculo.

e Reconhecer e memorizar factos basicos da multiplicacdo e da divisao.

e Calcular com numeros racionais ndo negativos na representagdo decimal, recorrendo ao cdlculo
mental e a algoritmos.

e Conceber e aplicar estratégias na resolucdo de problemas com nimeros racionais ndo negativos, em
contextos matematicos e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados.

Perfil dos alunos: A, B, C, D, |

Dispositivos das
tabuadas;
Quadro da
Multiplicacao;

Comboio e Tabuleiro

da Multiplicacao e
da Divisao;
Triangulo da
Multiplicacdo e da
Divisao;

Quadro de valor
posicional (QVP) e
circulos de valor
posicional;

Bingo e loto das
tabuadas;

Outros jogos de
exploracdo da
multiplicacdo e da
divisdo;

Baralho de cartas
tradicional.
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6.2 e 7.2 semanas:
8 a 19 de fevereiro
(15, 16, 17 — Interrupgao de Carnaval)

Metas curriculares/Aprendizagens essenciais/Perfil dos alunos

Materiais

5. Multiplicagdo e divisdo inteira (Parte Il)

5.3. Multiplicacdo de um ndimero de um algarismo por um
nimero de dois ou trés algarismos: algoritmo da
multiplicacdo

Nota: Aplicacdo de rotinas nas semanas seguintes, com

recurso sempre que necessario ao quadro de valor
posicional (QVP)

U Rotinas:

- Tabuadas, com reforco da relacdo entre a multiplicacao
e a divisdo

- Algoritmo da multiplicacao

e Momento semanal de resolu¢ao de problemas com o
modelo de barras

» Problemas de 2 passos envolvendo a
multiplicacdo/divisdo e a adicdo/subtracdo

NO3 - Numeros e Operagoes
Multiplicagao
7. Multiplicar nimeros naturais

3. Reconhecer que o produto de um numero por 10, 100, 1000, etc. se obtém
acrescentando a representacdo decimal desse niumero o correspondente nimero de
zeros.

4. Efetuar mentalmente multiplicagdes de nimeros com um algarismo por multiplos de dez
inferiores a cem, tirando partido das tabuadas.

5. Efetuar a multiplicagdo de um numero de um algarismo por um numero de dois
algarismos, decompondo o segundo em dezenas e unidades e utilizando a propriedade
distributiva.

6. Multiplicar fluentemente um numero de um algarismo por um numero de dois
algarismos, comecando por calcular o produto pelas unidades e retendo o nimero de
dezenas obtidas para o adicionar ao produto pelas dezenas.

7. Multiplicar dois nimeros de dois algarismos, decompondo um deles em dezenas e
unidades, utilizando a propriedade distributiva e completando o calculo com recurso a
disposi¢do usual do algoritmo.

8. Multiplicar quaisquer dois numeros cujo produto seja inferior a 100 mil, utilizando o
algoritmo da multiplicagao.

Adigao e subtragao

6. Resolver problemas
Multiplicacao

8. Resolver problemas
Divisdao

10. Resolver problemas

Aprendizagens essenciais:

* Realizar estimativas do resultado de operagdes e avaliar a sua razoabilidade.

* Reconhecer relagdes numéricas e propriedades das operagdes e utiliza-las em situagdes de
calculo.

* Reconhecer e memorizar factos basicos da multiplica¢do e da divisao.

* Calcular com numeros racionais ndo negativos na representagdo decimal, recorrendo ao
calculo mental e a algoritmos.

* Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas com numeros racionais ndo
negativos, em contextos matematicos e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos
resultados.

Perfil dos alunos: A, B, C, D, |

Dispositivos das
tabuadas;

Quadro da
Multiplicacao;
Comboio e Tabuleiro
da Multiplicacdo e da
Divisdo;

Tridngulo da
Multiplicacdo e da
Divisao;

Quadro de valor
posicional (QVP) e
circulos de valor
posicional;

Bingo e loto das
tabuadas;

Outros jogos de
exploracdo da
multiplicacdo e da
divisdo;

Baralho de cartas
tradicional.

Nota: Interrupc¢do de Carnaval 15, 16 e 17 de fevereiro.
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8.2 e 9.2 semanas:
22 de fevereiro a 5 de margo

Metas curriculares/Aprendizagens essenciais/Perfil dos alunos

Materiais

5. Multiplicacdo e divisdo inteira (Parte )

5.4. Divisdao de um numero de dois ou trés algarismos por
um numero de um algarismo: algoritmo da divisdo. O
resto na divisdo inteira. Multiplos e divisores

Nota: Aplicacdo de rotinas nas semanas seguintes, com
recurso ao quadro de valor posicional (QVP)

U Rotinas:

- Tabuadas, com reforco da relacdo entre a multiplicacdo
e a divisao

- Algoritmos da multiplicacdo e da divisao

e Momento semanal de resolu¢ao de problemas com o
modelo de barras
» Problemas de 2 passos envolvendo as 4 operagdes
» Problemas até 2 passos envolvendo unidades de
medida

NO3 - Numeros e Operagoes
Divisao
9. Efetuar divisGes inteiras
1. Efetuar divisOes inteiras identificando o quociente e o resto quando o divisor e o
quociente sdo numeros naturais inferiores a 10, por manipulacdo de objetos ou
recorrendo a desenhos e esquemas.
2. Reconhecer que o dividendo é igual a soma do resto com o produto do quociente pelo
divisor e que o resto é inferior ao divisor.
3. Efetuar divisOes inteiras com divisor e quociente inferiores a 10 utilizando a tabuada do
divisor e apresentar o resultado com a disposi¢do usual do algoritmo.
4. Utilizar corretamente as expressoes «divisor de» e «divisivel por» e reconhecer que um
numero natural é divisor de outro se o segundo for multiplo do primeiro (e vice-versa).
5. Reconhecer que um numero natural é divisor de outro se o resto da divisdo do segundo
pelo primeiro for igual a zero.

Adigao e subtragao
6. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagGes de juntar, acrescentar,
retirar, completar e comparar.
Multiplicacdo
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes multiplicativas nos sentidos
aditivo e combinatdrio.
Divisdao
10. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes de partilha equitativa e de
agrupamento.
GM3 - Geometria e Medida
Medida
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo medidas de diferentes grandezas.

Aprendizagens essenciais:

* Realizar estimativas do resultado de operagdes e avaliar a sua razoabilidade.

* Reconhecer relagbes numeéricas e propriedades das operagdes e utiliza-las em situagdes de
calculo.

* Reconhecer e memorizar factos basicos da multiplica¢do e da divisao.

* Calcular com numeros racionais ndo negativos na representagdo decimal, recorrendo ao
calculo mental e a algoritmos.

* Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas com numeros racionais ndo
negativos, em contextos matematicos e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos
resultados.

Perfil dos alunos: A, B, C, D, |

Dispositivos das
tabuadas;
Quadro da
Multiplicacao;

Comboio e Tabuleiro
da Multiplicacdo e da

Divisao;

Triangulo da
Multiplicacdo e da
Divisao;

Quadro de valor
posicional (QVP) e
circulos de valor
posicional;

Bingo e loto das
tabuadas;

Outros jogos de
exploracdo da
multiplicacdo e da
divisdo;

Baralho de cartas
tradicional.
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10.2 semana: 8 a 12 de margo

Metas curriculares/Aprendizagens essenciais/Perfil dos alunos

Materiais

5. Multiplicacdo e divisdo inteira (Parte )

5.5. Multiplicacdo de um numero de dois
algarismos por um numero de dois ou trés
algarismos: algoritmo da multiplicacao

U Rotinas:

- Tabuadas, com reforco da relacdo entre a
multiplicagdo e a divisao

- Algoritmos da multiplicacdo e da divisao

e Momento semanal de resolugdo de problemas
com o modelo de barras
» Problemas até 2 passos envolvendo unidades
de medida

NO3 - Numeros e Operagoes
Multiplicagao
7. Multiplicar nimeros naturais

3. Reconhecer que o produto de um numero por 10, 100, 1000, etc. se obtém acrescentando a
representacao decimal desse nimero o correspondente nimero de zeros.

4. Efetuar mentalmente multiplicagdes de numeros com um algarismo por multiplos de dez
inferiores a cem, tirando partido das tabuadas.

5. Efetuar a multiplicacgdo de um numero de um algarismo por um numero de dois algarismos,
decompondo o segundo em dezenas e unidades e utilizando a propriedade distributiva.

6. Multiplicar fluentemente um nuimero de um algarismo por um numero de dois algarismos,
comecando por calcular o produto pelas unidades e retendo o nimero de dezenas obtidas para o
adicionar ao produto pelas dezenas.

7. Multiplicar dois nimeros de dois algarismos, decompondo um deles em dezenas e unidades,
utilizando a propriedade distributiva e completando o calculo com recurso a disposi¢do usual do
algoritmo.

8. Multiplicar quaisquer dois nimeros cujo produto seja inferior a 100 mil, utilizando o algoritmo da
multiplicagdo.

Adigao e subtragao
6. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagGes de juntar, acrescentar, retirar,
completar e comparar.
Multiplicacdo
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo
e combinatorio.
Divisao
10. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes de partilha equitativa e de
agrupamento.
GM3 - Geometria e Medida
Medida
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo medidas de diferentes grandezas.

Aprendizagens essenciais:

* Realizar estimativas do resultado de operag¢des e avaliar a sua razoabilidade.

* Reconhecer relagdes numéricas e propriedades das operagdes e utiliza-las em situagdes de calculo.

* Reconhecer e memorizar factos basicos da multiplica¢do e da divisao.

* Calcular com numeros racionais ndo negativos na representag¢do decimal, recorrendo ao calculo
mental e a algoritmos.

* Conceber e aplicar estratégias na resolu¢do de problemas com nuimeros racionais ndo negativos,
em contextos matematicos e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados.

Perfil dos alunos: A, B, C, D, |

Dispositivos das
tabuadas;

Quadro da
Multiplicacao;
Comboio e Tabuleiro
da Multiplicacdo e da
Divisao;

Triangulo da
Multiplicacdo e da
Divisao;

Quadro de valor
posicional (QVP) e
circulos de valor
posicional;

Bingo e loto das
tabuadas;

Outros jogos de
exploracdo da
multiplicacdo e da
divisdo;

Baralho de cartas
tradicional.
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11.2 semana: 15 a 19 de margo

Metas curriculares/Aprendizagens essenciais/Perfil dos alunos

Materiais

6. Geometria

6.1. Localizacdo e orientagcdo no espaco

- Segmentos de reta paralelos e perpendiculares
em grelhas quadriculadas

- DiregOes perpendiculares e quartos de volta

- DiregOes horizontais e verticais

O Rotinas:

- Tabuadas, com refor¢o da relagdo entre a
multiplicacdo e a divisao

- Algoritmos da multiplicacdo e da divisao

e Momento semanal de resolucio de
problemas com o modelo de barras
» Problemas até 2 passos envolvendo
unidades de medida

GM3 - Geometria e Medida
Localizagdo e orientagdo no espaco
1. Situar-se e situar objetos no espaco
1. Identificar dois segmentos de reta numa grelha quadriculada como paralelos se for possivel
descrever um itinerario que comecga por percorrer um dos segmentos, acaba percorrendo o
outro e contém um numero par de quartos de volta.
2. ldentificar duas dire¢Ges relativamente a um observador como perpendiculares quando
puderem ser ligadas por um quarto de volta.
3. Reconhecer e representar segmentos de reta perpendiculares e paralelos em situagdes variadas.
4. Reconhecer a perpendicularidade entre duas dire¢des quando uma é vertical e outra horizontal.

NO3 - Numeros e Operagoes
Adicdo e subtracao
6. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes de juntar, acrescentar, retirar,
completar e comparar.
Multiplicacdo
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagGes multiplicativas nos sentidos aditivo
e combinatdrio.
Divisao
10. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes de partilha equitativa e de
agrupamento.
GM3 - Geometria e Medida
Medida
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo medidas de diferentes grandezas.

Aprendizagens essenciais:

* Identificar propriedades de figuras planas e de sélidos geométricos e fazer classificagdes,
justificando os critérios utilizados.

e Conceber e aplicar estratégias na resolucdo de problemas envolvendo grandezas e propriedades
das figuras geométricas no plano e no espago, em contextos matematicos e ndo matematicos, e
avaliar a plausibilidade dos resultado.

e Conceber e aplicar estratégias na resolucdo de problemas com nimeros racionais ndo negativos,
em contextos matematicos e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados.

Perfil dos alunos: A, B, C, D, |

e Materiais concretos
como fios, cordas,...;

* Arco com indicacdo da
meia volta e dos quartos
de volta.
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12.2 semana: 22 a 26 de margo

Metas curriculares/Aprendizagens essenciais/Perfil dos alunos

Materiais

» Consolidacdo de conhecimentos;
» Resolucdo de problemas;

» Jogos e atividades ludicas.

U Rotinas:
- Numero do dia
- Algoritmos da adicdo e da subtracao

U Rotinas:

- Tabuadas, com refor¢o da relagdo entre a
multiplicacdo e a divisao

- Algoritmos da multiplicacao e da divisao

Nota: Interrupcao letiva da Pascoa (29 de
marg¢o a 9 de abril)
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Planificagdao anual do 3.2 ano — 2020/2021 - 3.2 Periodo

1.2 semana: 12 a 16 de abril

Metas curriculares/Aprendizagens essenciais/Perfil dos alunos

Materiais

6.

Geometria

6.2. Figuras geométricas

Q

Circunferéncia, circulo,
superficie esférica e esfera

Centro, raio e didmetro

Rotinas:

Numero do dia

Algoritmos da adicdo e da
subtracdo

Rotinas:

Tabuadas, com reforco da
relacdo entre a
multiplicagdo e a divisao
Algoritmos da
multiplicagdo e da divisao

Momento semanal de

resolucdo de problemas

com o modelo de barras

» Problemas até 2 passos
envolvendo unidades
de medida

GM3 — Geometria e Medida

Figuras geométricas

2. Reconhecer propriedades geométricas
1. Identificar uma «circunferéncia» em determinado plano como o conjunto de pontos desse plano a uma distancia dada de

um ponto nele fixado e representar circunferéncias utilizando um compasso.

2. ldentificar uma «superficie esférica» como o conjunto de pontos do espago a uma distancia dada de um ponto.

. Utilizar corretamente os termos «centro», «raio» e «diametro».

4. Identificar a «parte interna de uma circunferéncia» como o conjunto dos pontos do plano cuja distancia ao centro é
inferior ao raio.

5. Identificar um «circulo» como a reunido de uma circunferéncia com a respetiva parte interna.

6. Identificar a «parte interna de uma superficie esférica» como o conjunto dos pontos do espacgo cuja distancia ao centro é
inferior ao raio.

7. ldentificar uma «esfera» como a reunido de uma superficie esférica com a respetiva parte interna.

w

NO3 - Numeros e Operagoes
Adigao e subtragdo
6. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes de juntar, acrescentar, retirar, completar e comparar.

Multiplicacao
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e combinatério.
Divisao
10. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situa¢des de partilha equitativa e de agrupamento.
GM3 — Geometria e Medida
Medida
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo medidas de diferentes grandezas.

Aprendizagens essenciais:

* ldentificar propriedades de figuras planas e de sélidos geométricos e fazer classificagBes, justificando os critérios
utilizados.

* Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas envolvendo grandezas e propriedades das figuras geométricas
no plano e no espago, em contextos matemadticos e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultado.

* Conceber e aplicar estratégias na resolucdo de problemas com numeros racionais ndo negativos, em contextos
matematicos e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados.

Perfil dos alunos: A, B, C, D, |

Materiais concretos
como fios, cordas,...;

Arco com indicacdo da
meia volta e dos quartos

de volta;

Materiais concretos
(laranjas, bolhas de
sabao, bolas de ténis,
berlindes, argolas,
moedas,...)

Imagens de rodas de
bicicleta;

Compasso.
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2.2, 3.2, 4.2 e 5.2 semanas:
19 de abril a 14 de maio

Metas curriculares/Aprendizagens essenciais/Perfil dos alunos

Materiais

7. Nuameros racionais ndo negativos — Dizimas finitas
7.1. Décimas

- Dafragdo decimal a dizima

- As décimas e o sistema e numeracdo decimal

- Decomposicdo decimal de um ndmero racional
representado na forma de uma dizima finita ou de
uma fracdo decimal

7.2. Centésimas

- Relagdo entre as décimas e as centésimas

- As centésimas e o sistema e numeragao decimal
- Decomposicdo decimal de um ndmero racional

representado na forma de uma dizima finita ou de
uma fracdo decimal

7.3. Sequéncias com dizimas. Comparacao e ordenacdo
de dizimas

U Rotinas:

- Numero do dia

- Algoritmos da adicdo e da subtracao

U Rotinas:

- Tabuadas, com reforco da
multiplicacdo e a divisao

- Algoritmos da multiplicacao e da divisao

relacdo entre a

e Momento semanal de resolu¢do de problemas
com o modelo de barras
» Problemas de 3 passos envolvendo as 4
operagoes
» Problemas até 3 passos envolvendo unidades
de medida

NO3 - Numeros e Operagoes
Sistema de numeragao decimal
13. Representar numeros racionais por dizimas
1. Identificar as fracGes decimais como as fragdes com denominadores iguais a 10, 100, 1000,
etc.
4. Representar por 0,1 e 0,01 os nimeros racionais 1/10 e 1/100, respetivamente.
5. Representar as fragdes decimais como dizimas e representd-las na reta numérica.
7. Efetuar a decomposi¢do decimal de um numero racional representado como dizima.

NO3 - Numeros e Operagoes
Adigao e subtragao
6. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes de juntar, acrescentar,
retirar, completar e comparar.

Multiplicacao
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situa¢gdes multiplicativas nos sentidos
aditivo e combinatorio.
Divisao
10. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes de partilha equitativa e de
agrupamento.
GM3 — Geometria e Medida
Medida
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo medidas de diferentes grandezas.

Aprendizagens essenciais:

* Ler e representar nimeros no sistema de numeragdo decimal até a centena de milhar,
identificar o valor posicional de um algarismo e relacionar os valores das diferentes ordens
e classes.

* Representar niumeros racionais ndo negativos na forma de fragdo e decimal, estabelecer
relagdes entre as diferentes representagdes e utiliza-los em diferentes contextos,
matematicos e ndo matematicos.

* Reconhecer regularidades em sequéncias e em tabelas numéricas, e formular e testar
conjeturas.

* Conceber e aplicar estratégias na resolucdo de problemas com numeros racionais nido
negativos, em contextos matemadticos e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos
resultados.

Perfil dos alunos: A, B, C, D, |

Modelos circulares (tipo
“piza”);

MAB;

Tiras e dados de valor
posicional;

Outros dispositivos que
reforcem o conceito de
valor posicional do
sistema de numeracao
decimal;

Quadro de valor
posicional e circulos de
valor posicional;

Notas e moedas.
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6.2 semana: 17 a 21 de maio

Metas curriculares/Aprendizagens essenciais/Perfil dos alunos

Materiais

8. Medida (Parte Il) — Dinheiro e tempo
8.1. Dinheiro
- Quantias em euros e céntimos

Separacado de quantias em euros e céntimos

Conversdes entre leituras simples e mistas

Adicdo e subtracao de quantias
Cdlculo do troco

U Rotinas:
- Numero do dia
- Algoritmos da adicdo e da subtracao

U Rotinas:

- Tabuadas, com reforco da relacdo entre a
multiplicacdo e a divisao

- Algoritmos da multiplicacao e da divisao

e Momento semanal de resolu¢do de problemas
com o modelo de barras
» Problemas envolvendo o sentido combinatdrio
da multiplicacdo

GM3 - Geometria e Medida
Medida
7. Contar dinheiro
1. Adicionar e subtrair quantias de dinheiro.
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo medidas de diferentes grandezas.

NO3 - Numeros e Operagoes

Multiplicacao
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes multiplicativas nos sentidos
aditivo e combinatorio.

Aprendizagens essenciais:

* Conceber e aplicar estratégias na resolucdo de problemas envolvendo grandezas e
propriedades das figuras geométricas no plano e no espago, em contextos matematicos e
ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados.

* Conceber e aplicar estratégias na resolucdo de problemas com numeros racionais nao
negativos, em contextos matematicos e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos
resultados.

Perfil dos alunos: A, B, C, D, |

Notas e moedas;
Folhetos de
supermercados;
Objetos com precos;
Jogo de molas
“Descobre a quantia”;
Dispositivo do troco
(esquema em A4
plastificado).
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7.2 semana: 24 a 28 de maio
(24 maio — feriado)

Metas curriculares/Aprendizagens essenciais/Perfil dos alunos

Materiais

8. Maedida (Parte Il) — Dinheiro e tempo

8.1. Dinheiro (conclusdo)

- Quantias em euros e céntimos

- Separacdo de quantias em euros e céntimos
- Conversoes entre leituras simples e mistas

- Adicdo e subtracdo de quantias

- Calculo do troco

8.2. Tempo (introducdo)

Leitura de horas e minutos em reldgios digitais e
analdgicos

- Horas, minutos e segundos

Conversdes de medidas de tempo (leituras simples
e mistas)

Intervalos de tempo

U Rotinas:

- Numero do dia

- Algoritmos da adicdo e da subtracao

U Rotinas:

- Tabuadas, com refor¢o da
multiplicacdo e a divisdao

- Algoritmos da multiplicacao e da divisao

relagdo entre a

¢ Momento semanal de resolu¢do de problemas
com o modelo de barras
» Problemas envolvendo o sentido combinatdrio
da multiplicacdo

GM3 - Geometria e Medida
Medida
6. Medir o tempo
1. Saber que o minuto é a sexagésima parte da hora e que o segundo é a sexagésima parte
do minuto.
2. Ler e escrever a medida do tempo apresentada num relégio de ponteiros em horas e
minutos.
3. Efetuar conversdes de medidas de tempo expressas em horas, minutos e segundos.
4. Adicionar e subtrair medidas de tempo expressas em horas, minutos e segundos (no
contexto do trabalho com os intervalos de tempo).
7. Contar dinheiro
1. Adicionar e subtrair quantias de dinheiro.
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo medidas de diferentes grandezas.

NO3 - Numeros e Operagoes

Multiplicacdo
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes multiplicativas nos sentidos
aditivo e combinatdrio.

Aprendizagens essenciais:

* Conceber e aplicar estratégias na resolucdo de problemas envolvendo grandezas e
propriedades das figuras geométricas no plano e no espago, em contextos matematicos e
ndao matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados.

* Conceber e aplicar estratégias na resolucdo de problemas com numeros racionais nao
negativos, em contextos matematicos e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos
resultados.

Perfil dos alunos: A, B, C, D, |

Notas e moedas;
Folhetos de
supermercados;
Objetos com precos;
Jogo de molas
“Descobre a quantia”;
Dispositivo do troco
(esquema em A4
plastificado).
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8.2 semana: 31 de maio a 4 de junho
(3 junho - feriado)

Metas curriculares/Aprendizagens essenciais/Perfil dos alunos

Materiais

8. Maedida (Parte Il) — Dinheiro e tempo

8.2. Tempo

- Leitura de horas e minutos em reldgios
digitais e analdgicos

- Horas, minutos e segundos

- Conversdes de medidas de tempo
(leituras simples e mistas)

- Intervalos de tempo

U Rotinas:
- Numero do dia
- Algoritmos da adigdo e da subtragao

U Rotinas:

- Tabuadas, com reforco da relacao entre a
multiplicagdo e a divisao

- Algoritmos da multiplicagao e da divisao

e Momento semanal de resolugdo de
problemas com o modelo de barras
» Problemas envolvendo outras
estratégias (faz uma tabela, desenho
ou diagrama)

GM3 — Geometria e Medida
Medida
6. Medir o tempo
1. Saber que o minuto é a sexagésima parte da hora e que o segundo é a sexagésima parte do minuto.
2. Ler e escrever a medida do tempo apresentada num relégio de ponteiros em horas e minutos.
3. Efetuar conversdes de medidas de tempo expressas em horas, minutos e segundos.
4. Adicionar e subtrair medidas de tempo expressas em horas, minutos e segundos (no contexto do
trabalho com os intervalos de tempo).
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo medidas de diferentes grandezas.

NO3 - Numeros e Operagoes
Adicdo e subtragao
6. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes de juntar, acrescentar, retirar, completar
e comparar.
Multiplicacao
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e
combinatdrio.
Divisao
10. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situa¢des de partilha equitativa e de agrupamento.

Aprendizagens essenciais:

e Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas envolvendo grandezas e propriedades das
figuras geométricas no plano e no espago, em contextos matematicos e ndao matematicos, e avaliar a
plausibilidade dos resultados.

e Conceber e aplicar estratégias na resolucdo de problemas com numeros racionais ndo negativos, em
contextos matematicos e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados.

Perfil dos alunos: A, B, C, D, |

Reldgio analdgico;
Reldgio digital;
Cronémetro;
Bingo das horas;
Ditado de horas;
Outros jogos.

Cubos de encaixe ou
outros materiais
concretos (brinquedos,
imagenes,...)

Bingo de numerais
ordinais.
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9.2 semana: 7 a 11 de junho
(10 junho - feriado)

Metas curriculares/Aprendizagens essenciais/Perfil dos alunos

Materiais

9. OTD - Organizagao e tratamento de dados

9.1. Graficos de barras. Frequéncia absoluta e
moda

10. Numerais ordinais
10.1. Numerais ordinais até centésimo

U Rotinas:
- Numero do dia
- Algoritmos da adicdo e da subtracao

U Rotinas:

- Tabuadas, com reforco da relacdo entre a
multiplicacdo e a divisao

- Algoritmos da multiplicacao e da divisao

e Momento semanal de resolugio de
problemas com o modelo de barras
» Problemas envolvendo outras
estratégias (resolve do fim para o
principio ou descobre um padrao)

OTD3 - Organizac¢ao e Tratamento de Dados

Representagdo e tratamento de dados

2. Tratar conjuntos de dados

1. Identificar a «frequéncia absoluta» de uma categoria/classe de determinado conjunto de dados
como o numero de dados que pertencem a essa categoria/classe.

2. Identificar a «moda» de um conjunto de dados qualitativos/quantitativos discretos como a
categoria/classe com maior frequéncia absoluta.

3. Resolver problemas

1. Resolver problemas envolvendo a andlise de dados representados em tabelas, diagramas ou
graficos e a determinacdo de frequéncias absolutas e moda.

2. Resolver problemas envolvendo a organizagdo de dados por categorias/classes e a respetiva
representacao de uma forma adequada.

NO3 - Numeros e Operagoes
Numeros naturais
1. Conhecer os numerais ordinais

1. Utilizar corretamente os numerais ordinais até «centésimo».

NO3 - Numeros e Operagoes
Adicdo e subtracao
6. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes de juntar, acrescentar, retirar,
completar e comparar.

Multiplicacdo
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e
combinatdrio.
Divisao
10. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo situa¢des de partilha equitativa e de
agrupamento.

Aprendizagens essenciais:

e Analisar e interpretar informacdo de natureza estatistica representada de diversas formas.

e Resolver problemas envolvendo a organizagdo e tratamento de dados em contextos familiares
variados.

e Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas com nimeros racionais ndo negativos, em
contextos matematicos e ndo matematicos, e avaliar a plausibilidade dos resultados.

Perfil dos alunos: A, B, C, D, |

Reldgio analdgico;
Reldgio digital;
Cronémetro;
Bingo das horas;
Ditado de horas;
Outros jogos.

Cubos de encaixe ou
outros materiais
concretos (brinquedos,
imagenes,...)

Bingo de numerais
ordinais.
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10.2 e 11.2 semanas: 14 a 22 de junho

Metas curriculares/Aprendizagens
essenciais/Perfil dos alunos

Materiais

» Consolidagdo de conhecimentos;
» Resolugdo de problemas;

» Jogos e atividades ludicas.

U Rotinas:
- Numero do dia
- Algoritmos da adicdo e da subtracdo

U Rotinas:
- Tabuadas, com reforco da relagdo entre a multiplicacao e a divisao
- Algoritmos da multiplicacdo e da divisao

Conteudos a explorar no 4.° ano de escolaridade:
- Ordens numéricas: centenas de milhar e milésimas

- Conversdes de medidas de comprimento, de capacidade e de massa com numeros racionais representados por dizimas finitas

- Adicao e subtragdao com numeros racionais representados por dizimas finitas
- Poligonos, grelhas quadriculadas e coordenadas

- Identificagao de simetrias de reflexao de figuras planas

- Medida — Perimetro e Area

- OTD: Diagramas de caule-e-folhas, maximo, minimo e amplitude

Conteudos a explorar no 2.° Ciclo do Ensino Basico:
- Adicao, subtracao e multiplicagdo com numeros racionais representados por fracdes
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Avaliacao

Ensino Presencial
Informacao recolhida através da observacao direta: jogos diversos, rotinas diarias

e registos individuais (fichas de trabalho).

Ensino a distancia
Aulas sincronas que permitam a observacao direta de forma a inferir as reais
dificuldades/autonomia na realizacdo das atividades dos alunos.




