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1. INTRODUCAO

O presente documento visa divulgar as caracteristicas da prova de equivaléncia a frequéncia
do ensino secundario, a realizar em 2019 pelos alunos que se encontram abrangidos pelos planos
de estudo instituidos pelo Decreto-Lei n2 139/2012, de 5 de julho, na sua redacgdo atual. Deve ainda
ser tida em consideracdo a Portaria N2 243/2012, de 10 de agosto, o Despacho Normativo n? 3-
A/2019, de 26 de fevereiro e a Declarac3o de retificacdo n2377/2019 de 29 de abril de 2019.

As informacOes apresentadas neste documento ndo dispensam a consulta da legislacao
referida e do programa da disciplina.

O presente documento da a conhecer os seguintes aspetos relativos a prova:

&R Objeto de avaliagao;
&R Caracteristicas, estrutura e cotacdes;
&R Critérios gerais de classificacao;
R Material a utilizar;
&R Duracao.
Este documento sera afixado em local de estilo e divulgado na pagina da internet da unidade

organica, para que os alunos figuem devidamente informados sobre a prova que irdo realizar.

2. OBJETO DE AVALIACAO

Introdugdo a Programacgao

Reconhecer as limitagdes das linguagens formais.

Definir o conceito de algoritmos.

Reconhecer a importancia do pseudocddigo.

Especificar os diferentes tipos de dados.

Identificar os diferentes operadores aritméticos e as regras de prioridade.
Reconhecer compatibilidade.

Reconhecer os métodos e clarificar a importancia do tracing de algoritmos.

Apresentar as estruturas de controlo em linguagem pseudocédigo.
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Aplicar estruturas de decisdo e estruturas repetitivas na elaboracdo de algoritmos.
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Reconhecer os métodos e clarificar a importancia do tracing de algoritmos.
Apresentar as estruturas de controlo em linguagem pseudocdédigo.

Aplicar estruturas de decisdo e estruturas repetitivas na elaboracdo de algoritmos.
Aplicar estruturas de decisdo e estruturas repetitivas na elaboragao de algoritmos.
Explicar o que sdo estruturas lineares estaticas de dados.

Executar operagGes bdasicas com matrizes.

Introdugdo a Teoria da Interatividade

Reconhecer a evolugado histérica dos ambientes graficos.

Compreender a importancia da ergonomia e de outras componentes de cariz sensorial.
Compreender o conceito de realidade virtual.

Identificar situacGes de realidade virtual.

Distinguir realidade virtual imersiva de nao imersiva.

Compreender o conceito de interatividade.

Identificar componentes de comportamento ou técnicas associadas ao conceito de
interatividade.

Conhecer um ou mais modelos de caracterizacdo de tipos e niveis de interatividade.
Identificar os diferentes tipos e niveis de interatividade segundo uma classificacao.
Caracterizar os diferentes tipos de interatividade.

Relacionar os diferentes tipos de interatividade com o ambiente de trabalho.

Identificar objetos ou solugcdes multiplas que sirvam de exemplo a cada uma das

classificagcdes estudadas.

Conceitos Basicos Multimédia

Caracterizar os diferentes tipos de media existentes que podem ser combinados nos
produtos multimédia.

Definir conceito de multimédia.

Diferenciar modos de divulgacdo de produtos multimédia Online e Offline.

Estabelecer diferencas entre aplicacdes multimédia lineares e ndo — lineares.

Distinguir produtos multimédia baseados em pdginas e baseados no tempo.



Compreender como é feita a representacdo digital da informacdo e como é realizada a
amostragem, a quantizac¢do e a codificagdo num sistema digital.

Enumerar os recursos de hardware necessarios para a construcdo de um sistema multimédia
mencionando algumas caracteristicas elementares dos seus componentes.

Indicar as principais funcdes do software de captura, de edicdo e de reproducdo dos varios

tipos de media.

Utilizagao de Sistemas Multimédia

Reconhecer os diferentes modelos de cores usados em suportes impressos e eletrénicos.
Identificar os formatos de ficheiros de imagens mais comuns, relevando as caracteristicas
mais importantes de cada um, nomeadamente a sua adequagao ao tipo de suporte onde as
imagens vao ser colocadas.

Demonstrar como efetuar conversdo de formatos de ficheiros.

Explicar o que é a compressdo de imagens.

Reconhecer procedimentos de retoque e melhoria de imagens alterando os atributos das
mesmas.

Alterar atributos de imagens para uma melhor adequacao a sua utilizacao.

Proceder com eficacia a captura de imagens através dos dispositivos em estudo.

Conhecer software de gravacdo, organizacdo e exibicdo de imagens em suportes oticos de
memodria.

Distinguir imagens vetoriais e de mapa de bits, enunciando as caracteristicas mais
importantes de cada um.

Reconhecer a importancia da escolha de carateres e fontes e os critérios a usar na
formatacdo de texto em diversos tipos de suportes.

Utilizar adequadamente um gestor de fontes.

Analisar de forma critica o uso de fontes em documentos de diferentes tipos.

Conhecer as nogdes basicas sobre captura, edicdo e gravacao, em suportes de memoria
auxiliar, de sons em diferentes formatos.

Explicar como se efetua a conversao de formatos de ficheiros.

Explicitar as nocoes basicas sobre a captura, edicdo e gravacdo em suportes de meméria

auxiliar, de video e digital.



3. CARACTERISTICAS, ESTRUTURA E COTAGOES

*  Grupo |: Questdes de resposta aberta, eventualmente subdivididos em alineas: 70 pontos;

*  Grupo ll: Questdes de resposta aberta, eventualmente subdivididos em alineas; questdes de
resposta fechada de escolha multipla: 30 pontos;

*  Grupo Ill: Questdes de resposta aberta, eventualmente subdivididos em alineas; questdes
de resposta fechada de escolha multipla: 40 pontos;

*  Grupo IV: Questdes de resposta aberta, eventualmente subdivididos em alineas: 60 pontos.

CRITERIOS GERAIS DE CLASSIFICACAO

Cada questdo deve ser interpretada corretamente e deve ser s6 efetuado o que for pedido.
A cotacdo serd distribuida ao longo do desenvolvimento das questdes.
Serd avaliada a apresentacgao e estruturacao do trabalho apresentado.

Uma questdo ndo respondida ou respondida erradamente sera cotada com zero pontos.

MATERIAL

U % ot kB

Caneta ou esferografica de tinta indelével azul ou preta.

6. DURACAO

% 90 minutos.

Proposta elaborada pelos Departamentos Curriculares das escolas associadas e aprovado pelo

Conselho Pedagdgico da EBS de Velas em 08 / 05 / 2019.

Velas, de 2019

A Presidente do Conselho Pedagdgico

(Ana Teresa Gongalves)

Aprovada pelo Conselho Pedagdgico da EBS da Calheta em /___/2019.
A Presidente do Conselho Pedagdgico da EBS da Calheta




