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Disciplina: Matematica

PLANIFICAGAO ANUAL

1.2 Periodo

Ano de escolaridade: 3.2 ano
Ano letivo: 2017/2018

Objetivos Gerais e
Conteudos

Metas Curriculares

Estratégias e Atividades

Propostas

Recursos

Calendarizagao
e
Avaliagao

Numeros naturais
- Recordar a caminhada de nimeros

Nimeros e Operagoes
2. Contar até um milhdo

Avaliagao de
Diagnéstico

naturais até 1000; 1. Estender as regras de constru¢do dos numerais 1.2 Semana
- 1000 como “grupo uno”; cardinais até um milhéo. 14,15e 18 a
Momento semanal de resolu¢io de 6.Resolver problema 22 de
problemas 1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo setembro
- Preparativos; situagdes de juntar, acrescentar, retirar, completar e
- Problemas de 1 passo envolvendo a adigdo | comparar.
(sentidos de acrescentar e juntar) e a
subtracao (sentidos de retirar e separar) de
numeros até 100;
Numeros naturais Nimeros e Operagoes 2.2 Semana
- Numeros naturais até 10 mil; 2. Contar até um milhdo 25a29de
- Contagens progressivas e 1. Estender as regras de constru¢do dos numerais setembro

regressivas com saltos fixos:
- saltos de 10 em 10, de 100 em 100 e
de 1000 em 1000,
- saltos de 25 em 25 e de 50 em 50,
Representacio decimal de niimeros naturais
- Decomposigdo decimal de numeros
até 10 mil;
- Leitura mistas e por ordens;
Momento semanal de resolucdo de problemas
- Problemas de 1 passo envolvendo a
adi¢do (sentidos de acrescentar e
Jjuntar) e a subtragdo (sentidos de
retirar e separar) de numeros até
100;
- Problemas envolvendo a adi¢do
(conduzindo a uma expressdao com 3
parcelas),;

cardinais até um milh&o.

2. Efetuar contagens progressivas e regressivas, com
saltos fixos, que possam tirar partido das regras de
construcdo dos numerais cardinais até um milho.

4. Descodificar o sistema de numeragdo decimal
1.Designar mil unidades por um milhar e reconhecer
que um milhar é igual a dez centenas e a cem dezenas.

2. Representar qualquer nimero natural até
1000 000, identificando o valor posicional dos
algarismos que o compdem e efetuar a leitura por
classes e por ordens.

4. Efetuar a decomposi¢@o decimal de qualquer
numero natural até um milhdo.
6.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de juntar, acrescentar, retirar, completar e
comparar.




Matematica 3.2ano
- Comparagao, ordenagdo e Numeros e Operagoes 3.2 Semana
sequéncias de niimeros até 10 mil 4. Descodificar o sistema de numeragdo decimal 2a6de
(exploragdo de padrdes); 3. Comparar niimeros naturais at¢ 1 000 000 outubro
- Arredondamentos; utilizando os simbolos «<» e «>».
Momento semanal de resolucio de 5. Arredondar um nimero natural a dezena, a
problemas centena, ao milhar, a dezena de milhar ou a centena de
Problemas de 1 passo envolvendo a | milhar mais proxima, utilizando o valor posicional dos
subtracdo (sentido de completar) de | algarismos.
numeros até 100; 6.Resolver problemas
1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de juntar, acrescentar, retirar, completar e
comparar.
Adicdo e subtracio de nimeros naturais Nimeros e Operagoes 4.2 Semana
- Calculo mental da adi¢do e 5. Adicionar e subtrair numeros naturais 9al3de
subtragdo (numeros até 1000); 1. Adicionar dois numeros naturais cuja soma seja outubro
- Estimativa da adig¢do e da inferior a 1 000 000, utilizando o algoritmo da adicao.
subtragdo (numeros até 1000); 2. Subtrair dois nameros naturais até 1 000 000,
Momento semanal de resolucio de utilizando o algoritmo da subtragdo.
problemas 6.Resolver problemas
- Problemas de 1 passo de adigéo e 1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
subtragdo envolvendo a situagdes de juntar, acrescentar, retirar, completar e
comparagdo de niimeros até 100; comparar.
Adicao e subtracio de nimeros naturais Nimeros e Operagoes 5.2 Semana
- Algoritmo da adigdo envolvendo 5. Adicionar e subtrair numeros naturais 16 a 20 de
nimeros até¢ 1000 (com recurso ao 1. Adicionar dois nimeros naturais cuja soma seja outubro

QVP);
Nota: Aplicar rotinas nas semanas seguintes
com progressivo desuso do QVP;
- Algoritmo da subtragdo envolvendo
numeros até 1000 (com recurso ao
QVP);
Nota: no caso da subtragdo com transporte
recorrer ao algoritmo da subtragdo por
decomposicao.
Nota: Rotinas nas semanas seguintes com
progressivo desuso do QVP;
Momento semanal de resolucao de
problemas
- Problemas de 2 passos de adicdo e
subtragcdo de nimeros até 100;

inferior a 1 000 000, utilizando o algoritmo da adicao.
2. Subtrair dois nuameros naturais até 1 000 000,
utilizando o algoritmo da subtragdo.
6.Resolver problemas
1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de juntar, acrescentar, retirar, completar e
comparar.
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Matematica 3.2ano
Multiplicacio e divisdo de niimeros Nimeros e Operagoes 6.2 Semana
naturais 7. Multiplicar numeros naturais 23a27de
- Rever arelagdo entre a 2. Utilizar corretamente a expressdo «multiplo de» e outubro
multiplicagdo e a divisao (malhas reconhecer que os multiplos de 2 sdo os nimeros pares.
retangulares, tabuleiro e tridngulo 4. Efetuar mentalmente multiplica¢des de nlimeros
da multiplicagdo e da divisao); com um algarismo por multiplos de dez inferiores a
- Rever as tabuadas da multiplicagdo | cem, tirando partido das tabuadas.
do2,3,4,5,6¢10; 6.Resolver problemas
Momento semanal de resolucio de 1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
problemas situagdes de juntar, acrescentar, retirar, completar e
- Problemas de 2 passos de adi¢do ¢ | comparar.
subtracdo, incluindo problemas de
comparagdo de niimeros até 100;
Multiplicacio de nimeros naturais Nimeros e Operagoes 7.2 Semana
- Rever as tabuadas da multiplicagdo | 7. Multiplicar numeros naturais 30 de outubro
do2,3,4,5,6¢ 10; 2. Utilizar corretamente a expressao «multiplo de» e a3de
- Reconhecer os multiplos de 2, 5e | reconhecer que os multiplos de 2 sdo os nimeros pares. novembro

10 (nogao de multiplo);
- Rever a multiplicagdo no sentido
combinatorio;
Momento semanal de resolucio de
problemas
- Problemas de 2 passos de adicdo ¢
subtracdo, incluindo problemas de
comparagdo de niimeros até 100;

4. Efetuar mentalmente multiplicagdes de numeros
com um algarismo por multiplos de dez inferiores a
cem, tirando partido das tabuadas.

9. Reconhecer os multiplos de 2, 5 ¢ 10 por
inspegdo do algarismo das unidades.
6.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de juntar, acrescentar, retirar, completar e
comparar.
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Matematica 3.2ano
Nimeros racionais nao negativos Nimeros e Operagoes 8.2 Semana
- Revisoes sobre fragdes. Relagdo 11. Medir com fragoes 6a10de
parte-todo; 1. Fixar um segmento de reta como unidade e novembro

- emmodelos geométricos;

- em modelos ndo geométricos
(fracdo de um conjunto finito de
elementos);

- Representagdo de fragdes na reta
numérica,

Momento semanal de resolucao de
problemas

- Problemas de 1 passo envolvendo a
multiplicagdo (sentidos aditivo) e a divisdo
(partilha equitativa e agrupamento) de
numeros até 100

. . ~ e 1 ,
identificar uma fracdo unitéria 5 (sendo b um nimero

natural) como um nimero igual 4 medida do
comprimento de cada um dos segmentos de reta
resultantes da decomposi¢do da unidade em b
segmentos de reta de comprimentos iguais.

2. Fixar um segmento de reta como unidade e
identificar uma fragao % (sendo a e b nimeros naturais)

como um numero, igual a medida do comprimento de
um segmento de reta obtido por justaposicao retilinea,
extremo a extremo, de a segmentos de reta com

. L 1
comprimentos iguais medindo >

3. Utilizar corretamente os termos «numerador» e
«denominadory.

4. Utilizar corretamente os numerais fracionarios.

5. Utilizar as fragGes para designar grandezas
formadas por certo numero de partes equivalentes a
uma que resulte de divisdo equitativa de um todo.

6. Reconhecer que o nimero natural a, enquanto

. , . a
medida de uma grandeza, ¢ equivalente a T¢

. . , ~ 0
identificar, para todo o numero natural b, a fracdo 5

como o numero 0.

7. Fixar um segmento de reta como unidade de
comprimento e representar nimeros naturais e fragdes
por pontos de uma semirreta dada, representando o
zero pela origem e de tal modo que o ponto que
representa determinado niimero se encontra a uma
distancia da origem igual a esse nimero de unidades

8. Identificar «reta numérica» como a reta
suporte de uma semirreta utilizada para representar
numeros nao negativos, fixada uma unidade de
comprimento..
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Matematica 3.2ano
8. Resolver problemas
1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e
combinatorio.
10.Resolver problemas
1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situacdes de partilha equitativa e de agrupamento.
Numeros racionais nio negativos Numeros e Operacdes 9.2 Semana
- Fragdes equivalentes e nogdo de 11. Medir com fragoes 13a17de
namero racional, 9. Reconhecer que fragdes com diferentes novembro

Ordenagdo de ntimeros racionais
representados por fragdes com o
mesmo numerador ou 0 mesmo
denominador, ou utilizando a reta
numérica ou a medi¢do de outras
grandezas;

Momento semanal de resolucio de
problemas

- Problemas de 1 passo envolvendo
a multiplicacao (sentidos aditivo) e
a divisdo (partilha equitativa e

agrupamento) de nimeros até 100;

numeradores ¢ denominadores podem representar o
mesmo ponto da reta numérica, associar a cada um
desses pontos representados por fragdes um «nimero
racional» e utilizar corretamente neste contexto a
expressao «fragdes equivalentes».

10. Identificar fragdes equivalentes utilizando
medi¢des de diferentes grandezas.

11. Reconhecer que uma fragdo cujo numerador ¢
divisivel pelo denominador representa o nimero
natural quociente daqueles dois.

12. Ordenar nimeros racionais positivos utilizando
a reta numérica ou a medi¢ao de outras grandezas.

13. Ordenar fragdes com o mesmo denominador.

14. Ordenar fragcdes com o mesmo numerador.

8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e
combinatorio.
10.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situacdes de partilha equitativa e de agrupamento.
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Matematica 3.2ano
Medida - comprimento Geometria e Medida 10.2 Semana
. . 3. Medir comprimentos e dreas
- Unidades de medida de P . . . 20a24de
1. Relacionar as diferentes unidades de medida de novembro
comprimento do sistema métrico; comprimento do sistema métrico.
~ . . 2. Medir distancias e comprimentos utilizando as
- Relagdo entre unidades de medida . . o P
unidades do sistema métrico e efetuar
de comprimento do sistema conversdes.(transitou para o 4.° ano).
o ~ 3. Construir numa grelha quadriculada figuras ndo
métrico (fragdo como . .S ,
geometricamente 1guals com 0 mesmo perimetro.
representacdo de medida de 6.Resolver problemas
. . 1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
comprimento; numerais L . .
situagdes de juntar, acrescentar, retirar, completar e
fracionarios); comparar.
. 8. Resolver problemas
Momento semanal de resolugio de [ eon
1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
problemas situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e
combinatorio.
- Problemas de 2 passos envolvendo as 4
10.Resolver problemas
operagoes e grandezas. com nimeros até 1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
100: situagdes de partilha equitativa e de agrupamento.
Medida - massa Geometria e Medida 11.2 Semana
- Unidades de massa do sistema 4. Medir massas 27a30de
métrico; 1. Relacionar as diferentes unidades de massa do novembro

- Relagfo entre unidades de medida
de massa do sistema métrico
(fragdo como representagdo de
medida de massa; numerais
fracionarios);
- Pesagens em unidades do sistema
métrico;
Momento semanal de resolucio de
problemas
- Problemas de 2 passos envolvendo as 4
operagoes e grandezas. com nimeros até
100;

sistema métrico.

2. Realizar pesagens utilizando as unidades do
sistema métrico e efetuar conversdes.

3. Saber que um litro de 4gua pesa um quilograma.
6.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de juntar, acrescentar, retirar, completar e
comparar.
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e
combinatorio.
10.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situacdes de partilha equitativa e de agrupamento.
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Matematica 3.2ano
Medida - capacidade Geometria e Medida 12.2 Semana

- Relag@o entre litro e quilograma; 5. Medir capacidades 4a7de

- Unidades de capacidade do sistema 1. Relacionar as diferentes unidades de capacidade dezembro

métrico;
- Relagdo entre unidades de medida
de capacidade do sistema métrico
(fragdo como representagdo de
medida de capacidade; numerais
fracionarios);
- Medigdes de capacidades em
unidades do sistema métrico;
Momento semanal de resolucao de
problemas
- Problemas de 2 passos envolvendo as 4
operagoes e grandezas. com nimeros até
100;

do sistema métrico.

2. Medir capacidades utilizando as unidades do
sistema métrico e efetuar conversdes.( as conversdes
transitam para o 4.° ano).
6.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de juntar, acrescentar, retirar, completar e
comparar.

8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e
combinatorio.
10.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situacdes de partilha equitativa e de agrupamento.

Consolidagao de conhecimentos
Problemas

Jogos

Atividades do Plano Anual de
Atividades

YVVVYV

13.2 Semana
11a15de
dezembro
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Matematica

2.2 Periodo

3.2ano

Objetivos Gerais e
Conteudos

Metas Curriculares

Estratégias e Atividades

Propostas

Recursos

Calendarizagao
e
Avaliagao

Adicao e subtracdo de nimeros racionais
nio negativos representados por fracoes

- Adicdo e subtracdo na reta
numérica por justaposi¢do retilinea
de segmentos de reta;

- Produto de um niimero natural por
um numero racional representado
por uma fragdo unitaria;

Momento semanal de resolucio de
problemas

- Problemas de 1 ou 2 passos envolvendo a
adi¢do e¢/ou a subtracdo, bem como
grandezas, com ntimeros até 1000
(recorrendo ao algoritmo como auxiliar de
calculo);

Nimeros e Operagoes
12. Adicionar e subtrair niimeros racionais

1. Reconhecer que a soma e a diferenga de
nimeros naturais podem ser determinadas na reta
numérica por justaposigao retilinea extremo a extremo
de segmentos de reta.

2. Identificar somas de nimeros racionais positivos
como numeros correspondentes a pontos da reta
numérica, utilizando justaposi¢des retilineas extremo a
extremo de segmentos de reta, ¢ a soma de qualquer
nimero com zero como sendo igual ao préprio nimero.

3. Identificar a diferenga de dois nimeros racionais
ndo negativos, em que o aditivo € superior ou igual ao
subtrativo, como o numero racional que se deve
adicionar ao subtrativo para obter o aditivo e identificar
o ponto da reta numérica que corresponde a diferenga
de dois ntimeros positivos utilizando justaposi¢des
retilineas extremo a extremo de segmentos de reta.
6.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situacdes de juntar, acrescentar, retirar, completar e
comparar.

14.2 Semana
3a5dejaneiro

Adicao e subtracdo de nimeros racionais
nio negativos representados por fracées

- Adicdo e subtracdo de nlimeros
racionais representados por fragdes
com o0 mesmo denominador;

- Decomposi¢do de um numero
racional na soma de um nimero
natural com um nimero racional
representavel por uma fragdo
propria;

Momento semanal de resolucio de

Nimeros e Operagoes
12. Adicionar e subtrair numeros racionais
4. Reconhecer que ¢ igual a 1 a soma de a parcelas

iguais a % (sendo @ um numero natural).

5. Reconhecer que a soma de a parcelas iguais a %
(sendo a e b nimeros naturais) ¢ igual a % e identificar
esta fragdo como os produtos de a X % e % X a.

6. Reconhecer que a soma ¢ a diferenca de fragdes
de iguais denominadores podem ser obtidas

15.2 Semana
8al2de
janeiro
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Matematica

3.2ano

problemas

- Problemas de 1 ou 2 passos envolvendo a
adigdo e/ou a subtra¢do, bem como
grandezas, com numeros até 1000
(recorrendo ao algoritmo como auxiliar de
célculo);

adicionando e subtraindo os numeradores.

7. Decompor uma fra¢do superior a 1 na soma de
um niimero natural e de uma fragéo propria utilizando a
divisdo inteira do numerador pelo denominador.
6.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de juntar, acrescentar, retirar, completar e
comparar.

Nimeros naturais

- Numeros naturais até 1 milhao;

- Contagens progressivas ¢

regressivas com saltos fixos:

- saltosde 10 em 10, de 100 em 100

e de 1000 em 1000;

- saltos de 25 em 25 e de 50 em 50;
Representacdo decimal de nimeros
naturais

- Decomposi¢ao decimal de nimeros

até 1 milhdo;

- Leitura por classes, por ordens e

mistas;
Momento semanal de resolucao de
problemas
- Problemas de 1 ou 2 passos envolvendo a
adigdo e/ou a subtracdo, bem como
grandezas, com ntimeros até 1000
(recorrendo ao algoritmo como auxiliar de
calculo);

Nimeros e Operagoes
2. Contar até um milhdo

1. Estender as regras de constru¢do dos numerais
cardinais até um milh&o.

2. Efetuar contagens progressivas e regressivas, com
saltos fixos, que possam tirar partido das regras de
construcdo dos numerais cardinais até um milho.

4. Descodificar o sistema de numeragdo decimal

2. Representar qualquer nimero natural até
1000 000, identificando o valor posicional dos
algarismos que o compdem e efetuar a leitura por
classes e por ordens.

4. Efetuar a decomposic¢do decimal de qualquer
numero natural até um milhdo.
6.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de juntar, acrescentar, retirar, completar e
comparar.

16.2 Semana
15a19de
janeiro

Representacdo decimal de nimeros
naturais

- Decomposi¢ao decimal de nimeros
até 1 milhdo;

- Leitura por classes, por ordens e
mistas;

- Comparagdo, ordenacdo e
sequéncias de numeros até 1
milhdo (exploragdo de padrdes);

- Arredondamentos;

Momento semanal de resolucio de

Nimeros e Operacoes
4. Descodificar o sistema de numeragdo decimal

2. Representar qualquer nimero natural até
1000 000, identificando o valor posicional dos
algarismos que o compdem e efetuar a leitura por
classes e por ordens.

3. Comparar numeros naturais at¢ 1 000 000
utilizando os simbolos «<» e «>».

4. Efetuar a decomposic¢ao decimal de qualquer
numero natural até um milhdo.
5. Arredondar um namero natural a dezena, a centena,

172. Semana
22 a26de
janeiro
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Matematica

3.2ano

problemas
- Problemas de 1 ou 2 passos
envolvendo a adigdo e a subtracdo
(sentido de comparagdo), bem
como grandezas, com nimeros até
1000 (recorrendo ao algoritmo
como auxiliar de céalculo);

ao milhar, a dezena de milhar ou a centena de milhar
mais proxima, utilizando o valor posicional dos
algarismos.
6.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de juntar, acrescentar, retirar, completar e
comparar.

Adicao e subtracao de nimeros naturais

- Calculo mental da adigao ¢ da
subtrac@o (numeros até 1000);

- Estimativa da adigdo e da
subtracdo (numeros até 1000);

- Algoritmos da adigdo e da
subtracdo (por decomposigdo) de
nimeros até 10 mil, com recurso
ao QVP;

Nota: Rotinas nas semanas seguintes com
progressivo desuso do QVP;

Momento semanal de resolucio de
problemas

- Problemas de 1 ou 2 passos
envolvendo a adigdo e a subtracdo
(sentido de comparagdo), bem
como grandezas, com nimeros até
1000 (recorrendo ao algoritmo
como auxiliar de célculo);

Nimeros e Operagoes
5. Adicionar e subtrair numeros naturais
1. Adicionar dois nimeros naturais cuja soma seja
inferior a 1 000 000, utilizando o algoritmo da adigao.
2. Subtrair dois nimeros naturais até 1 000 000,
utilizando o algoritmo da subtragao.
6.Resolver problemas
1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de juntar, acrescentar, retirar, completar e
comparar.

18.2 Semana
29 de janeiro a
2 de fevereiro

Multiplicacio de nimeros naturais
- Tabuadasdo 7,8 ¢ 9;
- Multiplo de um nimero;
- Célculo mental: produto por 10,
100, 1000, etc.;
Momento semanal de resolucio de
problemas
- Problemas de 1 ou 2 passos
envolvendo a adigdo e a subtracdo
(sentido de comparagio), bem
como grandezas, com numeros até
1000 (recorrendo ao algoritmo
como auxiliar de célculo);

Nimeros e Operagoes
7. Multiplicar numeros naturais
1. Saber de memoria as tabuadas do 7, do 8 e do 9.
2. Utilizar corretamente a expressao «multiplo de» e
reconhecer que os multiplos de 2 sdo os nimeros pares.
3. Reconhecer que o produto de um nimero por 10,
100, 1000, etc. se obtém acrescentando a representagao
decimal desse niimero o correspondente niimero de
Zeros.
6.Resolver problemas
1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de juntar, acrescentar, retirar, completar e
comparar.

19.2 Semana
5a9de
fevereiro
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Matematica 3.2ano
Multiplicacio de nimeros naturais Nimeros e Operagoes 20.2 Semana
- Estratégias de calculo mental 7. Multiplicar numeros naturais 15e 16 de
envolvendo a multiplicagdo; 4. Efetuar mentalmente multiplica¢des de nlimeros fevereiro

Produto de um numero de um
algarismo por um ntimero de dois
algarismos (aplicando a
propriedade distributiva da
multiplicagdo);

Momento semanal de resolucao de
problemas

Problemas de 1 ou 2 passos
envolvendo a multiplicagdo e a
divisdo, bem como grandezas,
numeros até 100;

com um algarismo por multiplos de dez inferiores a
cem, tirando partido das tabuadas.

5. Efetuar a multiplicagdo de um nimero de um
algarismo por um nimero de dois algarismos,
decompondo o segundo em dezenas e unidades e
utilizando a propriedade distributiva.

8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e
combinatorio.
10.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situacdes de partilha equitativa e de agrupamento.

Multiplicacdo de nimeros naturais

Nimeros e Operagoes

21.2 Semana

- Estratégias de calculo mental 7. Multiplicar numeros naturais 19 a2 23 de
envolvendo a multiplicagao; 6. Multiplicar fluentemente um nimero de um fevereiro
- Produto de um niimero de um algarismo por um nimero de dois algarismos,
algarismo por um ntimero de dois comecando por calcular o produto pelas unidades e
algarismos (aplicando a retendo o niimero de dezenas obtidas para o adicionar
propriedade distributiva da ao produto pelas dezenas.
multiplicagdo); 7. Multiplicar dois nimeros de dois algarismos,
- Algoritmo da multiplicagao decompondo um deles em dezenas e unidades,
envolvendo nimeros até 1000, com | utilizando a propriedade distributiva e completando o
QVP; calculo com recurso a disposi¢@o usual do algoritmo.
Momento semanal de resolugao de 8. Multiplicar quaisquer dois numeros cujo produto
problemas seja inferior a um milhdo, utilizando o algoritmo da
- Problemas de 1 ou 2 passos multiplicagao.
envolvendo a multiplicagdo de 8. Resolver problemas
nameros até 1000 (recorrendo ao 1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
algoritmo como auxiliar de situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e
calculo); combinatorio.
- Algoritmo da multiplicagdo | Niumeros e Operacdes 22.2 Semana

envolvendo ntimeros até 1000, com
QVP;

Nota: Aplicagdo de rotinas nas semanas
seguintes, mantendo o QVP;

7. Multiplicar numeros naturais

7. Multiplicar dois nimeros de dois algarismos,
decompondo um deles em dezenas e unidades,
utilizando a propriedade distributiva e completando o

26 de fevereiro
a 2 de margo

Planificacdo Anual — 3.2 ano — Matematica Passo a Passo

11




Matematica

3.2ano

Divisdo inteira (relacionar com a
multiplica¢io)
- Divisdo inteira por métodos
informais;
- Relagdo entre dividendo, divisor,
quociente e resto;
Momento semanal de resolucdo de
problemas
- Problemas de 2 passos envolvendo
as 4 operagdes (comparagdo), bem
como grandezas e numeros até
1000;

calculo com recurso a disposi¢@o usual do algoritmo.

8. Multiplicar quaisquer dois numeros cujo produto
seja inferior a um milhao, utilizando o algoritmo da
multiplicagao.
6.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de juntar, acrescentar, retirar, completar e
comparar.

8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e
combinatorio.
10.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situacdes de partilha equitativa e de agrupamento.

Divisao inteira (relacionar com a
multiplicacio)

- Célculo mental: divisdes inteiras
com divisores e quocientes
inferiores a 10;

- Divisor de um namero, nimero
divisivel por outro; relagdo entre
multiplo e divisor;

Momento semanal de resolucao de
problemas

- Problemas de 2 passos envolvendo
as 4 operagdes de niumeros até
1000, bem como grandezas;

Nimeros e Operagoes
9. Efetuar divisoes inteiras

1. Efetuar divisdes inteiras identificando o
quociente e o resto quando o divisor e 0 quociente sao
nimeros naturais inferiores a 10, por manipulagao de
objetos ou recorrendo a desenhos e esquemas.

2. Reconhecer que o dividendo € igual a soma do
resto com o produto do quociente pelo divisor e que o
resto ¢ inferior ao divisor.

3. Efetuar divisdes inteiras com divisor e quociente
inferiores a 10 utilizando a tabuada do divisor e
apresentar o resultado com a disposi¢ao usual do
algoritmo.

4. Utilizar corretamente as expressdes «divisor de»
e «divisivel por» e reconhecer que um nimero natural é
divisor de outro se o segundo for multiplo do primeiro
(e vice-versa).

5. Reconhecer que um ntimero natural é divisor de
outro se o resto da divisdo do segundo pelo primeiro
for igual a zero.
6.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de juntar, acrescentar, retirar, completar e
comparar.

23.2 Semana
5a 9 de margo
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3.2ano

8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e
combinatorio.
10.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situacdes de partilha equitativa e de agrupamento.

Localizacio e orientacao no espago
- Segmentos de reta paralelos e
perpendiculares em grelhas
quadriculadas;
- Diregdes perpendiculares e quartos
de volta;
- Direcdes horizontais e verticais;
- Coordenadas em grelhas
quadriculadas;
Momento semanal de resolucio de
problemas
- Problemas de 2 passos envolvendo
as 4 operagdes de niumeros até
1000, bem como grandezas;

Geometria e Medida
1. Situar-se e situar objetos no espago

1.Identificar dois segmentos de reta numa grelha
quadriculada como paralelos se for possivel descrever
um itinerario que comega por percorrer um dos
segmentos, acaba percorrendo o outro € contém um
namero par de quartos de volta.

2. Identificar duas dire¢des relativamente a um
observador como perpendiculares quando puderem ser
ligadas por um quarto de volta.

3. Reconhecer e representar segmentos de reta
perpendiculares e paralelos em situagdes variadas.

4. Reconhecer a perpendicularidade entre duas
dire¢des quando uma ¢ vertical e outra horizontal.

5. Reconhecer, numa grelha quadriculada na qual
cada fila “horizontal” («linha») e cada fila “vertical”
(«colunay) esta identificada por um simbolo, que
qualquer quadricula pode ser localizada através de um
par de coordenadas.

6. Identificar quadriculas de uma grelha
quadriculada através das respetivas coordenadas.
6.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de juntar, acrescentar, retirar, completar e
comparar.

8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e
combinatorio.
10.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situacdes de partilha equitativa e de agrupamento.

24.2 Semana
12al6de
margo
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Matematica 3.2ano
» Consolidag@o de conhecimentos 25.2 Semana
> Problemas 19a23de
» Jogos margo
» Atividades do Plano Anual de

Atividades

3.2 Periodo

Objetivos Gerais e

Metas Curriculares

Estratégias e Atividades

Calendarizagao
e

Contetidos —
Propostas Recursos Avaliacio
Figuras geométricas Geometria e Medida 26.2 Semana
- Circunferéncia, circulo, superficie 2. Reconhecer propriedades geométricas 9 a 13 de abril

esférica e esfera;
- Centro, raio e diametro;
- Identificacdo de eixos de simetria em
figuras planas;
- Padrdes de repeticao e de
crescimento;
Momento semanal de resolucao de
problemas
- Problemas de 2 ou 3 passos
envolvendo as 4 operagdes de
nimeros até 1000, bem como
recorrendo a grandezas;

1. Identificar uma «circunferéncia» em determinado
plano como o conjunto de pontos desse plano a uma
distancia dada de um ponto nele fixado e representar
circunferéncias utilizando um compasso.

2. Identificar uma «superficie esférica» como o
conjunto de pontos do espago a uma distancia dada de
um ponto.

3. Utilizar corretamente os termos «centroy, «raio»
¢ «didmetroy.

4. Identificar a «parte interna de uma
circunferéncia» como o conjunto dos pontos do plano
cuja distancia ao centro ¢ inferior ao raio.

5. Identificar um «circulo» como a reunido de uma
circunferéncia com a respetiva parte interna.

6. Identificar a «parte interna de uma superficie
esférica» como o conjunto dos pontos do espago cuja
distancia ao centro ¢ inferior ao raio.

7. Identificar uma «esfera» como a reunido de uma
superficie esférica com a respetiva parte interna.

8. Identificar eixos de simetria em figuras planas
utilizando dobragens, papel vegetal, etc.
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Matematica

3.2ano

6.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de juntar, acrescentar, retirar, completar e
comparar.
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e
combinatorio.
10.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de partilha equitativa e de agrupamento.

Representacio decimal de nimeros
racionais nio negativos
- Fragdes decimais; representacdo na
forma de dizimas finitas;
- Redugdo de fragdes decimais ao
mesmo denominador;
Momento semanal de resolucao de
problemas
- Problemas de 2 ou 3 passos
envolvendo as 4 operacgdes de
nimeros até 1000, bem como
recorrendo a grandezas;

Nimeros e Operagoes
13. Representar numeros racionais por dizimas

1. Identificar as fra¢des decimais como as fracdes
com denominadores iguais a 10, 100, 1000, etc.

2. Reduzir a0 mesmo denominador fragcdes decimais
utilizando exemplos do sistema métrico.

3. Adicionar fragoes decimais com denominadores
até 1000, reduzindo ao maior denominador.

4. Representar por 0,1, 0,01 e 0,001 os nimeros
1 1
10’ 100 ~ 1000

5. Representar as fragdes decimais como dizimas e
representa-las na reta numérica.
6.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de juntar, acrescentar, retirar, completar e
comparar.
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e
combinatorio.
10.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de partilha equitativa e de agrupamento.

. . 1 .
racionais — € ——, respetivamente.

27.2 Semana
16 a 20 de abril

Representacio decimal de niimeros
racionais nao negativos
- Adicao de nimeros racionais
representados por fragdes decimais
com denominadores até

Nimeros e Operagoes
13. Representar numeros racionais por dizimas

6. Adicionar e subtrair nimeros representados na
forma de dizima utilizando os algoritmos.

7. Efetuar a decomposi¢@o decimal de um nimero

28.2 Semana
23 a 27 de abril
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Matematica 3.2ano
1000; racional representado como dizima.
- Decomposicdo decimal de um niimero | 6.Resolver problemas
racional representado na forma de 1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
uma dizima finita; situagdes de juntar, acrescentar, retirar, completar e
Momento semanal de resolucao de comparar.
problemas 8. Resolver problemas
- Problemas de 2 ou 3 passos 1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
envolvendo as 4 operacgdes de situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e
nimeros até 1000, bem como combinatorio.
recorrendo a grandezas; 10.Resolver problemas
1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de partilha equitativa e de agrupamento.
Medida — dinheiro Geometria e Medida 29.2 Semana
- Revisdo de moedas e notas do euro; 7. Contar dinheiro 30 de abril a 4 de
- Adicao e subtragdo de quantias de 1. Adicionar e subtrair quantias de dinheiro. maio
dinheiro; 6.Resolver problemas
Momento semanal de resolucio de 1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
problemas situagdes de juntar, acrescentar, retirar, completar e
- Problemas de 2 ou 3 passos comparar.
envolvendo as 4 operacgdes de 8. Resolver problemas
nameros até 1000, bem como 1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
recorrendo a grandezas; situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e
combinatorio.
10.Resolver problemas
1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situacdes de partilha equitativa e de agrupamento.
Adicio e subtracio de nimeros naturais Nimeros e Operagoes 30.2 Semana

- Adicdo por compensacao;

- A invariancia do resto, numa
subtracao;

- Algoritmo da subtracdo por

compensa¢do com numeros até 10 mil

(com QVP)
Nota: Aplicar rotinas nas semanas seguintes
com progressivo desuso do QVP
Momento semanal de resolucao de
problemas
- Problemas de 2 ou 3 passos
envolvendo as 4 operagdes de

5. Adicionar e subtrair numeros naturais

1. Adicionar dois numeros naturais cuja soma seja
inferior a 1 000 000, utilizando o algoritmo da adicao.

2. Subtrair dois numeros naturais até 1 000 000,
utilizando o algoritmo da subtragdo.
6.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de juntar, acrescentar, retirar, completar e
comparar.
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e

7 a 11 de maio
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3.2ano

nimeros até 1000, bem como
recorrendo a grandezas;

combinatorio.
10.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de partilha equitativa e de agrupamento.

Medida - Tempo

- Minutos e segundos;

- Leitura do tempo em reldgios de

ponteiros;

- Conversdes de medidas de tempo;
Momento semanal de resolucao de
problemas

- Problemas de 2 ou 3 passos

envolvendo as 4 operagdes de
nimeros até 1000, bem como
recorrendo a grandezas;

Geometria e Medida
6. Medir o tempo

1. Saber que o minuto ¢ a sexagésima parte da hora
e que o segundo ¢ a sexagésima parte do minuto.

2. Ler e escrever a medida do tempo apresentada
num relogio de ponteiros em horas e minutos.

3. Efetuar conversoes de medidas de tempo
expressas em horas, minutos e segundos.
6.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de juntar, acrescentar, retirar, completar e
comparar.
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e
combinatorio.
10.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de partilha equitativa e de agrupamento.

31.2 Semana
14 2 18 de maio

Medida - Tempo
- Adicao e subtracdo de medidas de
tempo;
Momento semanal de resolucao de
problemas
- Problemas de 2 ou 3 passos
envolvendo as 4 operacgdes de
nimeros até 1000, bem como
recorrendo a grandezas;

Geometria e Medida
6. Medir o tempo
4. Adicionar e subtrair medidas de tempo expressas em
horas, minutos e segundos.
6.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de juntar, acrescentar, retirar, completar e
comparar.
8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e
combinatorio.
10.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de partilha equitativa e de agrupamento.

32.2 Semana
22 a 25 de maio

Representacio e tratamento de dados

Organizacio e Tratamento de Dados

33.2 Semana
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3.2ano

Diagramas de caule-e-folhas;
Frequéncia absoluta;

Distinguir tabelas que representam
dados de tabelas de frequéncia
absoluta;

Moda;

Minimo, maximo e amplitude;
Problemas envolvendo analise e
organiza¢do de dados, frequéncia
absoluta, moda e amplitude;

Momento semanal de resolucao de
problemas

Problemas de 2 ou 3 passos
envolvendo as 4 operacdes de
nimeros até 1000, bem como
recorrendo a grandezas;

1. Representar conjuntos de dados

1. Representar conjuntos de dados expressos na
forma de nuameros inteiros ndo negativos em
diagramas de caule-e-folhas.

2. Tratar conjuntos de dados

1. Identificar a «frequéncia absoluta» de uma
categoria/classe de determinado conjunto de dados
como o numero de dados que pertencem a essa
categoria/classe.

2. Identificar a «moda» de um conjunto de
dados qualitativos/quantitativos discretos como a
categoria/classe com maior frequéncia absoluta.

3. Saber que no caso de conjuntos de dados
quantitativos discretos também se utiliza a designagao
«moday para designar qualquer classe com maior
frequéncia absoluta do que as classes vizinhas, ou seja,
correspondentes aos valores imediatamente superior e
inferior.

4. Identificar o «méaximo» e o «minimo» de um
conjunto de dados numéricos respetivamente como o
maior ¢ o menor valor desses dados e a «amplitude»
como a diferen¢a entre 0 maximo € o minimo.

3. Resolver problemas

1. Resolver problemas envolvendo a analise de
dados representados em tabelas, diagramas ou
graficos e a determinacgdo de frequéncias absolutas,
moda, extremos e amplitude.

2. Resolver problemas envolvendo a organizacdo
de dados por categorias/classes e a respetiva
representacdo de uma forma adequada.
6.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de juntar, acrescentar, retirar, completar e
comparar.

8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e
combinatorio.
10.Resolver problemas

28 de maioa 1de
junho
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Matematica 3.2ano
1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de partilha equitativa e de agrupamento.
Medida - Area Geometria e Medida 34.2 Semana

- Medigoes de areas em unidades
quadradas;

- Area do retangulo de lados de medida
inteira (contagens de unidades
quadradas);

- Area e perimetro de figuras planas;
Momento semanal de resolucao de
problemas

- Problemas de 2 ou 3 passos
envolvendo as 4 operagdes de
nimeros até 1000, bem como
recorrendo a grandezas;

3. Medir comprimentos e dreas

3. Construir numa grelha quadriculada figuras ndo
geometricamente iguais com o mesmo perimetro.

4. Reconhecer que figuras com a mesma area
podem ter perimetros diferentes.

5. Fixar uma unidade de comprimento e identificar a
area de um quadrado de lado de medida 1 como uma
«unidade quadraday.

6. Medir a area de figuras decomponiveis em
unidades quadradas.

7. Enquadrar a area de uma figura utilizando figuras
decomponiveis em unidades quadradas.

8. Reconhecer, fixada uma unidade de
comprimento, que a medida, em unidades quadradas,
da area de um retangulo de lados de medidas inteiras ¢
dada pelo produto das medidas de dois lados
concorrentes.

9. Reconhecer o metro quadrado como a area de um
quadrado com um metro de lado.
6.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de juntar, acrescentar, retirar, completar e
comparar.

8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e
combinatorio.
10.Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de partilha equitativa e de agrupamento.

4 a 8 de junho

Nimeros naturais
- Numerais ordinais até centésimo;
- Numeracao romana;
Momento semanal de resolucao de
problemas
- Problemas de 2 ou 3 passos

Nimeros e Operagoes

1.Conhecer os numerais ordinais

1. Utilizar corretamente os numerais ordinais até ao
«centésimoy.

3. Conhecer a numeragdo romana

1. Conhecer e utilizar corretamente os numerais

35.2 Semana
11a15dejunho
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Matematica 3.2ano
envolvendo as 4 operagdes de romanos.
numeros até 1000, bem como 6.Resolver problemas
recorrendo a grandezas; 1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de juntar, acrescentar, retirar, completar e
comparar.
8. Resolver problemas
1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes multiplicativas nos sentidos aditivo e
combinatorio.
10.Resolver problemas
1. Resolver problemas de até trés passos envolvendo
situagdes de partilha equitativa e de agrupamento.
» Atividades do Plano Anual de 36.2 Semana
Atividades 18 a 22 de junho
» Jogos

Observagoes: A necessidade de responder ao ritmo de aprendizagem dos alunos é fundamental pelo que a calendarizagdo proposta apenas tem a
finalidade de estabelecer um ponto de referéncia, estando sujeita a eventuais ajustes.

A numeracdo atribuida aos conteldos esta de acordo com a numeracao do indice do guia.

Conteudos que transitam para o 4.2 ano:
- Algoritmos para a adigdo e para a subtragdo de nimeros racionais representados por dizimas finitas (no 3.2 ano, apenas se fara uma breve

introdugao a estes algoritmos
no contexto da Medida — dinheiro);

- Conversdes de medidas de comprimento, de massa e de capacidade;
- Férmula para a area do retdngulo de lados de medida inteira.
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