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CRITERIOS DE AVALIACAO - Oficinas e EV/ET

AREAS DE COMPETENCIA /
PERFIL DOS ALUNOS:
A;B;C;D;E;:F;G;H;J

DOMINIO/
ORGANIZADOR

CRITERIOS DE
AVALIACAO

DESCRITORES DE DESEMPENHO MAXIMOS

A - Linguagens e textos.

B - Informacédo e comunicacao.

C - Raciocinio e resolucao de
problemas.

D - Pensamento critico e

pensamento criativo.

E - Relacionamento interpessoal.

F - Autonomia e

desenvolvimento pessoal.

G - Bem-estar e saude.

CAPACIDADES
CONHECIMENTOS E ATITUDES

H - Sensibilidade estética e

artistica.

| - Saber cientifico, técnico e

tecnologico.

J - Consciéncia e dominio do
corpo.

PROCESSOS
TECNOLOGICOS

Representacao grafica

Executa registos de observacao.

Experimentacao

Experimenta técnicas, ferramentas e materiais.

RECURSOS
E
UTILIZACOES
TECNOLOGICAS

Producéo de objetos

Produz objetos simples com orientagé&o.

Técnicas, instrumentos e

materiais

Aplica as técnicas e os meios adequados ao projeto.

Higiene e Seguranca

Cumpre as regras de Higiene e Seguranca. cooperando
e respeitando 0s outros.

TECNOLOGIA
E
SOCIEDADE

Comunicacéo

Apresentar o projeto de trabalho.

APROPRIACAO
E
REFLEXAO

Observar, descrever e

discriminar os principais
elementos da linguagem
plastica, técnicas e materiais.

Identifica os principais elementos da linguagem
plastica, técnicas e materiais.

EXPERIMENTA
CAOE
CRIACAO

Representacdo Regista graficamente as ideias de trabalho e manifesta
capacidades de representacao nas suas producdes.
Criatividade Manifesta capacidades expressivas e criativas nas suas

producdes.

INSTRMENTOS DE AVALIACAO

Portfélios; Registo da estruturacéo e planificacdo do trabalho (escrito/ esbocos); Apresentacao de trabalhos; Exposicao de trabalhos; Produto Final.; Fichas formativas; Fichas de
Trabalho; Listas de verificacdo de tarefas; Autoavaliacdo regulada; Atividades de heteroavaliacao.




DOMINIO/
ORGANIZADOR

DESCRITORES DE DESEMPENHO

NIVEIS DE DESEMPENHO/ PERFIS DE
APRENDIZAGEM

SEMPRE
(MB)

MUITAS
VEZES/
QUASE

SEMPRE

(B)

ALGUMAS
VEZES ( S)

POUCAS VEZES
/ NUNCA (1)

PROCESSOS

TECNOLOGICOS

Executa registos de observacao.

Experimenta técnicas, ferramentas e materiais.

RECURSOS E
UTILIZACOES

TECNOLOGICAS

Produz objetos simples com orientacéo.

Aplica as técnicas e 0s meios adequados ao projeto.

Cumpre as regras de Higiene e Seguranca. cooperando e respeitando
0S outros.

TECNOLOGIA E

SOCIEDADE

Apresentar o projeto de trabalho.

APROPRIACAO
E

REFLEXAO

Identifica os principais elementos da linguagem pléstica,
técnicas e materiais.

EXPERIMENTACAO

E CRIACAO

Regista graficamente as ideias de trabalho e manifesta
capacidades de representacdo nas suas producdes.

Manifesta capacidades expressivas e criativas nas suas
producdes.
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O aluno sempre:

Executa registos de observacao.

Experimenta técnicas, ferramentas e materiais.

Produz objetos simples com orientacdo.

Muito Bom Aplica as técnicas e 0s meios adequados ao projeto.

Cumpre as regras de Higiene e Seguranca. cooperando e respeitando 0s outros.

Apresentar o projeto de trabalho.

Identifica os principais elementos da linguagem pléastica, técnicas e materiais.

Regista graficamente as ideias de trabalho e manifesta capacidades de representagédo nas suas produgoes.
Manifesta capacidades expressivas e criativas nas suas producoes.

O aluno Muitas Vezes/ Quase sempre:

Executa registos de observacao.

Experimenta técnicas, ferramentas e materiais.

Produz objetos simples com orientacdo.

Bom Aplica as técnicas e 0os meios adequados ao projeto.

Cumpre as regras de Higiene e Seguranga. cooperando e respeitando 0s outros.

Apresentar o projeto de trabalho.

Identifica os principais elementos da linguagem pléstica, técnicas e materiais.

Regista graficamente as ideias de trabalho e manifesta capacidades de representacédo nas suas producdes.
Manifesta capacidades expressivas e criativas nas suas producoes.

O aluno Algumas Vezes:

Executa registos de observacao.

Experimenta técnicas, ferramentas e materiais.

Produz objetos simples com orientacao.

Aplica as técnicas e 0os meios adequados ao projeto.

Cumpre as regras de Higiene e Seguranga. cooperando e respeitando 0s outros.

Apresentar o projeto de trabalho.

Identifica os principais elementos da linguagem pléstica, técnicas e materiais.

Regista graficamente as ideias de trabalho e manifesta capacidades de representacédo nas suas producoes.
Manifesta capacidades expressivas e criativas nas suas producoes.

Suficiente

O aluno Poucas Vezes / Nunca:

Executa registos de observacao.

Experimenta técnicas, ferramentas e materiais.

Produz objetos simples com orientacao.

Aplica as técnicas e 0os meios adequados ao projeto.

Cumpre as regras de Higiene e Seguranga. cooperando e respeitando 0s outros.

Apresentar o projeto de trabalho.

Identifica os principais elementos da linguagem pléstica, técnicas e materiais.

Regista graficamente as ideias de trabalho e manifesta capacidades de representacédo nas suas producoes.
Manifesta capacidades expressivas e criativas nas suas producoes.

Insuficiente




