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Planificagao Anual Tecnologias da Informagao e da Comunicagao (TIC) 82ano

Aprendizagens essenciais Tempos
. , . . . letivos
Dominio / Tema e Contetido Conhecimento, Capacidades e Atitudes (45 min.)
Identificar diferentes meios e aplicagdes que permitam a comunicagdo e a
Comunicar e colaborar colaboragdo. ) o . o
Correio Eletrénico SeIeC|'onar as solu.goesNtecnoIoglcas mais adequadas, p?ra rgallzagag (.:le trabalho
« Criar e gerir uma conta de correio eletrénico; coIaboraFlvo e comunicagdo que se pretendem efetuar no ambito de atividades
* Conhecer servigos associados a uma conta de correio eletronico. e/ou p.rF)JetOS.. ) L ) L 3
Utilizar diferentes meios e aplicagdes que permitem a comunicagdo e
colaboragdao em ambientes digitais fechados.
2 Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de
'ED comunicagao e colaboragao em ambientes digitais fechados.
©
0
H -
Comunicar e colaborar s Identificar diferentes meios e aplicacdes que permitam a comunicagdo e a
Produtividade online _E colaborac3o.
* Conhecer servicos de produtividade online © Selecionar as soluc¢des tecnoldgicas mais adequadas, para realizagdo de trabalho
* Gerir armazenamento de dados na Internet; qE) colaborativo e comunicacdo que se pretendem efetuar no &mbito de atividades
e Criar documentos online; i) e/ou projetos. 3
* Gerir e partilhar documentos na Internet. § Utilizar diferentes meios e aplicagGes que permitem a comunicagdo e
g colaboragdao em ambientes digitais fechados.
$ Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de
E comunicacdo e colaboragdo em ambientes digitais fechados.
* =
Criar e Inovar © T -
~ T © o T 5
Apresentagdes Multimédia g g -g S
e  Gerir apresentagdes 3 o . . L .
. P ; 9_ . 2 5 g 8 Conhecer as potencialidades de diferentes aplicagGes digitais, por exemplo, de
* Inserir e editar diapositivos © 2o g N
e Aplicar e personalizar temas a q U i [escritacriativa.
P . - N 3 e gL Caracterizar, pelo menos, uma das ferramentas digitais abordadas. 6
e Inserir objetos na apresentacdo = g 5 € . L R .
) = 59 2 Produzir artefactos digitais criativos, para exprimir ideias, sentimentos e
e Manusear objetos S w2 E . . .
8 g 28 conhecimentos, em ambientes digitais fechados.

¢ Transi¢Oes entre diapositivos
e Editar cabecgalho e rodapé
e  Utilizar modo de apresentacdo




Criar e Inovar
Processador de texto
e  Gerir documentos
e  Utilizar contetudos obtidos em pesquisas
e Localizar e substituir informagao
e  Formatar documentos
e Inserir objetos (imagens, tabelas, etc.)
e Manusear objetos
e Personalizar esquema de pagina

® Personalizar cabecalhos e rodapés

Criar e Inovar
Folha de calculo

e  Gerirlivros

¢ Inserir dados em tabelas
e  Formatar células

e  Gerir folhas

e Utilizar formulas simples
e  Utilizar fungGes simples
®  Criar graficos simples

Criar e Inovar
Edicdo de imagem
e Gestdo de projeto de imagem
e Transferir imagens capturadas para o computador
e Utilizagdo das ferramentas
e  Utilizar e gerir camadas
® Manipulagdo de imagens

Criar e Inovar
Introducdo a programacdo de objetos tangiveis
e  Gerir projetos
e  Gerir personagens e cenarios
e Planear cria¢do de aplica¢des
e Decompor problemas em partes mais simples
e  Utilizar blocos de acao
e  Utilizar estruturas condicionais
e  Utilizar estruturas de repeticao
e Detetar e corrigir erros
®  Programar objetos tangiveis (robots, drones, etc.)

Dominios transversais *

Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais

Investigar e Pesquisar

Comunicar e colaborar

Conhecer as potencialidades de diferentes aplicagdes digitais, por exemplo, de
escrita criativa.

Caracterizar, pelo menos, uma das ferramentas digitais abordadas.

Produzir artefactos digitais criativos, para exprimir ideias, sentimentos e
conhecimentos, em ambientes digitais fechados

Conhecer as potencialidades de diferentes aplicagGes digitais, por exemplo, de
escrita criativa.

Caracterizar, pelo menos, uma das ferramentas digitais abordadas.

Produzir artefactos digitais criativos, para exprimir ideias, sentimentos e
conhecimentos, em ambientes digitais fechados

Diferenciar as potencialidades e os constrangimentos de diferentes estratégias e
aplicagdes para apoiar a criatividade e a inovagao, aplicando critérios de analise
pertinentes, previamente validados.

Gerar e priorizar ideias, desenvolvendo planos de trabalho de forma
colaborativa, selecionando e utilizando, de forma auténoma e responsavel, as
tecnologias digitais mais adequadas para a concretiza¢do de projetos.

Reconhecer as potencialidades de aplica¢des digitais.

Elaborar algoritmos no sentido de encontrar solugdes para problemas simples
(reais ou simulados), utilizando aplica¢des digitais.

Utilizar ambientes de programacdo para interagir com robots e outros
artefactos tangiveis.

Produzir e modificar artefactos digitais criativos, para exprimir ideias,
sentimentos e conhecimentos, em ambientes digitais fechados.

Total

38




APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

DOMINIO / TEMA E CONTEUDO CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES

Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais *
As Tecnologias de Informagdao e Comunicagao

¢ Impacto das TIC no dia-a-dia

e Seguranga

e Utilizagdo de ferramentas digitais

¢ Navegac¢do na Internet

e Ergonomia

e Regras de utilizagdo e criagdo de palavras-passe

e Direitos de autor

® Normas e registo das fontes

Ter consciéncia do impacto das Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo na sociedade e no
dia-a-dia.

Compreender a necessidade de praticas seguras de utilizagdo das ferramentas digitais e de
navegacao na Internet e adotar comportamentos em conformidade.

Conhecer e adotar as regras de ergonomia subjacentes ao uso de computadores e/ou outros
dispositivos eletrdnicos.

Entender as regras para criagdo e utilizagdo de palavras-chave seguras.

Conhecer e utilizar as normas relacionadas com os direitos de autor e a necessidade de
registar as fontes

Investigar e Pesquisar * Planificar estratégias de investiga¢do e pesquisa a realizar online.
Pesquisa e andlise de informacgao Formular questdes que permitam orientar a recolha de dados ou informagdes pertinentes.
e Utilizagdo do navegador web Definir mecanismos e fungdes simples de pesquisa.
¢ Pesquisa de informacdo Utilizar os dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao processo de investigagdo e
e Estratégias de pesquisa e analise de informacdo pesquisa.
e Organizagdo e gestdo da informacdo Realizar pesquisas, utilizando os termos relevantes de acordo com o tema a desenvolver.
e Organiza¢do de marcadores Analisar criticamente a qualidade da informagdo.
® Gestdo de pastas e ficheiros Utilizar os dispositivos digitais, de forma a permitir a organizagao e gestdo da informacao.

Comunicar e colaborar *
Ferramentas de comunicacao e colaboragao
e Comunicagdo sincrona e comunicagdo assincrona
e Colaboragcdo em ambientes fechados
e Apresentagdo e partilha
¢ Documentos de texto
e Apresentacgdes eletrbnicas
e Qutros projetos

Identificar diferentes meios e aplicagGes que permitam a comunicagdo e a colaboracao.

Selecionar as soluc¢des tecnoldgicas mais adequadas, para realizagdo de trabalho colaborativo
e comunicacdo que se pretendem efetuar no ambito de atividades e/ou projetos.

Utilizar diferentes meios e aplicagdes que permitem a comunicagao e colaboragdo em
ambientes digitais fechados.

Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de comunicacdo e
colaboragcdo em ambientes digitais fechados.

Nota: Os contelidos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais”, “Investigar e Pesquisar”, “Comunicar e colaborar”, sempre que possivel, devem ser

integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos conteldos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.




