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A definicdo de critérios de avaliacdo € uma exigéncia legal decorrente da aplicacdo da

Portaria 59/2019 de 28 de agosto de 2019.

Os critérios de avaliacdo constituem uma referéncia comum no interior de umaescola
para gue todos os intervenientes no processo de avaliacdo falem a mesma linguagem no que

se refere & promocgao das aprendizagens e a vertente da avaliagao.

O presente documento constitui uma base de trabalho do processo de avaliacdo das

aprendizagens, onde estao expressos os dominios que devem ser objeto de avaliacao.

Modalidades da Avaliagdo

A Portaria 59/2019 de 28 de agosto de 2019 aplica-se aos trés ciclos do Ensino Basico

e estabelece os principios e procedimentos a observar na avaliacdo das aprendizagens dos

alunos. Neste diploma, estéo designadas as modalidades da avalia¢ao:

Avaliacdo Formativa

A avaliacdo formativa € a principal modalidade de avaliagdo e assume um carater
continuo e sistematico. Pretende determinar a posi¢cao do aluno ao longo de uma unidade
de ensino, no sentido de identificar dificuldades e de obter informacdo sobre o
desenvolvimento das aprendizagens e competéncias, de modo a permitir rever 0s processos
de trabalho. Ou seja, visa a regulacédo do ensino e da aprendizagem, recorrendo a diversas

técnicas e instrumentos de recolha de informacéo.

Avaliacdo Sumativa

A avaliacdo sumativa pretende ajuizar do progresso realizado pelo aluno no final de
uma unidade de aprendizagem, no sentido de aferir resultados ja recolhidos por avaliacdes

de tipo formativo e obter indicadores que permitam aperfeicoar o processo de ensino.

A avaliacdo sumativa corresponde, pois, a um balanco final, a uma visdo de conjunto

relativamente a um todo sobre o qual, até ai, s6 haviam feitos juizos parcelares.

Porque se trata de um “balanco final”, s6 tem sentido efetuar-se quando a extensao do
caminho percorrido j4 € grande e ha material suficiente para justificar uma apreciacdo deste

tipo.



Relativamente as vantagens que a avaliacdo oferece ao processo de ensino, poderiam

enunciar-se as seguintes:
a) permite aferir os resultados de aprendizagem;
b) possibilita introduzir corre¢des no processo de ensino;
C) presta-se a classificacdo através do teste sumativo.

Lucie Carrilho Ribeiro, Avaliagdo da Aprendizagem, Colec¢éo Educagéo Hoje, Texto
Editora, 1999. (Adaptado).

A modalidade de avaliacdo sumativa devera decorrer, pelo menos, em trés momentos,
ao longo do ano letivo, e a mesma permite tomar decisdes relativamente a classificagdo das

disciplinas, transicao ou reten¢éo, aprovacao ou nao aprovacao e renovacgao de matricula.

Expressao da avaliagdo sumativa

Em todos os anos de escolaridade, a informagéo resultante da avaliagdo sumativa
expressa-se de forma descritiva e qualitativa, de acordo com as mengdes expressas no
quadro:

Menc¢bes Qualitativas Percentagens
Insuficiente 0% a 49%
Suficiente 50% a 69%
Bom 70% a 89%
Muito Bom 90% a 100%

Transicdo/Aprovacéao

A deciséo de transicdo e/ou de aprovacgdo do aluno ao ano de escolaridade seguinte
e/ou ciclo subsequente tem carater pedagogico e devera ser tomada sempre que o professor
titular de turma e o conselho de nucleo, no 1.° ciclo, considerem que as aprendizagens
realizadas e as competéncias desenvolvidas pelo aluno permitem prosseguir,com sucesso,

0s seus estudos.




De acordo com a legislacdo em vigor, no 1.° ano de escolaridade, ndo ha lugar a

retenco, exceto nas situacdes legalmente previstas.

No 2.° e 3.° anos de escolaridade, a retencdo € uma medida pedagogica de carater
excecional, a aplicar apenas quando se verifiquem cumulativamente as condi¢des expressas

nas referidas portarias.

No 4.° ano de escolaridade, ha lugar a aprovacao sempre que o aluno demonstre que
adquiriu os conhecimentos e desenvolveu as competéncias necessarias para prosseguir, com
sucesso, 0s seus estudos no ciclo subsequente, sem prejuizo de outras situacfes legalmente

previstas.

Critérios de Retencdo/ Ndo Aprovagao:

ANO DE AREAS CURRICULARES DISCIPLINARES NUCLEARES* COM
ESCOLARIDADE MENGCAO INSUFICIENTE
1.2ano N3o ha lugar a retengdo

Disc. A + Disc. B + Disc. C

2.2 e 3.2anos (Qualquer que seja a area curricular disciplinar Retencao
nuclear)
Portugués ou PLNM ou PL2 + Mat. Retencao
4.2 ano

Portugués OU Matematica + Expressoes + Est. Meio | Retengao

* Portugués ou PLNM ou PL2, Matematica, Estudo do Meio e Educacgao Artistica



Critérios de Avaliacao

Os critérios de avaliacdo contemplam dois dominios: o Cognitivo e 0 das Atitudes e
Valores.

O Dominio Cognitivo, referente aos Conhecimentos e Competéncias, tem um peso de
80% na avaliacdo das Areas Curriculares e de 20% no Dominio das Atitudes e Valores.O
desempenho a nivel das competéncias serd avaliado de acordo com os critérios de avaliacdo

indicados nas grelhas que se seguem.

Atitudes e Valores (20%)

No dominio das Atitudes e Valores, serdo tidos em conta 0s seguintes parametros:

MB B S

Pontualidade

Assiduidade

Atencgéo/concentracdo

Interesse/empenho

Responsabilidade

Relacionamento com os colegas

Relacionamento com o professor

Relacionamento com outros adultos

Respeito pelas regras instituidas




Dominio Cognitivo (80%)

Para a avaliagdo do Dominio Cognitivo serdo considerados os resultados obtidos
(60%) e valorizado o processo ensino-aprendizagem (40%), atendendo aos seguintes itens:

- Elementos de avaliagdo sumativa — 60%

40% MB B S

Participacdo (espontanea ou planeada)

Comunicacdo adequada ao contexto

Intervencéo oportuna

Organizacgéo do material escolar

Realizacao do trabalho proposto

Cooperacao

Ritmo de trabalho

Autonomia

Nota: Para cada parametro serdo atribuidas as mencdes:

Muito Bom (MB) - Quando o aluno cumpre sempre cada parametro;

Bom (B) - Quando o aluno cumpre cada parametro, na maioria das vezes;

Suficiente (S) - Quando o aluno cumpre cada parametro, com alguma frequéncia,;

Insuficiente (I)- Quando o aluno cumpre, raramente ou nunca, cada parametro.



Portugués

1.2ano

Dominios

Aprendizagens Essenciais

O aluno deve ser capaz de:

Compreenséo

- Saber escutar para interagir com adequacédo ao contexto e a diversas
finalidades.

- Identificar informagéo essencial em textos orais sobre temas conhecidos.

Oralidade

Expressao

- Utilizar padrdes de entoacgéo e ritmo adequados na formulagédo de perguntas,
de afirmacdes e de pedidos.

- Pedir a palavra e falar na sua vez de forma clara e audivel, com uma

articulagéo correta e natural das palavras.

- Exprimir opinido partilhando ideias e sentimentos.




Leitura e Escrita

- Pronunciar segmentos fonicos a partir dos respetivos grafemas e digrafos,
incluindo os casos que dependem de diferentes posi¢cdes dos fonemas ou dos

grafemas na palavra.

- ldentificar as letras do alfabeto, nas formas minlscula e mailscula, em

resposta ao nome da letra.
- Nomear, pela sua ordenacao convencional, as letras do alfabeto.

- Ler palavras isoladas e pequenos textos, com articulacdo correta e prosodia

adequada.

- Inferir o tema e resumir as ideias centrais de textos associados a diferentes

finalidades (ludicas, estéticas, informativas).

- Representar por escrito os fonemas através dos respetivos grafemas e
digrafos, incluindo os casos que dependem de diferentes posi¢cfes dos fonemas

ou dos grafemas na palavra.

- Escrever palavras de diferentes niveis de dificuldade e extensédo silabica,

aplicando regras de correspondéncia fonema — grafema.

- ldentificar especificidades gréaficas do texto escrito (direcionalidade da escrita,
gestdo da mancha gréfica — margens, linhas, espacamentos — e fronteira de

palavra).

- Escrever frases simples e textos curtos em escrita cursiva e através de
digitacdo, num dispositivo eletronico, utilizando adequadamente os seguintes
sinais de pontuacdo: ponto final, virgula, ponto de interrogagdo e ponto de

exclamagao.
- Planificar, redigir e rever textos curtos, com a colaboracéo do professor.

- Elaborar respostas escritas a questionarios e a instrucdes, escrever
legivelmente com correcao (orto)grafica e com uma gestéo correta do espaco,

da pagina.




- Manifestar ideias, emoc0oes e apreciacdes geradas pela escuta ativa deobras

literarias e textos da tradicao popular.
- Revelar curiosidade e emitir juizos valorativos face aos textos ouvidos.

- Reconhecer rimas e outras repeticdes de sons em poemas, trava-linguas e

em outros textos ouvidos.

- Antecipar o(s) tema(s) com base em nog¢6es elementares de género (contos

© de fada, lengalengas, poemas, etc.), em elementos do paratexto e nos textos
“g visuais (ilustracdes).
=
BI - Compreender textos narrativos (sequéncia de acontecimentos, intengdes e
T ~
o emocdes de personagens, tema e assunto; mudanca de espacgo) e poemas.
(&]
3 - Antecipar o desenvolvimento da histéria por meio de inferéncias reveladoras
w N I
da compreenséao de ideias, de eventos e de personagens.
- Distinguir ficgdo de néo fic¢ao.
- (Re)contar historias.
- Dizer, de modo dramatizado, trava-linguas, lengalengas e poemas
memarizados, de modo a incluir treino da voz, dos gestos, das pausas, da
entoacao e expressao facial.
- Identificar unidades da lingua: palavras, silabas, fonemas.
- Usar regras de flexdo em ndimero, com base na descoberta de regularidades
do funcionamento do nome e do adjetivo.
- Reconhecer o nome préprio.
- Fazer concordar o adjetivo com 0 nome em género.
S - Descobrir e compreender o significado de palavras pelas multiplas relacdes
=
‘g que podem estabelecer entre si.
@
0 - Descobrir o significado de palavras desconhecidas a partir do contexto verbal

e nao-verbal.

- Usar, com intencionalidade, conectores de tempo, de causa, de maior

frequéncia na formacao de frases complexas.

- Conhecer regras de correspondéncia fonema-grafema e de utilizacdo dos

sinais de pontuacéo (frase simples).




2.°ano

Dominios

Aprendizagens Essenciais

O aluno deve ser capaz de:

Compreenséo

- ldentificar intengbes comunicativas de textos orais, designadamente
perguntas, afirmacdes, exclamacdes apreciativas, ordens, pedidos.

- Selecionar informacéo relevante em func¢éo dos objetivos de escuta e
regista-la por meio de técnicas diversas.

Oralidade

Expresséo

- Falar com clareza e articular de modo adequado as palavras.

- Usar a palavra na sua vez e empregar formas de tratamento adequadas na
interacdo oral, com respeito pelos principios de cooperacgéo e cortesia.

- Variar adequadamente a prosodia e o ritmo discursivo em fung¢éo da
finalidade comunicativa.

- Formular perguntas, pedidos e respostas a questdes considerando a
situacao e o interlocutor.




Leitura e Escrita

- Associar a cada letra do alfabeto as respetivas formas mailscula e
minuscula.

- Compreender o sentido de textos com caracteristicas narrativas e
descritivas, associados a finalidades diferentes (lidicas, estéticas,
informativas).

- Mobilizar as suas experiéncias e saberes no processo de construcdo de
sentidos do texto.

- Identificar informacao explicita no texto.
- Identificar e referir o essencial de textos lidos.

- Ler com articulacéo correta, entoacéo e velocidade adequadas ao sentido
dos textos.

- Recriar pequenos textos em diferentes formas de expressdo (verbal,
gestual, corporal, musical, plastica).

- Representar por escrito os fonemas através dos respetivos grafemas e
digrafos, incluindo os casos que dependem de diferentes posicées dos
fonemas ou dos grafemas na palavra.

- Indicar as possibilidades de representar na escrita as relagbes fonema—
grafema e grafema—fonema mais frequentes.

- Escrever corretamente palavras com todos os tipos de silabas, com
utilizacdo correta dos acentos gréaficos e do til.

- Escrever textos curtos com diversas finalidades (narrar, informar, explicar).

- Redigir textos coerentes e coesos com recurso a elementos como a
concordancia entre constituintes, a correlacdo de tempos verbais, asinonimia
e a pronominalizacao.

- Articular segmentos do texto através do emprego de elementos gramaticais
que marcam relacbes de tempo e causa.

- Utilizar o ponto final na delimitagdo de frases e a virgula em enumeragdes e
em mecanismos de coordenacgéao.

- Proceder a revisao de texto, individualmente ou em grupo apos discusséo de
diferentes pontos de vista.

10



Educacéo Literéaria

- Ouvir ler obras literarias e textos da tradi¢cdo popular.

- Ler narrativas e poemas adequados a idade, por iniciativa propria ou de
outrem.

- Antecipar o(s) tema(s) com base em nogdes elementares de género (contos
de fada, lengalengas, poemas, etc.) em elementos do paratexto e nos textos
visuais (ilustracdes).

- Compreender narrativas literarias (temas, experiéncias e valores).
- Explicitar o sentido dos poemas escutados ou lidos.

- (Re)contar histérias.

- Valorizar a diversidade cultural dos textos (ouvidos ou lidos).

- Dizer, de modo dramatizado, trava-linguas, lengalengas e poemas
memorizados, de modo a incluir treino da voz, dos gestos, das pausas, da
entoacgdo e expressao facial.

- Manifestar preferéncias, de entre textos lidos, e explicar as reacgdes
derivadas da leitura.

- Selecionar livros para leitura pessoal, apresentando as razdes das suas
escolhas.

11



Gramaética

- Classificar as palavras quanto ao numero de silabas (palavra escrita).
- Identificar e distinguir silaba ténica de atona.

- ldentificar a classe das palavras: determinante artigo, nome (proprio e
comum), adjetivo, verbo, pronome pessoal e interjeicao.

- Reconhecer diferentes processos para formar o feminino dos nomes e
adjetivos.

- Reconhecer a flexdo nominal e adjetival quanto ao numero.
- Conhecer a forma do infinitivo dos verbos.
- Conhecer as estruturas de coordenacao copulativa e disjuntiva.

- Usar de modo intencional e com adequacao conectores de tempo, de causa,
de explicagédo e de contraste de maior frequéncia, em textos narrativos e de
opinido.

- Depreender o significado de palavras a partir da sua ocorréncia nas
diferentes &reas disciplinares curriculares.

- Associar significados conotativos a palavras e/ou expressfes que nhao
correspondam ao sentido literal.

- Desenvolver o conhecimento lexical, passivo e ativo.

- Mobilizar adequadamente as regras de ortografia, ao nivel da
correspondéncia grafema-fonema e da utilizacdo dos sinais de escrita
(diacriticos, incluindo os acentos; sinais graficos e sinais de pontuacgéo).

12



3.9ano

Dominios Aprendizagens Essenciais
O aluno deve ser capaz de:
o - Interpretar o essencial de discursos orais sobre temas conhecidos.
U]
0
S - Identificar, organizar e registar informacdo relevante em funcdo dos objetivos de
t escuta.
o
8 - Fazer inferéncias, esclarecer duvidas, identificar diferentes intencionalidades
comunicativas.
(]
©
m .
2 - Falar com clareza e articular de modo adequado as palavras.
©
o o |- Gerir adequadamente a tomada de vez na comunicagao oral, com respeito pelos
@ | principios da cooperacéo e da cortesia;
4
& | - Usar a palavra com propriedade para expor conhecimentos e apresentar narragées.
x
m . - ’ - .
- Planear, produzir e avaliar os seus préprios textos orais.
- Detetar semelhancas e diferencas entre o texto oral e o texto escrito.

13



Leitura e Escrita

- Ler textos com caracteristicas narrativas e descritivas, associados a diferentes
finalidades (informativas, ldicas, estéticas).

- Distinguir nos textos caracteristicas da noticia, da carta, do convite e da banda
desenhada (estruturacao, finalidade).

- Ler textos com entoacgdo e ritmo adequados.
- Realizar leitura silenciosa e autbnoma.

- Mobilizar as suas experiéncias e saberes no processo de construcdo de sentidos do
texto.

- Identificar o tema e o0 assunto do texto ou de partes do texto.

- Exprimir uma opinido critica acerca de aspetos do texto (do contetdo e/ou da forma).
- Indicar as diferentes possibilidades de representar graficamente os fonemas para as
relacdes fonema—grafema e grafema—fonema mais frequentes

- Registar e organizar ideias na planificacdo de textos estruturados com introducéo,
desenvolvimento e concluséao.

- Redigir textos com utilizacdo correta das formas de representacdo escrita (grafia,
pontuacdo e translineacao, configuragcéo grafica e sinais auxiliares da escrita).

- Avaliar os proprios textos com consequente aperfeigoamento.

- Escrever textos géneros variados, adequados a finalidades como narrar e informar,
em diferentes suportes.

- Exprimir opinides e fundamenta-las.

- Recriar pequenos textos em diferentes formas de expressao (verbal, gestual, corporal,
musical, plastica).

14



Educacao Literaria

- Ouvir ler obras literarias e textos da tradi¢céo popular.

- Ler integralmente narrativas, poemas e texto dramatico, por iniciativa propria ou de
outrem.

- Antecipar o(s) tema(s) com base em noc¢bes elementares de género (contos de fada,
lengalengas, poemas, etc.) em elementos do paratexto e em textos visuais(ilustracdes).

- Compreender textos narrativos, poéticos e dramaticos, escutados ou lidos.
- Ler poemas em publico, com seguranca.
- Fazer a leitura dramatizada de obras literarias.

- Manifestar ideias, sentimentos e pontos de vista suscitados pelas histérias ouvidas ou
lidas.

- Apresentar obras literarias em publico, através da leitura de poemas e da
representacao de textos dramaticos.

- Desenvolver um projeto de leitura que implique selecdo de obras, a partir de
preferéncias do aluno previamente discutidas em aula.

15



Gramatica

- Distinguir silaba ténica de atona e acento prosédico de acento grafico.

- lIdentificar a classe das palavras: determinante (possessivo e demonstrativo),
quantificador numeral e advérbio.

- Conjugar verbos regulares e irregulares no presente, no pretérito perfeito e no futuro
do modo indicativo.

- Utilizar apropriadamente o0s tempos verbais para exprimir anterioridade,
posterioridade e simultaneidade.

- Manipular diferentes processos para expressar no¢des de grau numa frase, tendo em
conta os seus valores.

- Reconhecer a frase a partir dos seus grupos constituintes (grupo nominal e grupo
verbal) e das func¢bes sintaticas centrais (sujeito e predicado).

- Distinguir tipos de frase e o valor afirmativo ou negativo dos enunciados.

- Recorrer de modo intencional e adequado a conectores diversificados, em textos orais
€ escritos.

- Usar frases complexas para exprimir sequéncias ([tAo] que, para que)

- Depreender o significado de palavras a partir da sua andlise e a partir das mdltiplas
relacdes que podem estabelecer entre si.

- Deduzir significados de palavras e/ou expressfes que ndo correspondam ao sentido
literal.

- Conhecer a familia de palavras como modo de organizacéo do Iéxico.

- Mobilizar adequadamente as regras de ortografia.

16



4.°ano

Dominios Aprendizagens Essenciais
O aluno deve ser capaz de:
o - Selecionar informacéo relevante em funcdo dos objetivos de escuta e regista-la por
b meio de técnicas diversas.
c
()
GE)_ - Distinguir entre factos e opinides, informacdo implicita e explicita, essencial e
= acessorio, denotacdo e conotagao.
o
o
- Pedir e tomar a palavra e respeitar o tempo de palavra dos outros.
<
_g - Planear, produzir e avaliar discursos orais breves, com vocabulario variado e
T frases complexas, individualmente ou em grupo.
S
O . - « : .
3 - Participar com empenho em atividades de expresséo oral orientada, respeitando
9 regras e papéis especificos.
o
u% - Realizar exposicdes breves, a partir de planificacéo.
- Usar a palavra para exprimir opiniées e partilhar ideias de forma audivel, com boa
articulacdo, entoacéo e ritmo adequados.
- Assegurar contacto visual com a audiéncia (postura corporal, expressédo facial,
olhar).

17



Leitura e Escrita

- Ler textos com caracteristicas narrativas e descritivas de maior complexidade,
associados a finalidades varias e em suportes variados.

- Distinguir nos textos caracteristicas do artigo de enciclopédia, da entrada de
dicionario e do aviso (estruturacao, finalidade).

- Fazer uma leitura fluente e segura, que evidencie a compreensdo do sentido dos
textos.

- Realizar leitura silenciosa e autbnoma.

- Mobilizar experiéncias e saberes no processo de construcdo de sentidos do texto.
- Explicitar ideias-chave do texto.

- Identificar o tema e o0 assunto do texto ou de partes do texto.

- Exprimir uma opinido critica acerca de aspetos do texto (do contetdo e/ou da
forma).

- Escrever relatos (com situagéo inicial, peripécias e concluséo), com descrigédo e
relato do discurso das personagens, representado por meio de discurso direto e de
discurso indireto.

- Utilizar processos de planificacdo, textualizacdo e revisdo, realizados de modo
individual e/ou em grupo.

- Usar frases complexas para exprimir sequéncias e relagbes de consequéncia e
finalidade.

- Superar problemas associados ao processo de escrita por meio da revisdo com vista
ao aperfeicoamento de texto.

- Redigir textos com utilizacdo correta das formas de representacdo escrita (grafia,
pontuacgdo e translineacdo, configuragéo grafica e sinais auxiliares da escrita).

- Escrever textos, organizados em paragrafos, coesos, coerentes e adequados as
convencodes de representacao grafica.

18



Educacao Literaria

- Ouvir ler textos literarios e expressar reacdes de leitura de modo criativo.
- Ler integralmente narrativas, poemas e textos dramaticos.

- Antecipar o(s) tema(s) com base em no¢fes elementares de género (contos de fada,
lengalengas, poemas, etc.) em elementos do paratexto e nos textos visuais
(ilustracoes).

- Compreender a organizacao interna e externa de textos poéticos, narrativos e
dramaticos.

- Compreender recursos que enfatizam o sentido do texto (onomatopeias,
trocadilhos, interjeicdes, comparacdes).

- Dramatizar textos e dizer em publico, com expressividade e seguranca, poemas
memorizados.

- Participar, de forma responsavel e cooperante, em representacfes de textos
draméticos literarios.

- Manifestar ideias, sentimentos e pontos de vista suscitados por historias ou poemas
ouvidos ou lidos.

- Desenvolver um projeto de leitura em que se integre compreensdo da obra,
guestionamento e motivagéo de escrita do autor.

19



Gramatica

- Identificar a classe das palavras: determinante (interrogativo), preposi¢cédo, pronome
(pessoal, nas suas formas ténica e atonas, possessivo e demonstrativo).

- Conjugar verbos regulares e irregulares no pretérito imperfeito do modo indicativo
e no modo imperativo.

- Reconhecer diferentes processos para formar o feminino dos nomes e adjetivos.
- Reconhecer a flexdo nominal e adjetival quanto ao nimero e grau.

- Aplicar formas &tonas do pronome pessoal em frases afirmativas, em frases com
negacao e com adveérbios pré-verbais.

- Recorrer, de modo intencional e adequado, a conectores diversificados, em textos
orais e escritos.

- Aplicar processos de expansdao e reducao de frases.

- Inferir o significado de palavras desconhecidas a partir da analise da sua estrutura
interna (base, radical e afixos).

- Deduzir significados conotativos a palavras e/ou expressdes que nédo
correspondam ao sentido literal.

- Compreender regras de derivacao das palavras e formas de organizagéo do léxico
(familias de palavras).

- Reconhecer onomatopeias.

- Explicitar regras de ortografia.
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Matematica

Capacidades Matematicas

- Reconhecer e aplicar as etapas do processo de resolucéo de problemas.

- Formular problemas a partir de uma situagéo dada, em contextos diversos (mateméaticos e nao

matematicos).

- Aplicar e adaptar estratégias diversas de resolucdo de problemas, em diversos contextos,

nomeadamente com recurso a tecnologia.

- Reconhecer a corre¢éo, a diferenca e a eficacia de diferentes estratégias da resolugdo de um

problema.

- Formular e testar conjeturas/generalizacfes, a partir da identificacdo de regularidades comuns a

objetos em estudo, nomeadamente recorrendo a tecnologia.
- Classificar objetos atendendo as suas caracteristicas.
- Distinguir entre testar e validar uma conjetura.

- Justificar que uma conjetura/generalizacédo é verdadeira ou falsa, usando progressivamente a

linguagem simbadlica.

- Reconhecer a correcéo, diferenca e adequacgéo de diversas formas de justificar uma

conjetura/generalizagéo.
- Extrair a informacéo essencial de um problema.

- Estruturar a resolucéo de problemas por etapas de menor complexidade de modo a reduzir a

dificuldade do problema.

- Reconhecer ou identificar padrées no processo de resolugcédo de um problema e aplicar os que se

revelam eficazes na resolucéo de outros problemas semelhantes.

- Desenvolver um procedimento passo a passo (algoritmo) para solucionar um problema de modo a

que este possa ser implementado em recursos tecnoldgicos, sem necessariamente o ser.
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- Procurar e corrigir erros, testar, refinar e otimizar uma dada resolucéo apresentada.

- Descrever a sua forma de pensar acerca de ideias e processos matematicos, oralmente e por escrito.

- Ouvir os outros, questionar e discutir as ideias de forma fundamentada, e contrapor argumentos.

- Ler e interpretar ideias e processos matematicos expressos por representacdes diversas.

- Usar representa¢cfes multiplas para demonstrar compreensao, raciocinar e exprimir ideias e

processos matematicos, em especial linguagem verbal e diagramas.

- Estabelecer conexdes e conversdes entre diferentes representacdes relativas as mesmas

ideias/processos matematicos, nomeadamente recorrendo a tecnologia.

- Usar a linguagem simbdélica matemética e reconhecer o seu valor para comunicar sinteticamente e

com preciséo.

- Reconhecer e usar conexdes entre ideias matematicas de diferentes temas e compreender esta

ciéncia como coerente e articulada.

- Aplicar ideias matematicas na resolucao de problemas de contextos diversos (outras areas do saber,

realidade, profissdes).

- Identificar a presenca da Matemética em contextos externos e compreender o seu papel na criacéo e

construcao da realidade.

- Interpretar matematicamente situa¢cdes do mundo real, construir modelos matematicos adequados e

reconhecer a utilidade e poder da Matemética na previsédo e intervencdo nessas situacoes.

1.2ano

Dominios Aprendizagens Essenciais
O aluno deve ser capaz de:
@ - Compreender e usar com fluéncia estratégias de calculo mental diversificadas
E para obter o resultado de adi¢cbes/subtracdes.
S
pzd - Mobilizar os factos bésicos da adi¢éo/subtracdo e as propriedades da adi¢éo

e da subtracdo para realizar calculo mental.

- Calcular mentalmente, recorrendo a representacbes multiplas,

nomeadamente a representacdo na reta numérica e a representacao horizontal
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do calculo.

- Descrever oralmente, com confianga, os processos de calculo mental usados

por si e pelos colegas.

- Produzir estimativas através do calculo mental, adequadas as situacdes em

contexto.

- Interpretar e modelar situagbes com adicdo nos sentidos de acrescentar e

juntar e resolver problemas associados.

- Interpretar e modelar situacfes com subtracdo, nos sentidos de retirar,
completar e comparar, e resolver problemas associados.
- - Relacionar a adigéo e a subtragéo, em situacdes de calculo e na interpretacédo

e resolucdo de problemas, comparando diferentes estratégias da resolucgéo.

Algebra

- Reconhecer e justificar se uma sequéncia pictérica tem ou nao regularidade.

- |dentificar e descrever regularidades em sequéncias variadas em contextos

diversos, estabelecendo conexdes matematicas com a realidade proxima.

- Continuar uma sequéncia pictoérica respeitando uma regra de formacao dada

ou regularidades identificadas.

- Identificar elementos em falta em sequéncias dadas e justificar com base em

regularidades encontradas.

- Reconhecer que cada elemento de uma sequéncia corresponde a uma ordem

nessa sequéncia.
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- Interpretar e modelar situagBes envolvendo sequéncias de repeticao,

estabelecendo conexdes com outros temas matematicos.

- Criar e modificar sequéncias, usando materiais manipulaveis e outros

recursos.
- Reconhecer igualdades aritméticas envolvendo a adicao.
- Decidir sobre a correcéo de igualdades aritméticas e justificar as suas ideias.

- Completar igualdades aritméticas envolvendo a adicdo, explicando os seus

raciocinios.

- Descrever situacdes que atribuam significado a igualdades aritméticas dadas,

explicando as suas ideias e ouvindo as dos outros.

- Interpretar e modelar situagcdes que envolvam regularidades numéricas, e

resolver problemas associados.

- Reconhecer a comutatividade da adi¢cdo e expressar em linguagem natural o

seu significado.

- Reconhecer o zero como elemento neutro da adicdo e expressar em

linguagem natural o seu significado.

Dados

- Participar na formulacdo de questbes estatisticas sobre uma caracteristica

gualitativa.

- Participar na definicdo de quais os dados a recolher para responder a uma
dada questao estatistica e decidir onde observar/inquirir.

- Participar criticamente na definicho de um método de recolha de dados
adequado a um dado estudo, identificando como observar ou inquirir € como

responder.
- Recolher dados através de observagédo ou inquiri¢ao.
- Usar listas para registar os dados a recolher.

- Usar tabelas de contagem para registar e organizar os dados a medida que

séo recolhidos (ou apds a elaboracéo da lista), e indicar o respetivo titulo.

- Representar conjuntos de dados através de pictogramas (correspondéncia um

para um), incluindo fonte, titulo e legenda.

- Representar conjuntos de dados através de gréficos de pontos, incluindo

fonte, titulo e legenda.

- Participar na decisdo sobre qual(is) as representacfes graficas a adotar num

dado estudo e justificar a(s) escolha(s).
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- Ler, interpretar e discutir a distribuicdo dos dados, identificando o(s) dado(s)
gue mais e menos se repete(m) e dados em igual nUmero, ouvindo 0s outros e

discutindo de forma fundamentada.

- Retirar conclusdes, fundamentar decisbes e colocar novas questdes

suscitadas pelas conclusfes obtidas, a prosseguir em eventuais futuros estudos.
- Decidir a quem divulgar um estudo realizado.

- Apresentar oralmente os resultados de um estudo realizado, atendendo ao

publico a quem sera divulgado, comunicando de forma fluente.

Geometria e Medida

- Descrever a posigao relativa de pessoas e objetos, usando vocabulario préprio

e explicando as suas ideias.

- Reconhecer, em objetos do quotidiano, formas de sélidos comuns (cone,
cilindro, esfera, cubo, paralelepipedo retangulo, piramide, prisma),

estabelecendo conexdes matematicas com a realidade.

- Identificar superficies planas e superficies curvas em objetos comuns e em

modelos fisicos de soélidos.

- Reconhecer triangulos, quadrados, retangulos, pentdgonos, hexagonos e

circulos em sélidos diversos, recorrendo a representacdes adequadas.

- Reconhecer figuras congruentes, usando diferentes estratégias e recursos

para explicar as suas ideias.
- Construir, representar e comparar figuras planas compostas.

- Compor e decompor uma dada figura plana, recorrendo a materiais

manipulaveis fisicos ou virtuais.

- Compreender o que é o comprimento de um objeto e comparar e ordenar

objetos segundo 0 seu comprimento, em contextos diversos.

- Medir o comprimento de um objeto, usando unidades de medida néo

convencionais adequadas.
- Estimar a medida de um comprimento, e explicar as razdes da sua estimativa.

- Resolver problemas que envolvam comprimentos, comparando criticamente

diferentes estratégias da resolucao.
- Reconhecer e ordenar cronologicamente acontecimentos.

- Ler o calendario.
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2.°ano

Dominios

Aprendizagens Essenciais

O aluno deve ser capaz de:

NUumeros

- Contar de 50 em 50, 100 em 100, e 200 em 200.

- Ler e representar nimeros naturais, pelo menos até 1000, usando uma
diversidade de representacdes, nomeadamente a reta numérica.

- Comparar e ordenar niumeros naturais, de forma crescente e decrescente.

- Reconhecer 0os numerais ordinais até ao 20.°, em contextos diversos.

- Arredondar nimeros naturais a dezena ou centena mais proxima, de acordo

com a adequacéo a situagao.

- Estimar o niumero de objetos de um dado conjunto pelo menos até 100,
explicar as suas razdes, e verificar a estimativa realizada através de uma

contagem organizada.

- Reconhecer e usar o valor posicional de um algarismo no sistema de
numeracgao decimal para descrever e representar nimeros, nomeadamente com

recursos a materiais manipulaveis de base 10.

- Usar a estrutura multiplicativa do sistema decimal para compreender a

grandeza dos numeros.

- Compor e decompor nimeros naturais até ao 1000 de diversas formas, usando

diversos recursos e representacgoes.

- Compreender e automatizar os dobros de niumeros até ao dobro de 10.

- Compreender e automatizar os factos basicos da multiplicacao (tabuadas do 2,

4,5, 10 e 3) e sua relagdo com a diviséao.

- Reconhecer a fracdo como possibilidade de representar uma quantidade ndo
inteira relativa a uma relagcéo parte-todo, sendo o todo uma unidade continua, e
explicar o significado do numerador e do denominador, no contexto da resolucéo

de problemas.

- Representar uma fracao de diversas formas, transitando de forma fluente

entre as diferentes representacoées.

- Reconhecer fracdes que representam a metade e quartos da unidade, no
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contexto de problemas de partilha equitativa.

- Reconhecer que uma fragéo cujo numerador e denominador sao iguais

corresponde a uma unidade.

NUumeros

- Comparar e ordenar fragdes unitarias em contextos diversos e recorrendo a

representacdes multiplas.

- Compreender e usar com fluéncia estratégias de calculo mental diversificadas

para produzir o resultado de um calculo mental.

- Mobilizar os factos basicos da adi¢cdo/subtracdo e da multiplicagéo/diviséo e as

propriedades das operacdes para realizar calculo mental.

- Representar, de forma eficaz, as estratégias de calculo mental usadas,
transitando entre as diferentes representacoes.

- Descrever oralmente, 0os processos de calculo mental usados por si e pelos

colegas, explicando as suas ideias.

- Comparar e apreciar, em situacdes concretas, a eficacia de diferentes

estratégias de célculo mental.

- Produzir estimativas através do calculo mental, adequadas a situacao em

contexto.

- Interpretar e modelar situagdes com a multiplicagdo no sentido aditivo, e

resolver problemas associados.

- Interpretar e modelar situagbes com a divisdo nos sentidos de partilha

equitativa e medida, e resolver problemas associados.

-Relacionar a multiplicacdo e a divisdo, em situacdes de célculo e na
interpretacdo e resolucdo de problemas, comparando diferentes estratégias da

resolucéo.
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Algebra

- Identificar e descrever regularidades em sequéncias de repeticao.
- Identificar e descrever o grupo de repeticdo de uma sequéncia.
- Prever um termo nao visivel de uma sequéncia de repeticao e justificar a

previsao.

- Identificar e descrever regularidades em sequéncias de crescimento,

explicando as suas ideias.

- Continuar uma sequéncia de crescimento, respeitando uma regra de formacao

dada ou regularidades identificadas.

- Reconhecer as sequéncias numéricas dos multiplos, formulando e testando

conjeturas.

- Criar e modificar sequéncias, usando materiais manipulaveis e outros recursos,
desenvolvendo o pensamento computacional.

- Reconhecer igualdades aritméticas envolvendo a adi¢céo e a subtracao.

- Decidir sobre a correcao de igualdades aritméticas e justificar as suas ideias.

- Completar igualdades aritméticas envolvendo a subtracao.

- Descrever situagdes que atribuam significado a igualdades aritméticas e que

envolvam a adigéo e a subtragéo, explicando as suas ideias.

- Investigar, formular e justificar conjeturas sobre relagdes numéricas em

contextos diversos.

- Descrever e representar regularidades em tabelas e diagramas, transitando de
forma fluente entre diferentes representacoes.

- Reconhecer a associatividade da adicéo.

- Reconhecer a comutatividade da multiplicagéo.

- Reconhecer o um como elemento neutro da multiplicagéo.

- Reconhecer o zero como elemento absorvente da multiplicacéo.
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Dados

- Participar na formulacéo de questdes estatisticas sobre diferentes

caracteristicas qualitativas.

- Formular conjeturas sobre eventuais relacdes entre duas caracteristicas
qualitativas.
- Participar na definicdo de quais os dados a recolher num dado estudo e decidir

sobre a fonte primaria de dados.

- Participar criticamente na selecdo de um método de recolha dos dados num
estudo, decidindo como observar ou inquirir (pergunta direta) e como responder

(de modo publico/secreto).
- Recolher dados através de um dado método de recolha.
- Usar tabelas de frequéncia absolutas para organizar dados referentes a uma

caracteristica qualitativa, e indicar o respetivo titulo.

- Usar diagramas de Carroll para organizar dados relativos a duas caracteristicas

qualitativas dicotomicas.

- Representar através de pictogramas (correspondéncia um para varios) 0s
dados
recolhidos, incluindo fonte, titulo e legenda.

- Representar através de gréaficos de barras os dados recolhidos, incluindo fonte,
titulo e legenda.

- Decidir sobre qual(is) as representacdes gréaficas a adotar num dado estudo e

justificar a(s) escolha(s).

- Analisar representac@es graficas e discutir criticamente a sua adequabilidade,

desenvolvendo a literacia estatistica.

- Reconhecer a(s) moda(s) e identifica-la(s) num conjunto de dados qualitativos.

- Ler, interpretar e discutir a distribuicdo dos dados, relacionando tabelas,
representagdes graficas e a moda, salientando criticamente os aspetos mais

relevantes, ouvindo os outros e discutindo de forma fundamentada.

- Retirar conclus@es, fundamentar decisdes e colocar novas questdes suscitadas

pelas conclusdes obtidas, a perseguir em eventuais futuros estudos.

- Decidir a quem divulgar um estudo realizado.
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- Decidir a quem divulgar um estudo realizado.

-Elaborar um poster que apoie a apresentacdo de um estudo realizado, de forma
rigorosa, eficaz, apelativa e ndo enganadora, atendendo ao publico a quem sera

divulgado, comunicando de forma fluente.

Geometria e Medida

- Criar, representar e comparar itinerarios, usando os termos “quarto de volta”,

“meia volta”, “trés quartos de volta” e “volta completa” para explicar as suas
ideias.

- Desenhar vistas de sélidos simples (vistas de cima, frente e lado).

- Reconhecer vistas de sélidos dados, identificando o ponto de vista

correspondente e compara-las, explicando as suas ideias.

- Ler, interpretar e esbocar plantas de espacos da proximidade da turma,

estabelecendo conexdes matematicas com a realidade.

- Descrever as caracteristicas (existéncia de superficies planas ou curvas,
Vértices, arestas e forma das faces planas) de sélidos comuns (cone, cilindro,
esfera, cubo, paralelepipedo, piramide, prisma).

- Distinguir poliedros de outros sélidos.

- Classificar figuras planas com base nas suas caracteristicas (linhas retas ou
curvas, niumero de lados, nimero de vértices, igualdade dos lados),

apresentando e explicando as suas ideias.

- Reconhecer poligonos e relacionar a sua designagéo (triangulos, quadrilateros,
pentagonos e hexagonos) com o respetivo numero de lados.

- Reconhecer angulos retos em poligonos.

- Compreender a hierarquia quadrado, retangulo.

- Justificar com base nos movimentos de deslizar, rodar e voltar a congruéncia

entre figuras planas, utilizado e apresentando e explicando ideias e raciocinios.

- Justificar com base nos movimentos de deslizar, rodar e voltar a congruéncia

entre figuras planas, utilizado e apresentando e explicando ideias e raciocinios.

- Reconhecer o metro e o centimetro como unidades de medida

convencionais, relaciona-las e fazer medi¢cdes usando estas unidades.

-Reconhecer o perimetro de uma figura plana.
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- Estimar a medida de um comprimento usando unidades de medida

convencionais e explicar as razdes da sua estimativa.

- Interpretar e modelar situagdes relacionadas com o comprimento,
nomeadamente com o perimetro, usando unidades de medida convencionais, e
resolver problemas associados, comparando criticamente

diferentes estratégias da resolucéo.
- Compreender o que é a area de uma figura plana.
- Medir a &rea de figuras planas, usando unidades de medida ndo convencionais

adequadas.

- Estimar a medida da area de uma figura plana e explicar as razdes da sua

estimativa.

- Interpretar e modelar situagdes que envolvam area e resolver problemas
associados, comparando criticamente diferentes estratégias da resolucéo.

- Relacionar hora, dia, més e ano.

- Resolver problemas que envolvam o tempo, comparando criticamente diferentes
estratégias de resolucéo.

- Conhecer as diferentes notas e moedas, comparar o seu valor e relaciona-las.

- Relacionar o euro com o céntimo.

- Fazer estimativas de quantias de dinheiro, por arredondamento.

- Resolver problemas que envolvem dinheiro comparando diferentes estratégias

de resolucao.
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3.9ano

Dominios

Aprendizagens Essenciais

O aluno deve ser capaz de:

NUmeros

- Ler, representar, comparar e ordenar nimeros naturais, pelo menos, até 10

000, em contextos variados, usando uma diversidade de representacdes.

- Arredondar niUmeros naturais a dezena, centena ou unidade de milhar mais

proxima, de acordo com a adequacéao da situacgao.
- Reconhecer os numerais ordinais até ao 100.°, em contextos variados.

- Reconhecer e usar o valor posicional de um algarismo no sistema de
numeracdo decimal para descrever e representar numeros, incluindo a

representacdo com materiais de base 10.

- Usar a estrutura multiplicativa do sistema decimal para compreender a

grandeza dos nameros.

- Compor e decompor niumeros naturais até ao 10 000 de diversas formas,

usando diversos recursos e representagoes.

- Compreender e usar a regra para calcular o produto de um nimero por 10,
100 e 1000.

- Compreender e automatizar os factos basicos da multiplicacdo (tabuadas do

8, 6, 9, e 7) e a suarelacdo com a divisao.

- Reconhecer a fracdo como representacdo de uma relacdo parte-todo e de
quociente, sendo o todo uma unidade discreta, e explicar o significado do

numerador e do denominador em contexto da resolucéo de problemas.

- Representar uma fracdo de diversas formas, transitando de forma fluente entre

as diferentes representacdes.

- Comparar e ordenar fragbes com o mesmo denominador em contextos

diversos, recorrendo a representacdes mdultiplas.

- Reconhecer a equivaléncia entre diferentes fracdes que representem a

metade, a quarta parte e a terga parte.

- Compreender e usar com fluéncia estratégias de célculo mental diversificadas

para produzir o resultado de um calculo.

- Mobilizar os factos basicos da adigdo/subtracdo e da multiplicacéo/divisao, e

as propriedades das operacdes para realizar calculo mental.
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- Representar, de forma eficaz, as estratégias de calculo mental usadas,
recorrendo a representacfes multiplas, nomeadamente a representacao na reta

numérica e a representagdo horizontal do calculo.

- Aplicar estratégias de célculo mental de modo formal e registar os raciocinios

realizados, usando as representacdes simbdlicas da matematica.

- Comparar e apreciar, em situacdes concretas, a eficacia de diferentes
estratégias de célculo mental, explicando as suas ideias.

- Produzir estimativas através do célculo mental, adequadas a situacdo em

contexto.

- Interpretar e modelar situacdes com a multiplicagdo no sentido combinatdrio,
e resolver problemas associados.

- Interpretar e modelar situagcbes com a adicdo/subtracdo e

multiplicacao/divisdo e resolver problemas associados.

- Decidir qual a estratégia mais adequada para produzir o resultado de uma
operacéo e explicar as suas ideias.

- Compreender e usar o algoritmo da adicdo com numeros naturais até quatro
algarismos, relacionando-o com processos de calculo mental formal que

recorrem & decomposicao decimal.

- Compreender e usar o algoritmo da subtragdo com nameros naturais até
quatro algarismos, relacionando-o com processos de célculo mental formal

gue recorrem a decomposicao decimal.

Algebra

- Identificar e descrever o grupo de repeticdo de uma sequéncia.

- Descrever em linguagem natural, a regra de formacdo de uma sequéncia de

repeticdo, explicando as suas ideias.

Identificar e descrever regularidades em sequéncias de crescimento,

explicando as suas ideias.

- Continuar uma sequéncia de crescimento respeitando uma regra de formacao

dada ou regularidades identificadas.

- Estabelecer a correspondéncia entre a ordem do termo de uma sequéncia e

0 termo.

- Prever um termo ndo visivel de uma sequéncia de crescimento, e justificar a

previsao.

- Criar e modificar sequéncias, usando materiais manipulaveis e outros
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recursos.

- Formular e testar conjeturas relativas a regularidades nas sequéncias de

multiplos de nameros.

- Usar quadros de numeros em que sejam assinalados os multiplos
correspondentes a cada tabuada, produzindo e testando conjeturas

relativamente as regularidades encontradas.

- Reconhecer expressfes numéricas equivalentes, envolvendo a multiplicagéo.
- Decidir sobre a correcdo de igualdades aritméticas e justificar as suas ideias.
- Completar igualdades aritméticas, envolvendo a multiplicacao.

- Comparar expressdes numéricas, usando a simbologia >, < e =, para exprimir

o resultado dessa comparacao e explicar as suas ideias.

- Investigar, formular e justificar conjeturas sobre relagbes numeéricas em

contextos diversos.

- Estabelecer relagfes entre a paridade das parcelas e a paridade da soma na

adicdo de dois numeros naturais.

- Reconhecer a relacdo de dependéncia entre quantidades ou grandezas em

contextos diversos, estabelecendo conexdes matematicas.

- Interpretar e modelar situagdes com variacéo de quantidades ou grandezas e

resolver problemas associados.

- Usar desenhos, esquemas, diagramas e tabelas para resolver problemas com
variacdo de quantidades ou grandezas, transitando de forma fluente entre

diferentes representacoes.

- Reconhecer a propriedade distributiva da multiplicacdo em relagéo a adicao e

expressar em linguagem natural o seu significado.

Dados

- Formular questfes estatisticas sobre uma caracteristica quantitativa discreta.

- Definir quais os dados a recolher num estudo e onde devem ser recolhidos,

incluindo fontes secundarias.

- Selecionar criticamente um método de recolha de dados adequado a um
estudo, reconhecendo que diferentes métodos tém implicagBes para as

conclusdes do estudo.

- Recolher dados através de um dado método de recolha, nomeadamente

recorrendo a sitios crediveis na internet.
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- Usar tabelas de frequéncia absolutas para organizar dados referentes a uma

caracteristica quantitativa discreta, e indicar o restivo titulo.

- Representar dados quantitativos discretos através de diagramas de caule e
folhas, incluindo fonte, titulo e legenda.

- Decidir sobre qual(ais) a(s) representacdo(0es) grafica(s) a adotar num dado
estudo e justificar a(s) escolha(s).

- Analisar representacdes gréaficas e discutir criticamente a sua adequabilidade,
desenvolvendo a literacia estatistica.

- Identificar a(s) moda(s) num conjunto de dados quantitativos discretos.

- Reconhecer 0 minimo e o maximo num conjunto de dados quantitativos

discretos.

- Ler, interpretar e discutir a distribuicdo dos dados, relacionando tabelas,
representacdes graficas e medidas, salientando criticamente os aspetos mais

relevantes, ouvindo os outros e discutindo de forma fundamentada.

- Retirar conclusGes, fundamentar decisbes e colocar novas questbes

suscitadas pelas conclusfes obtidas, a perseguir em eventuais futuros estudos.

- Decidir a quem divulgar um estudo realizado em contextos exteriores a

comunidade escolar.

- Elaborar um infografico que apoie a apresentacdo de um estudo realizado, de
forma rigorosa, eficaz, apelativa e ndo enganadora, atendendo ao publico a

guem sera divulgado, comunicando de forma fluente.

- Exprimir a maior ou menor convicgao sobre a ocorréncia de acontecimentos
gue resultam de fendmenos aleatoérios (que envolvam o acaso), usando as
ideias de “impossivel”, “possivel”’ e “certo”.

- Usar a convicgdo sobre a ocorréncia de acontecimentos que resultam de
fendmenos aleatdrios (que envolvam o acaso) para fazer previsdes e tomar

decisdes informadas.
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Geometria e Medida

- Descrever posicdes recorrendo a identificacdo de coordenadas, comunicando

de forma fluente.

- Ler e utilizar mapas ou vistas aéreas, estabelecendo conexfes matematicas

com a realidade.

- Descrever caracteristicas dos prismas e das piramides regulares e distingui-
los.

- Formular e testar conjeturas que envolvam relagdes entre as faces, vértices e

arestas de prismas ou de piramides regulares.

- Compreender o conceito de angulo e identificar angulos retos, rasos, agudos,
obtusos e giros, estabelecendo conexfes matematicas com outras areas do

saber.

- Obter a imagem de uma figura plana simples por reflexdo, a partir de eixos de

reflex@o, horizontais ou verticais, exteriores a figura.

- Obter a imagem de uma figura plana simples por rotacdo, com centro num
ponto exterior a figura, com amplitude de rotacdo de quartos de volta (90°) ou

de meias voltas (180°), no sentido horario ou anti-horario.

- Reconhecer o quilbmetro e o milimetro como unidades de medida

convencionais e medir comprimentos usando estas unidades.

- Estimar a medida de um comprimento usando unidades de medida

convencionais e explicar as razdes da sua estimativa.

- Resolver problemas que envolvam comprimentos, usando unidades de
medida convencionais, comparando criticamente diferentes estratégias da
resolucao.

- Reconhecer figuras equivalentes.

- Estimar a medida de area de uma figura plana por enquadramento e explicar

as razbes da sua estimativa.

- Interpretar e modelar situacfes que envolvam a area e resolver problemas

associados, comparando criticamente diferentes estratégias da resolucao.

- Compreender a que se refere a massa de um objeto e comparar e ordenar
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objetos segundo a massa, em contextos diversos.

- Medir a massa de um objeto, usando unidades de medida convencionais

(quilograma e grama) e relaciona-las.

- Reconhecer valores de referéncia de massa (125 g, 250 g, 500 g, 1 kg) e

estabelecer relagdes entre eles.

- Estimar a medida da massa de objetos, usando unidades de medida

convencionais, e explicar as razdes da sua estimativa.

- Resolver problemas que envolvam a massa, usando unidades de medida

convencionais, comparando criticamente diferentes estratégias da resolucgéo.

- Ler e escrever a medida do tempo em horas e minutos em reldgios analdgicos

e digitais.

- Relacionar horas, minutos e segundos.

- Medir o tempo utilizando diferentes instrumentos.

- Estimar o tempo de duracdo de acontecimentos e explicar as razdes da sua

estimativa.

- Resolver problemas que envolvam o tempo, em diversos contextos, e

comparar criticamente diferentes estratégias de resolugéo.

- Elaborar e analisar listas de compras com diferentes fins, incluindo a
estimativa dos custos, reconhecendo a importancia do dinheiro para a aquisi¢éo

de bens e distinguindo entre bens de primeira necessidade e bens supérfluos.

- Comparar diferentes formas de poupar, reconhecendo a importancia da

poupanca.
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4.°ano

Dominios

Aprendizagens Essenciais

O aluno deve ser capaz de:

NUmeros

- Ler, representar, comparar e ordenar numeros naturais, pelo menos, até 1 000

000, usando uma diversidade de representacdes, em contextos variados.

- Arredondar nidmeros naturais a dezena, centena ou unidade, dezena ou

centena de milhar mais proxima, de acordo com a adequacéao a situagao.

- Reconhecer e usar o valor posicional de um algarismo no sistema de
numeracdo decimal e interpretar a ordem de grandeza de um numero,

identificando as classes e respetivas ordens.

- Usar a estrutura multiplicativa do sistema decimal para compreender a

grandeza dos nameros.
- Compor e decompor nhimeros naturais até ao 1 000 000 de diversas formas.

- Compreender e automatizar a composi¢cdo de uma unidade, usando pares de

decimais (ordem das décimas) e a sua relacdo com a subtracao.

- Compreender e usar a regra para calcular o quociente de um namero natural
por 10, 100 e 1000.

- Comparar e ordenar fragcbes com o mesmo numerador, em contextos

diversos, recorrendo a representacdes mdultiplas.

- Reconhecer o numeral decimal como possibilidade de representar uma
quantidade ndo inteira, e associar 1/10 = 0,1, 1/100 = 0,01 e 1/1000 = 0,001 no

contexto de situacoes reais.

- Ler, representar, comparar e ordenar decimais, em contextos variados e

resolver problemas associados.

- Usar de forma fluente diferentes representacdes simbdlicas de valores de
referéncia envolvendo decimais, nomeadamente 0,50, ¥2 e 50%; 0,25, Y4 e 25%;
0,75, %2 e 75%; 0,1, 1/10 e 10%, 0,01, 1/100 e 1%.

- Compreender e wusar com fluéncia estratégias de calculo mental
diversificadas, para produzir o resultado de um célculo que envolva decimais,
relacionando-as com as estratégias de calculo mental usadas com numeros

naturais.

- Mobilizar os factos basicos da adicao/subtracdo e da multiplicacdo/divisao e

as propriedades das operacbes, para realizar calculo mental que envolva
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decimais.

- Aplicar e representar estratégias de calculo mental, usando a representacao

horizontal do calculo para registar os raciocinios realizados.

- Descrever oralmente, com confianga, os processos de célculo mental usados
por si e pelos colegas, comparando e apreciando a eficacia de diferentes

estratégias.

- Produzir estimativas que envolvam decimais através do calculo mental,

adequadas a situagdo em contexto.

- Interpretar e modelar situagcbes com as operacdes e resolver problemas

associados, comparando criticamente diferentes estratégias da resolucéo.

- Compreender e usar algoritmos para a adicdo e subtracdo envolvendo
decimais com nuameros até quatro algarismos, relacionando o seu uso com

processos de célculo mental formal que recorrem & decomposic¢ao decimal.

- Compreender e usar o algoritmo da multiplicacéo e aplica-lo com niumeros até
trés algarismos no multiplicando e dois algarismos no multiplicador, e discutir a

razoabilidade do resultado obtido.

- Compreender e usar o algoritmo da divisdo e aplica-lo com nimeros até trés
algarismos no dividendo e dois algarismos no divisor e discutir a razoabilidade

do resultado obtido.

- Interpretar o resto da divisdo obtida no algoritmo da divisdo, nomeadamente

no contexto da resolucdo de problemas.
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Algebra

- Formular conjeturas sobre a estrutura de uma sequéncia de crescimento e

testar essas conjeturas, explicando o raciocinio usado.

- ldentificar e descrever regularidades em sequéncias de crescimento,
explicando as suas ideias.

- Continuar uma sequéncia de crescimento respeitando uma regra de formacéo

dada ou regularidades identificadas.

- Estabelecer a correspondéncia entre a ordem do termo de uma sequéncia e

0 termo.

- Prever um termo nao visivel de uma sequéncia pictérica de crescimento e

justificar a previsao.

- Descrever em linguagem natural a regra de formac¢do de uma sequéncia de

crescimento, explicando as suas ideias.

- Criar e modificar sequéncias, revelando criatividade e flexibilidade.

- Reconhecer expressdes numéricas equivalentes, envolvendo a divisao.
- Completar igualdades aritméticas envolvendo a divisao, justificando.

- Comparar expressfes numeéricas, usando a simbologia >, < ou = para exprimir

o resultado dessa comparagao.

- Investigar, formular e justificar conjeturas sobre relacdes numéricas em

contextos diversos.

- Interpretar e modelar situacdes com variagdo de quantidades ou grandezas e
resolver problemas associados, usando representacdes multiplas, em particular

letras.

- Reconhecer a utilizacdo das propriedades das operacdes em algoritmos
alternativos e descrever 0s seus processos de construcdo, desenvolvendo o

pensamento computacional.
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Dados

- Formular questbes sobre caracteristicas qualitativas e quantitativas discretas

que contribuam para um mesmo estudo.

- Definir quais os dados a recolher num estudo e onde devem ser recolhidos

(fontes primarias ou secundarias).

- Selecionar criticamente um método de recolha de dados adequado a um
estudo, reconhecendo que diferentes métodos tém implicacbes para as
conclusdes do estudo.

- Recolher dados através de um dado método de recolha, recorrendo a fontes

primarias ou sitios crediveis na internet.

- Representar conjuntos de dados quantitativos sobre a mesma caracteristica

através de diagramas de caule-e-folhas (duplos), incluindo fonte, titulo e legenda.

- Representar dois conjuntos de dados sobre a mesma caracteristica através
de gréaficos de barras justapostas (frequéncias absolutas), incluindo fonte, titulo

e legenda.

- Decidir sobre qual(is) a(s) representacao(6es) grafica(s) a adotar num dado

estudo e justificar a(s) escolha(s).

- Analisar representagfes graficas presentes nos media e discutir criticamente

a sua adequabilidade, desenvolvendo a literacia estatistica.

- Ler, interpretar e discutir a distribuicdo dos dados, salientando criticamente os
aspetos mais relevantes, ouvindo o0s outros e discutindo de forma

fundamentada.

- Retirar conclusbes, fundamentar decisbes e colocar novas questbes

suscitadas pelas conclusdes obtidas, a perseguir em eventuais futuros estudos.

- Decidir a quem divulgar um estudo realizado, em contextos exteriores a

comunidade escolar.

- Elaborar recursos que apoiem a apresentacdo de um estudo realizado, de
forma rigorosa, eficaz, apelativa e ndo enganadora, atendendo ao publico a

guem sera divulgado, comunicando de forma fluente.

- Exprimir a maior ou menor convicgdo sobre a ocorréncia de acontecimentos
gue resultam de fendbmenos aleatérios (que envolvam o acaso), usando as

ideias de “impossivel”, “improvavel”, “igualmente provavel”, “provavel” e "certo".

- Usar a conviccdo sobre a ocorréncia de acontecimentos que resultam de
fendmenos aleatdrios (que envolvam o acaso) para fazer previsdes e tomar
decis@es informadas, reconhecendo a utilidade e poder da Matematica na

previsdo de acontecimentos incertos se virem a realizar.

41



Geometria e Medida

- Construir planificac6es de prismas e piramides, utilizando diferentes tipos de

recursos.

- Classificar hierarquicamente quadrilateros (quadrado, retangulo, losango e
paralelogramo) com base nas suas propriedades (igualdade de lados, tipo de
angulos, paralelismo dos lados).

- ldentificar retas paralelas e perpendiculares.

- Compreender que os pontos de uma circunferéncia estdo a mesma distancia

do seu centro e identificar esta distancia com a medida do raio.
- Relacionar a medida do raio com a medida do diametro.
- Distinguir circulo de circunferéncia.

- Reconhecer se uma figura plana tem simetria de reflexdo e identificar os eixos

de simetria.

- Reconhecer se uma figura plana tem simetria de rotagdo e identificar a
amplitude das rotagdes associadas (quartos de volta (90°) ou meias voltas
(1809)).

- Interpretar e modelar situag6es recorrendo a simetria de reflexdo e a simetria
de rotacdo, reconhecendo o papel da Matematica na criacdo e construgcdo do

mundo que nos rodeia.

- Reconhecer o cm2 e o m2 como unidades convencionais de medida da area

e relaciona-las.

- Generalizar a expressao para o calculo da medida da area do retangulo,
relacionando-a com a contagem estruturada do nimero de unidades existentes

num retangulo.
- Generalizar a expressao para o céalculo da medida da area do quadrado.

- Estimar a medida da area de uma figura usando o cm2 e o m2 e explicar as

razoes da sua estimativa.

- Interpretar e modelar situacdes que envolvam area, expressa em m2 ou cm2
, € resolver problemas associados, comparando criticamente diferentes

estratégias da resolucéo.

- Compreender o que € a capacidade de um recipiente e comparar e ordenar

recipientes segundo a sua capacidade, em contextos diversos.
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- Medir a capacidade de um recipiente, usando unidades de medida

convencionais (litro, centilitro e mililitro) e relaciona-las.

- Reconhecer valores de referéncia de capacidade (1l, 50 cl, 33 cl, 200 ml) e
estabelecer relagdes entre eles.

- Estimar a medida da capacidade de recipientes, usando unidades de medida

convencionais, e explicar as razdes da sua estimativa.

- Resolver problemas que envolvam a capacidade, usando unidades de medida

convencionais, comparando criticamente diferentes estratégias de resolucgéo.

- Elaborar orcamentos simples, identificando receitas e despesas, e

compreender o que é o saldo.

- Discutir criticamente informacgdes publicas que envolvam o dinheiro.
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Estudo do Meio

1.2ano

Dominios

Aprendizagens Essenciais

O aluno deve ser capaz de:

Sociedade

- Conhecer datas e factos significativos da sua histéria individual que
concorram para a construgdo do conhecimento de si proprio.

- Estabelecer relagbes de anterioridade, posterioridade e simultaneidade na
descricdo de situagcdes do quotidiano e ou da sua histéria pessoal, numa
linha do tempo, localizando-as no espacgo, através de plantas, de mapas e do
globo.

- Estabelecer relacdes de parentesco através de uma arvore genealdgica
simples, ou outros processos, até a terceira geracdo, reconhecendo que
existem diferentes estruturas familiares, e que, no seio da familia, os diferentes
membros poderdo desempenhar func¢des distintas.

- Relacionar as atividades exercidas por alguns membros da comunidade
familiar ou local com as respetivas profissoes.

- Associar os principais simbolos nacionais (hino e bandeira) a sua

nacionalidade, desenvolvendo o sentido de pertenca.
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Natureza

- Verificar alteracdes morfolégicas que se vao operando ao longo das etapas
da vida humana, comparando aspetos decorrentes de pardmetros como: sexo,
idade, denticao, etc..

- ldentificar situagbes e comportamentos de risco para a salude e seguranca
individual e coletiva em diversos contextos (casa, rua, escola e meio aquatico)
e propor medidas de protecdo adequadas.

- Identificar os fatores que concorrem para o bem-estar fisico e psicolégico,
individual e coletivo, desenvolvendo rotinas diarias de higiene pessoal,
alimentar, do vestuario e dos espacos de uso coletivo.

- Reconhecer as implicacbes das condicBes atmosféricas diarias, no seu
quotidiano.

- Reconhecer a desigual reparticAo entre os continentes e 0s oceanos,
localizando no globo terrestre as areas emersas (continentes) e imersas
(oceanos).

- Localizar em mapas, por exemplo digitais, o local de nascimento, de
residéncia, a sua escola e o itinerario entre ambas, compreendendo que o

espaco pode ser representado.

- Comunicar ideias e conhecimentos relativos a lugares, regides e
acontecimentos, utilizando linguagem iconica e verbal, constatando a sua
diversidade.

- Reconhecer a existéncia de diversidade entre seres vivos de grupos
diferentes e distingui-los de formas néo vivas.

- Reconhecer a importancia do Sol para a existéncia de vida na Terra.

- Reconhecer que os seres vivos tém necessidades basicas, distintas, em

diferentes fases do seu desenvolvimento.
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Tecnologia

- Reconhecer que a tecnologia responde a necessidades e a problemas do
guotidiano (rede elétrica, canalizacéo de 4gua, telecomunicacgdes, etc.).
Realizar experiéncias em condicbes de seguranca, seguindo os
procedimentos experimentais.

- Saber manusear materiais e objetos do quotidiano, em seguranca,
explorando relagdes légicas de forma e de funcao (tesoura, agrafador, furador,
espremedor, saca-rolhas, talheres, etc.).

- ldentificar as propriedades de diferentes materiais (Ex.: forma, textura, cor,
sabor, cheiro, brilho, flutuabilidade, solubilidade), agrupando-os de acordo com

as suas caracteristicas, e relacionando-os com as suas aplicacdes.

- Agrupar, montar, desmontar, ligar, sobrepor etc., explorando objetos
livremente.
- Identificar atividades humanas que envolvem transformagfes tecnologicas

no mundo que o rodeia.

Sociedade, Natureza e Tecnologia

- Desenhar mapas e itinerarios simples de espa¢cos do seu quotidiano,
utilizando simbolos, cores ou imagens na identificacdo de elementos de
referéncia.

- Relacionar espacgos da sua vivéncia com diferentes fungdes, estabelecendo
relacbes de identidade com o espaco.

- Localizar, com base na observacéo direta e indireta, elementos naturais e
humanos da paisagem do local onde vive, tendo como referéncia a posicao do
observador e de outros elementos da paisagem.

- Saber colocar questdes, levantar hipoteses, fazer inferéncias, comprovar
resultados e saber comunicar, reconhecendo como se constréi o
conhecimento.

- Manifestar atitudes de respeito, de solidariedade, de cooperagdo, de

responsabilidade, na relagdo com os que lhe sdo proximos.

- Saber atuar em situagdes de emergéncia, recorrendo ao nimero europeu de
emergéncia médica (112).

- Manifestar atitudes positivas conducentes a preservacdo do ambiente
proximo sendo capaz de apresentar propostas de intervencdo, nomeadamente

comportamentos que visem os trés “R”.
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2.°ano

Dominios

Aprendizagens Essenciais

O aluno deve ser capaz de:

Sociedade

- Reconhecer a importancia de fontes documentais na construcdo do
conhecimento do seu passado pessoal e familiar (Registo de Nascimento, Cartdo
de Cidadéao, Boletim Individual de Saude, Registo de Vacinagfes, fotografias
pessoais, albuns, etc.).

- Reconhecer datas, factos e locais significativos para a historia pessoal ou das
pessoas que lhe sdo préximas, localizando-os em mapas ou plantas e numa linha
de tempo.

- Relacionar instituicbes e servicos que contribuem para o bem-estar das
populacdes com as respetivas atividades e fungoes.

- Reconhecer a importancia do dialogo, da negociacdo e do compromisso na
resolucéo pacifica de situacdes de conflito.

- Reconhecer as mdltiplas pertencas de cada pessoa a diferentes grupos e

comunidades.

- Reconhecer influéncias de outros paises e culturas em diversos aspetos do seu
dia a dia (alimentacéo, vestuario, musica, comunicacao, etc.).
- Valorizar a aplicacdo dos direitos consagrados na Convencéo sobre os Direitos

da Crianca.
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Natureza

- Distinguir os principais 6rgdos - coracdo, pulmdes, estbmago e rins — em
representacdes do corpo humano, associando-os a sua principal fungéo vital.

- Associar 0s 0ssos e 0s musculos a posi¢cdo, ao movimento e ao equilibrio,
reconhecendo que o seu bom funcionamento implica cuidados especificos
(postura e atividade fisica).

- Refletir sobre comportamentos e atitudes, vivenciados ou observados, que
concorrem para o bem-estar fisico e psicolégico, individual e coletivo.

- Reconhecer a importancia da vacinagéo e do uso correto dos medicamentos,
nomeadamente dos antibioticos.

- Identificar situacdes e comportamentos de risco para a salde e a seguranca

individual e coletiva, propondo medidas de prevencao e protecdo adequadas.

- Identificar simbolos informativos fundamentais para o consumidor,
relacionados com a producéo e a utilizacdo de bens.

- Localizar Portugal, na Europa e no Mundo, em diferentes representacdes
cartogréficas, reconhecendo as suas fronteiras.

- Caracterizar os estados de tempo tipicos das esta¢fes do ano em Portugal e a
sua variabilidade.

- Estabelecer a correspondéncia entre as mudancas de estado fisico
(evaporacao, condensacéo, solidificacdo, fusédo) e as condi¢bes que as originam,
com o ciclo da agua.

- Categorizar os seres vivos de acordo com semelhancas e diferencas
observaveis (animais, tipos de: revestimento, alimentacdo, locomocao e
reproducdo; plantas: tipo de raiz, tipo de caule, forma da folha, folha
caduca/persistente, cor da flor, fruto e semente, etc.).

- Relacionar as caracteristicas dos seres vivos (animais e plantas), com o seu
habitat.

- Relacionar ameacas a biodiversidade dos seres vivos com a necessidade de

desenvolvimento de atitudes responsaveis face a Natureza.

Tecnologia

- Distinguir vantagens e desvantagens da utilizacdo de recursos tecnolégicos
(analégicos e digitais) do seu quotidiano.
- Prever as transformacdes causadas pelo aquecimento e arrefecimento de

materiais.
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Sociedade, Natureza e Tecnologia

- Elaborar itinerarios do quotidiano, em plantas simplificadas do seu meio,
assinalando diferentes elementos naturais e humanos.

- Descrever elementos naturais e humanos do lugar onde vive através darecolha
de informacg&o em varias fontes documentais.

- Comunicar conhecimentos relativos a lugares, regides e acontecimentos.

- Representar lugares reais que lhes estdo préximos no tempo e no espaco.

- Reconhecer a existéncia de bens comuns & humanidade (agua, ar, solo, etc.)
e a necessidade da sua preservacao.

- Saber colocar questdes sobre problemas ambientais existentes na localidade
onde vive, nomeadamente relacionados com a 4gua, a energia, 0s residuos, o ar,

0s solos, apresentando propostas de intervencao.

- Saber colocar questdes, levantar hipéteses, fazer inferéncias, comprovar
resultados e saber comunicar, reconhecendo como se constréi o conhecimento.
- Comparar meios de comunicagdo e informagdo, atribuindo-lhes relevancia

pessoal e social.
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3.9ano

Dominios Aprendizagens Essenciais
O aluno deve ser capaz de:
- Reconhecer as unidades de tempo: década, século e milénio e as referéncias
temporais a.C. e d.C..
- Relacionar datas e factos importantes para a compreenséo da histéria local (origem
da povoacdo, batalhas, lendas historicas, personagens/personalidades historicas,
feriado municipal).
- Reconhecer vestigios do passado local: construgdes; instrumentos antigos e
atividades a que estavam ligados; costumes e tradi¢des.
- Reconstituir o passado de uma instituicdo local (escola, autarquia, instituicbes
[}
= religiosas, associagdes, etc.), recorrendo a fontes orais e documentais.
ks - Reconhecer e valorizar a diversidade de etnias e culturas existentes na sua
(&)
S .
3 comunidade.

- Identificar alguns Estados Europeus, localizando-os no mapa da Europa.
- Reconhecer a existéncia de semelhancas e diferencas entre os diversos povos

europeus, valorizando a sua diversidade.

- Reconhecer casos de desrespeito dos direitos consagrados na Convengéo sobre 0s
Direitos da Crianca, sabendo como atuar em algumas situa¢des, nomeadamente que

pode recorrer ao apoio de um adulto.
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Natureza

- Conhecer procedimentos adequados em situacdo de queimaduras, hemorragias,
distensoées, fraturas, mordeduras de animais e hematomas.

- Relacionar habitos quotidianos com estilos de vida saudéavel, reconhecendo que o
consumo de é&lcool, de tabaco e de outras drogas € prejudicial para a saude.

- Compreender que o0s seres vivos dependem uns dos outros, nomeadamente atravées
de relacbes alimentares, e do meio fisico, reconhecendo a importancia da preservagéo
da Natureza.

- Reconhecer que os seres vivos se reproduzem e que 0s seus descendentes
apresentam caracteristicas semelhantes aos progenitores, mas também diferem em
algumas delas.

- Relacionar fatores do ambiente (ar, luz, temperatura, dgua, solo) com condi¢des
indispensaveis a diferentes etapas da vida das plantas e dos animais, a partir da

realizacdo de atividades experimentais.

- Localizar, no planisfério ou no globo terrestre, as principais formas fisicas da superficie
da Terra (continentes, oceanos, cadeias montanhosas, rios, florestas, desertos).

- Distinguir formas de relevo (diferentes elevagdes, vales e planicies) e recursos hidricos
(cursos de agua, oceano, lagos, lagoas, etc.), do meio local, localizando-os emplantas
ou mapas de grande escala.

- ldentificar os diferentes agentes erosivos (vento, aguas correntes, ondas,
precipitacdo, etc.), reconhecendo que dao origem a diferentes paisagens a superficie
da Terra.

- Relacionar os movimentos de rotacéo e translacdo da Terra com a sucessédo do dia e
da noite e a existéncia de estac¢des do ano.

- Compreender, recorrendo a um modelo, que as fases da Lua resultam do seu
movimento em torno da Terra e dependem das posicdes relativas da Terra e da Lua em
relacédo ao Sol.

- Utilizar instrumentos de medida para orientaco e localizagc&do no espaco de elementos
naturais e humanos do meio local e da regido onde vive, tendo como referéncia os pontos
cardeais.

- Distinguir as diferencas existentes entre solidos, liquidos e gases.

- ldentificar a existéncia de transformacdes reversiveis (condensagdo, evaporacao,

solidificacéo, dissolugéo, fusao).
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Tecnologia

- Comparar o comportamento da luz no que respeita a linearidade da sua propagacéo
em diferentes materiais (transparentes, translicidos e opacos).

- Estabelecer uma relacdo de causa-efeito decorrente da aplicacdo de uma forca sobre
um objeto e do movimento exercido sobre o mesmo em diferentes superficies.

- Manusear operadores tecnolégicos (elasticos, molas, interruptor, alavanca, roldana,
etc.) de acordo com as suas fungdes, principios e relagdes.

- Reconhecer o efeito das forgas de atracéo e repulséo na interacdo entre magnetes.

- Utilizar informacdes e simbologias como linguagem especifica da tecnologia.

Sociedade, Natureza e Tecnologia

- Distinguir diferentes formas de interferéncia do Oceano na vida humana (clima,saude,
alimentacéo, etc.).

- Reconhecer o0 modo como as modificacbes ambientais (desflorestacdo, incéndios,
assoreamento, poluicdo) provocam desequilibrios nos ecossistemas e influenciam a vida
dos seres vivos (sobrevivéncia, morte e migragéo) e da sociedade.

- ldentificar um problema ambiental ou social existente na sua comunidade (residuos
sélidos urbanos, poluicdo, pobreza, desemprego, exclusdo social, etc.), propondo
solucdes de resolucao.

- ldentificar diferengas e semelhancas entre o passado e o presente de um lugar quanto
a aspetos naturais, sociais, culturais e tecnolégicos.

- Reconhecer as potencialidades da internet, utilizando as tecnologias de informacéo e
da comunicagdo com seguranca e respeito, mantendo as informacdes pessoais em
sigilo.

- Reconhecer o papel dos media na informagéao sobre o mundo atual.

- Saber colocar questdes, levantar hipoteses, fazer inferéncias, comprovar resultados e

saber comunica-los, reconhecendo como se constroi o conhecimento.
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4.°ano

Dominios Aprendizagens Essenciais

O aluno deve ser capaz de:
- Construir um friso cronoldgico com os factos e as datas relevantes da Historia de
Portugal, destacando a formacgé&o de Portugal, a época da expansdo maritima, o periodo
filipino e a Restauracao, a implanta¢éo da Republica e o 25 de Abril.
- Conhecer personagens e aspetos da vida em sociedade relacionados com os factos
relevantes da histéria de Portugal, com recurso a fontes documentais.

3 - Relacionar a Revolugcdo do 25 de Abril de 1974 com a obtencdo de liberdades e

§ direitos.

'(‘/3) - Reconhecer a importancia da Declaragdo Universal dos Direitos Humanos para a

construcao de uma sociedade mais justa.
- Conhecer o numero de Estados pertencentes a Unido Europeia, localizando alguns
estados-membros num mapa da Europa.
- Reconhecer a existéncia de fluxos migratérios, temporarios ou de longa duragéo,

identificando causas e consequéncias para os territérios envolvidos.

53



Natureza

- Descrever, de forma simplificada, e com recurso a representacdes, 0s sistemas
digestivo, respiratorio, circulatorio, excretor e reprodutivo, reconhecendo que o seu bom
funcionamento implica cuidados especificos.

- Conhecer algumas modificacdes biolégicas e comportamentais que ocorrem na
adolescéncia.

- Reconhecer mecanismos simples de defesa do organismo, por exemplo, a pele como
primeira barreira de protecdo e de prevencédo de doencas.

- ldentificar plantas e animais em vias de extingdo ou mesmo extintos, investigando as
razbes que conduziram a essa situagao.

- Localizar o planeta Terra no Sistema Solar, representando-o de diversas formas.

- Utilizar representacdes cartograficas, a diferentes escalas (em suporte de papel ou
digital), para localizar formas de relevo, rios, lagos e lagoas em Portugal.

- Comparar diferentes formas de relevo de Portugal, através de observacao direta ou
indireta (imagens fixas ou animadas), de esquemas e de mapas hipsométricos, utilizando
vocabulario geografico adequado.

- Utilizar diversos processos para referenciar os pontos cardeais (posicdo do Sol,

bassola, estrela polar), na orientacdo, localizacdo e deslocagéo a superficie da Terra.

- Reconhecer alguns fendbmenos naturais (sismos, vulcées, etc.) como manifesta¢des da
dindmica e da estrutura interna da Terra e como agentes modificadores da paisagem.

- Recolher amostras de rochas e de solos agrupando-as de acordo com as suas
propriedades (cor, textura, dureza, cheiro, permeabilidade) e exemplificar a sua
aplicabilidade.

- Descrever diversos tipos de uso do solo da sua regido (areas agricolas, florestais,
industriais ou turisticas), comparando com os de outras regides.

- Reconhecer de que forma a atividade humana interfere no oceano (poluigcéo,

alteracdes nas zonas costeiras e rios, etc.).
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Tecnologia

- Comparar diversos materiais, por exemplo, através dos circuitos elétricos, indicando se
sdo isoladores ou condutores elétricos, e discutir as suas aplicagdes, bem como as
regras de seguranca na sua utilizacao.

- Identificar objetos tecnoldgicos (analégicos e digitais), utilizados no passado e no
presente, relacionando-os com 0s materiais utilizados no seu fabrico, para constatar

permanéncias e evolugoes.

- Reconhecer a importancia da evolucao tecnoldgica para a evolucdo da sociedade,
relacionando objetos, equipamentos e solucbes tecnolégicas com diferentes
necessidades e problemas do quotidiano (previsdo/mitigacdo da ocorréncia de
catastrofes naturais e tecnolégicas, saude, telecomunicagdes, transportes, etc.).

- Produzir solu¢des tecnoldgicas através da reutilizagdo ou reciclagem de materiais

(catavento, forno solar, etc).

Sociedade, Natureza e Tecnologia

- Reconhecer e valorizar o patriménio natural e cultural - local, nacional, etc.-
identificando na paisagem elementos naturais (sitios geoldgicos, espacos da Rede
Natura, etc.) e vestigios materiais do passado (edificios, pontes, moinhos e estatuas,
etc.), costumes, tradigbes, simbolos e efemérides.

- Relacionar a distribuicdo espacial de alguns fenémenos fisicos (relevo, clima, rede
hidrogréfica, etc.) com a distribuicdo espacial de fendbmenos humanos (populacgéo,

atividades econdmicas, etc.) a diferentes escalas.

- Relacionar o aumento da populagdo mundial e do consumo de bens com altera¢des na
gualidade do ambiente (destruicdo de florestas, poluicdo, esgotamento de recursos,
extingdo de espécies, etc.), reconhecendo a necessidade de adotar medidasindividuais
e coletivas que minimizem o impacto negativo.

- Utilizar as tecnologias de informagdo e comunicagdo com seguranga, respeito e
responsabilidade, tomando consciéncia de que 0 seu uso abusivo gera dependéncia
(jogos, redes sociais, etc.).

- Saber colocar questdes, levantar hipoteses, fazer inferéncias, comprovar resultados e

saber comunica-los, reconhecendo como se constréi o conhecimento.
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Educacéao Artistica — Artes Visuais

Todos os anos de escolaridade

Dominios

Aprendizagens Essenciais

O aluno deve ser capaz de:

Apropriacao e Reflexéo

- Observar os diferentes universos visuais, tanto do patriménio local como global (obras
e artefactos de arte — pintura, escultura, desenho, assemblage, colagem, fotografia,
instalacdo, land’art, banda desenhada, design, arquitetura, artesanato, multimédia,
linguagens cinematograficas, entre outros), utilizando um vocabulario especifico e
adequado.

- Mobilizar a linguagem elementar das artes visuais (cor, forma, linha, textura, padréo,
proporcéo e desproporcao, plano, luz, espaco, volume, movimento, ritmo, matéria, entre
outros), integrada em diferentes contextos culturais (movimentos artisticos, épocas e
geografias).

Interpretacdo e Comunicacgao

- Dialogar sobre o0 que vé e sente, de modo a construir multiplos discursos e leituras
da(s) realidade(s).
- Compreender a intencionalidade dos simbolos e dos sistemas de comunicagéo visual.

- Apreciar as diferentes manifestacdes artisticas e outras realidades visuais.

Perceber as razbes e os processos para o desenvolvimento do(s) gosto(s): escolher,
sintetizar, tomar decisdes, argumentar e formar juizos criticos.

- Captar a expressividade contida na linguagem das imagens e/ou outras narrativas
visuais.

- Transformar os conhecimentos adquiridos em novos modos de apreciacdo do mundo,
através da comparacao de imagens e/ou objetos.
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Experimentacéo e Criacao

- Integrar a linguagem das artes visuais, assim como varias técnicas de expresséo
(pintura; desenho - incluindo esbogos, esquemas e itinerarios; técnica mista; assemblage;
land”art; escultura; maqueta; fotografia, entre outras) nas suas experimentacdes: fisicas
e/ou digitais.

- Experimentar possibilidades expressivas dos materiais (carvdo vegetal, pasta de
modelar, barro, pastel seco, tinta cenografica, pincéis e trinchas, rolos, papéis de formatos
e caracteristicas diversas, entre outros) e das diferentes técnicas, adequando oseu uso a
diferentes contextos e situagoes.

- Escolher técnicas e materiais de acordo com a intencdo expressiva das suas producdes
plasticas.

- Manifestar capacidades expressivas e criativas nas suas producdes plasticas,
evidenciando os conhecimentos adquiridos.

- Utilizar vérios processos de registo de ideias (ex.: diarios graficos), de planeamento (ex.:
projeto, portfélio) e de trabalho (ex.: individual, em grupo e em rede).

- Apreciar os seus trabalhos e os dos seus colegas, mobilizando diferentes critérios de

argumentacao.
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Educacéao Artistica — Musica

Todos os anos de escolaridade

Dominios Aprendizagens Essenciais

O aluno deve ser capaz de:

- Experimentar sons vocais (voz falada, voz cantada) de forma a conhecer as
3 potencialidades da voz como instrumento musical.
E_’ - Explorar fontes sonoras diversas (corpo, objetos do quotidiano, instrumentos
& musicais) de forma a conhecé-las como potencial musical.
g - Improvisar, a solo ou em grupo, pequenas sequéncias melddicas, ritmicas ou
l§~ harmonicas a partir de ideias musicais ou ndo musicais (imagens, textos, situagées do
.é. guotidiano, etc.).
E:L - Criar, sozinho ou em grupo, ambientes sonoros, pequenas peg¢as musicais, ligadas

ao quotidiano e ao imaginario, utilizando diferentes fontes sonoras.

Interpretacdo e Comunicacao

- Interpretar rimas, trava-linguas, lengalengas, etc., usando a voz (cantada ou falada)
com diferentes intencionalidades expressivas.

- Cantar, a solo e em grupo, da sua autoria ou de outros, can¢des com caracteristicas
musicais e culturais diversificadas, demonstrando progressivamente qualidades
técnicas e expressivas.

- Tocar, a solo e em grupo, as suas proprias pecas musicais ou de outros, utilizando
instrumentos musicais, convencionais e ndo convencionais, de altura definida e
indefinida.

- Realizar sequéncias de movimentos corporais em contextos musicais diferenciados.
- Comunicar atravées do movimento corporal de acordo com propostas musicais
diversificadas.

- Apresentar publicamente atividades artisticas em que se articula a masica com outras

areas do conhecimento.
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Experimentacéo e Criacao

- Comparar caracteristicas ritmicas, meldédicas, harmodnicas, dindmicas, formais
timbricas e de textura em repertorio de referéncia, de épocas, estilos e géneros
diversificados.

- Utilizar vocabulario e simbologias convencionais e ndo convencionais para descrever
e comparar diversos tipos de sons e pecas musicais de diferentes estilos e géneros.

- Pesquisar diferentes interpretacbes escutadas e observadas em espetaculos
musicais (concertos, bailados, teatros musicais e outros) ao vivo ou gravados, de

diferentes tradicfes e épocas, utilizando vocabulario apropriado.

- Partilhar, com os pares, as musicas do seu quotidiano e debater sobre os diferentes
tipos de musica.

- Produzir, sozinho ou em grupo, material escrito, audiovisual e multimédia ou outro,
utilizando vocabulario apropriado, reconhecendo a musica como construgdo social,

patrimonio e fator de identidade cultural.
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Educacéao Artistica— Danca

Todos 0os anos de escolaridade

Dominios Aprendizagens Essenciais
O aluno deve ser capaz de:

° - Distinguir diferentes possibilidades de movimentacdo do Corpo (na totalidade, pelas
lg partes, superficies ou articulacdes) através de movimentos locomotores e nhao
. locomotores (passos, deslocamentos, gestos, equilibrios, quedas, posturas, voltas,
% saltos), diferentes formas de ocupar/evoluir no Espago (préprio ou partilhavel: no lugar,
z§ utilizando trajetorias - curvilineas e retilineas, dire¢des - frente, tras, cima, baixo, lado
-2 esquerdo, direito e diagonais, planos -frontal, sagital, horizontal, niveis -superior, médio
3 e inferior, volumes/dimenséo -grande e pequeno, extensao -longe, perto), ou na

<% organizacao da forma (unissono; com inicio, meio e fim; sintonia/oposi¢&o).
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Apropriacao e Reflexdo (continuacéo)

- Adequar movimentos do corpo com estruturas ritmicas marcadas pelo professor,
integrando diferentes elementos do Tempo (pulsacéo, velocidade, duracgéo, longo/curto,
rapido/sustentado, padrdes ritmicos) e da Dinamica (pesadol/leve,forte/fraco).

- Utilizar movimentos do Corpo com diferentes Rela¢des: entre os diversos elementos
do movimento, com 0s outros -a par, em grupo, destacando a organizagéo espacial (&
roda, em colunas, em filas), o tipo de conexao a estabelecer com o movimento (a imitar,
em espelho, em oposicédo, em colaboracdo), com diferentes objetos (bolas, carteiras,
cadeiras, pecas de vestuario, etc.) e ambiéncias véarias do concreto/literal ao abstrato
pela exploragdo do imaginério (interior/exterior, como se andasse sobre: areia,lama,
neve/fogo, etc.).

- Identificar diferentes estilos e géneros do patriménio cultural e artistico, através da
observacao de diversas manifestacdes artisticas (danga classica, dangas tradicionais —
nacionais e internacionais -, dangas sociais, danga moderna/contemporanea, dangasde
rua, etc.), em diversos contextos.

- Relacionar a apresentacdo de obras de danga com o patrimonio cultural e artistico,
compreendendo e valorizando as diferencas enquanto fator de identidade social e
cultural.

- Contextualizar conceitos fundamentais dos universos coreogréaficos/performativos
(ensaio, ensaio geral, espetaculo, palco, bastidores, saldo de baile, exibicao,
competicdo, publico, espetador, coredgrafo, coreografia, companhia, corpo de baile,
intérprete, criador-intérprete, solo, dueto, pas-de-deux, improvisacdo, composicao,
motivo, frase de movimento, Lento e Rapido, mudanca de peso, diferenca entre passo

e Tap/toque/touch, entre outros).
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Interpretacdo e Comunicacao

- Reconhecer os efeitos benéficos (habitos de vida saudavel, melhoria da autoestima,
etc.) e valor do desempenho artistico (social, cultural) e interagir com os colegas e
professor sobre as experiéncias de danca, argumentando as suas opinides e aceitando
as dos outros.

- Interpretar o seu papel coreografico, mobilizando o vocabulario desenvolvido, através
de um desempenho expressivo-formal, em consonéncia com os contextos e 0os materiais
da intervencdo performativa, pela adequacdo entre o dominio dos principios de
movimento envolvidos e a expressividade inerente a interpretacao.

- Interagir com os colegas, no sentido da procura do sucesso pessoal e o do grupo, na
apresentacao da performance, e com as audiéncias, recebendo e aceitando as criticas.
- Emitir apreciacbes e criticas pessoais sobre trabalhos de danca observados em
diferentes contextos (sala de aula, escola, videos, espetaculos de diferentes estilos),
mobilizando o vocabulario e conhecimentos desenvolvidos para a explicitacdo dos
aspetos que considerar mais significativos (0 que mais gostou, sugestdo de melhoria, 0

gue aprendeu de novo, por exemplo).

Experimentacéo e Criacao

- Recriar sequéncias de movimentos a partir de tematicas, situacdes do quotidiano,
solicitagbes do professor, ideias suas ou dos colegas com diferentes formas espaciais
el/ou estruturas ritmicas, evidenciando capacidade de exploracdo e de composicao.

- Construir, de forma individual e/ou em grupo, sequéncias dangadas/pequenas
coreografias a partir de estimulos varios (visuais, auditivos, tateis, olfativos), acdes e/ou
temas (solicitados pelo professor ou ficticios, histérias, imagens, videos, situacdes
problema) mobilizando os materiais coreogréaficos desenvolvidos.

- Criar, de forma individual ou em grupo, pequenas sequéncias de movimento e/ou
composicdes coreograficas a partir de dados concretos ou abstratos, em processos de
improvisagdo (livre ou parcialmente condicionada) e composicdo (antecipando
intencionalmente formas de entrada, progressdo na agéo, e de finalizacdo, ensaiadas

para posterior reproducdo/apresentacéo).

- Apresentar solucdes diversificadas na exploracdo, improvisacdo, transformacéao,
selecdo e composicdo de movimentos/sequéncias de movimentos para situagfes-
problema propostas, sugeridas por si e/ou colegas, ou em sequéncia de estimulos
(visuais, cinestésicos, auditivos, etc.).

- Inventar simbolos graficos (linhas, pontos, figuras ou formas desenhadas), nao
convencionais, para representacao de algumas sequéncias de danca (posi¢cdo do corpo,

evolucéo no espaco, organizacao relacional, etc.).
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Educacéao Artistica — Expressao Dramética/Teatro

Todos os anos de escolaridade

Dominios

Aprendizagens Essenciais

O aluno deve ser capaz de:

Interpretacao e
Comunicacéao

- Distinguir, pela experimentacdo e pela reflexdo, jogo dramético, improvisacdo e
representacao.

- Reconhecer, em produc¢@es préprias ou de outrem, as especificidades formais do texto
dramatico convencional: estrutura — monologo ou dialogo; segmentacdo — cenas, atos,
guadros, etc.; componentes textuais — falas e didascalias.

- Exprimir opinides pessoais e estabelecer relagdo entre acontecimentos da vida real e

as situacdes draméticas desenvolvidas em aula.

Experimentacao e Criacao

- Explorar as possibilidades motoras e expressivas do corpo em diferentes atividades
(de movimento livre ou orientado, criagdo de personagens, etc.).

- Adequar as possibilidades expressivas da voz a diferentes contextos e situagdes de
comunicacao, tendo em atencao a respiracdo, aspetos da técnica vocal (articulagéo,
diccdo, projecéo, etc.).

- Transformar o espaco com recurso a elementos plasticos/cenogréficos e tecnoldgicos

produtores de signos (formas, imagens, luz, som, etc.).

- Transformar objetos (aderegos, formas animadas, etc.), experimentando
intencionalmente diferentes materiais e técnicas (recurso a partes articuladas, variagédo
de cor, forma e volume, etc.) para obter efeitos distintos.

- Construir personagens, em situacdes distintas e com diferentes finalidades.

- Produzir, sozinho e em grupo, pequenas cenas a partir de dados reais ou ficticios,
através de processos espontaneos e/ou preparados, antecipando e explorando
intencionalmente formas de “entrada”, de progresséo na acao e de “saida”.

- Defender, oralmente e/ou em situacdes de pratica experimental, as opc¢cbes de

movimento e escolhas vocais utilizados para comunicar uma ideia.
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CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIACAO
DE PORTUGUES LINGUA NAO MATERNA (PLNM)

A lecionacao de Portugués Lingua Nao Materna (P.L.N.M.) requer a adocdo de estratégias
diferenciadas, em relacdo ao planificado para portugués como Lingua Materna (P.L.M.).

Todas as medidas tomadas, nesse sentido, seguem o definido nos normativos legais vigentes,
nomeadamente, o Decreto-Lei n.° 55/2018, de 6 de julho, que “Estabelece o curriculo dos ensinos
bésico e secundario, os principios orientadores da sua concecao, operacionalizacdo e avaliacao
das aprendizagens, de modo a garantir que todos os alunos adquiram 0s conhecimentos e
desenvolvam as capacidades e atitudes que contribuem para alcancar as competéncias previstas
no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria”. Ao nivel regional, estes principios
aparecem exarados no Decreto Legislativo Regional n.° 15/2006/A, de 7 de abril, que aprovou o
regime juridico da educacédo especial e do apoio educativo e prevé no artigo 34.° que, no ambito
do apoio educativo, se assegure as condi¢cdes essenciais para o desenvolvimento com sucesso do
ensino e aprendizagem e para a integracdo na comunidade escolar das criancas e jovens cuja
lingua materna nao seja a portuguesa, quando estes manifestem dificuldades no acompanhamento
dos programas educativos. As linhas de operacionalizacdo destes principios estdo concretizadas

na Portaria n.° 101/2012 de 1 de outubro de 2012, da Secretaria Regional da Educacéo.

Deste modo, «O Portugués Lingua Nao Materna (PLNM) constitui uma componente do
curriculo que visa o desenvolvimento de competéncias essenciais para uma inclusdo plena, nas
atividades do curriculo escolar, de alunos cuja lingua materna néo € o portugués. As aprendizagens
desta componente do curriculo estdo orientadas para a aquisicdo da lingua portuguesa nas
multiplas competéncias inerentes a esse processo e para a integracao social/escolar dos alunos,
fatores fundamentais para o sucesso escolar no conjunto das disciplinas curriculares. A intervencéo
pedaglgica é realizada em contexto de imersao, no contexto especifico da escolarizacdo. Sao
fundamentais, neste ambito, as dimensdes interculturais e pluriculturais de ensino e de
aprendizagem da lingua, bem como a dimensao interdisciplinar e transdisciplinar das atividades e
projetos, envolvendo producao e interagao orais e escritas em contextos informais e formais. [...]
Por outro lado, o PLNM integra a abordagem da lingua portuguesa como lingua veicular de acesso
aos curriculos das restantes disciplinas. Neste sentido, as atitudes a desenvolver prendem-se com
um incentivo a interagdo com 0s seus pares e com 0s docentes em contexto sociocultural e
transdisciplinar.» (In Aprendizagens Essenciais, de acordo com o previsto no artigo 38.° do Decreto-
Lei n.° 55/2018, de 6 de julho). As estratégias e os materiais utilizados s@o produzidos e

organizados em conformidade,visando o sucesso dos alunos.
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1. Objetivos

Os objetivos gerais sao os definidos no texto do articulado na Portaria n.° 101/2012 de 1
de outubro de 2012, da Secretaria da Educagéo.

Estes visam oferecer condi¢des equitativas para assegurar a integracao efetiva dos alunos,
ao nivel cultural, social e académico, independentemente da sua lingua, cultura, condi¢cdo social,
origeme idade. Nesse ambito, pretende-se que cada aluno adquira e consolide conhecimentos

linguisticos em portugués para que:

* domine o discurso oral e escrito como na sua lingua de comunicacao;

* desenvolva uma progressiva autonomia pessoal no ambito escolar e social;

* se integre no curriculo nacional e em qualquer nivel ou modalidade de ensino;
* promova 0 Seu sucesso educativo;

* cresga como um cidadéo ativo e responsavel.

2. Metodologia

Depois de se submeter cada aluno ao Teste de Proficiéncia Linguistica de

P.L.N.M. do M.E.C, identifica-se em que nivel linguistico se encontra - Iniciacdo (Al, A2),
Intermédio (B1) e Avancado (B2, C1) do Quadro Europeu Comum de Referéncia — para se poder

iniciar um trabalho adequado, fiavel e proficuo.

Os alunos que se encontram no Nivel de Iniciacdo ou no Nivel Intermédio devem frequentar o
P.L.N.M., em regime de apoio pedagdgico acrescido, quando ndo existe 0 nimero minimo de
alunos para formacgédo de turma (isto é, 5 alunos), de modo equivalente & disciplina de
Portugués, com a mesma carga horaria dessa disciplina. Os alunos de P.L.N.M. devem ter como

prioridade:

a) no Nivel de Iniciacdo - desenvolver a compreensdo oral, fundamental para que possam
acompanhar as aulas das diferentes disciplinas do curriculo; garantir a
aprendizagem do Iéxico e das tipologias (e géneros) fundamentais
(expositivo, argumentativo); acrescentar-lhe progressivamente os termos
técnicos, a sintaxe e as estruturas textuais adequadas a cada uma das

disciplinas.

b) no Nivel Intermédio - desenvolver as diferentes competéncias (leitura, oralidade, escrita e
gramatica), assegurando uma progressiva convergéncia em relagdo aos

objetivos e aos contetudos do Programa de Portugués, designadamente no
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gue concerne ao dominio metalinguistico e meta discursivo.
¢) no Nivel Avancado - possibilitar o acompanhamento do curriculo nacional, com o objetivo de
construir um progressivo desenvolvimento linguistico e um conhecimento

pertinente da Literatura Portuguesa.

3. Avaliacdo Sumativa Interna

A avaliacdo de P.L.N.M. desenvolve-se da seguinte forma:

i) aplicacdo de um teste diagnéstico de lingua portuguesa, no inicio do ano letivo ou no
momento de entrada do aluno nas atividades escolares. O teste devera ser concebido
de acordo com os niveis de proficiéncia definidos no Quadro Europeu Comum de
Referéncia — Teste de Proficiéncia Linguistica;

ii) definicdo de Critérios de Avaliacéo especificos, apds conhecimento dos resultados do
teste diagndstico, de forma a adaptar o Projeto Curricular de Turma as necessidades do
aluno;

iii) elaboracéo de testes intermédios para avaliar continuamente o progresso dos alunos
em Portugués. Estes testes deverdo ser elaborados na base de um esquema
programatico multidisciplinar, em que constem treino de conceitos, depalavras, de
glossarios tematicos e de listas de vocabulario relativo a cada uma das é&reas
disciplinares ou das disciplinas. Em qualquer momento do ano letivo, podem ser
aplicados os testes intermédios para avaliar continuadamente a progressao dos alunos
em lingua portuguesa, quer nas competéncias de compreensao e expressao oral, quer
na leitura e na producéo escrita. Esta testagem tem como objetivo a transi¢cdo de grupo

de nivel de proficiéncia.

4. Avaliagdo Sumativa Externa

No final dos Ciclos em que existe avaliacdo externa:

I) os alunos, dependendo do nivel de proficiéncia alcancado, deverdo ser ou ndo submetidos
a exame nacional. Os alunos que cheguem ao final do 9.° completamente integrados no
curriculo regular, poderdo realizar exame nacional. Aqueles que, de acordo com a
avaliacdo interna, se situem, ainda,nos niveis Iniciacdo ou Intermédio, realizam exame
de PLNM.
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i) O aluno sé deve transitar formalmente de nivel quando os resultados dostestes
para a compreensdo e a producdol/interacdo oral e para a compreensdo e a
producdol/interacdo escrita indicam que reldne as condi¢des necessarias para progredir
para o nivel seguinte nas quatro competéncias. Tal como previsto na legislacdo em vigor,
quer a transicdo de nivel (A1, A2, B1, B2, C1), quer a transi¢do de grupo de nivel de
proficiéncia (iniciacdo, intermédio e avancado) pode ocorrer em qualquer momento do ano
letivo. Contudo, como, de acordo com as normas em vigor, quando os alunos transitam
na disciplinade PLNM/Portugués, passam automaticamente de nivel, recomenda-se que
a transicao de nivel ocorra apenas no 1.° periodo do ano letivo ou, em alternativa, que
apenas os alunos que nédo transitaram de nivel no decurso do ano letivo possam transitar
de nivel no final do ano, ao obterem aprovacao na disciplina de PLNM/Portugués. Estes
procedimentos permitirdo evitar que, por exemplo, um aluno inicie o ano no nivel A1, passe
para o nivel A2 no 2° ou no 3° periodo e transite automaticamente para o nivel B1 no final

do ano letivo, porter obtido aprovacao na disciplina.

5. Critérios de Avaliagdo a PLNM

“A unidade organica, no ambito da sua autonomia e no respeito pelo previsto na Portaria
n.° 60/2012, de 29 de maio, que aprovou o0 Regulamento de Gestdo Administrativa e Pedagdgica
de Alunos, deve encontrar, em matéria de Programas de Apoio Educativo, respostas adequadas
para que estes alunos usufruam de atividades que lhes garantam um dominio suficiente da lingua
portuguesa, enquanto veiculo dos saberes escolares, permitindo a sua integragdo no sistema
educativo regional.” Deve também clarificar os critérios que subjazem a avaliagdo dos alunos com
estas caracteristicas. Neste sentido, devera estar subjacente que os materiais/instrumentos de
avaliacdo terdo de ser adaptados aos alunos que integram estas caracteristicas. Também, a
aplicacao dos critérios ndo dispensa a clarificacdo que é feita, neste sentido, na Portaria n.°
101/2012 de 1 de outubro de 2012, da Secretaria Regional da Educacdo.



CRITERIOS ESPECIFICOS DE PORTUGUES — PLNM

Oralidade
- Compreensao Grelhas de observacéo direta;
- Expressao. Questionarios; Listas de
Cognitivo: verificacdo; Fichas de Avaliacao
) Leitura (exercicios de escolha multipla, 80%
Conhecimentos e de associacdo, de alternativa
Capacidades V/F, de completamento,
. resposta curta, redacdo de
Escrita textos)
Educacao
Literaria
Gramatica
Avaliacdo sumativa
1 teste ou mais por periodo letivo 60%
e Oralidade
e Leitura e Escrita
e Gramética
o Educacdo Literaria
Processo Ensino-Aprendizagem
Pardmetros 40%
¢ Participacéo (espontanea ou planeada);
« Comunicacdo adequada ao contexto;
% Intervencgao oportuna,;
¢ Organizacdo do material escolar;
¢ Realizacao do trabalho proposto;
« Cooperacéao;
+ Ritmo de trabalho;
s Autonomia.
Pontualidade;
Assiduidade;
Atencdo/concentracao;
Atitudes Interesse/empenho; 20%

Responsabilidade;

Relacionamento com os colegas;
Relacionamento com o professor;
Relacionamento com outros adultos;
Respeito pelas regras instituidas.
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CRITERIOS DE ATRIBUICAO DE NIVEIS EM PORTUGUES LINGUA NAO MATERNA

Nivel Al A2 Bl

OAlunos que realizaram OAlunos que realizaram OAlunos que realizaram
muito poucas, ou mesmo muito poucas, ou mesmo muito poucas, ou mesmo
nenhumas, das nenhumas, das nenhumas, das
aprendizagens necessarias | aprendizagens necessarias aprendizagens necessarias

1 ao desenvolvimento das ao desenvolvimento das ao desenvolvimento das
competéncias definidas no | competéncias definidas no competéncias definidas no
Quadro Europeu Comum Quadro Europeu Comum de | Quadro Europeu Comum de
de Referéncia para as Referéncia para as linguas, Referéncia para as linguas,
linguas, no que concerne a | no que concerne a no gue concerne a
compreenséo oral, leitura, compreenséo oral, leitura, compreensao oral, leitura,
interagdo oral, produgéo interagdo oral, producéo interacdo oral, producéo
oral e escrita, e que, oral e escrita, e que, oral e escrita, e que,
cumulativamente, cumulativamente, revelaram | cumulativamente, revelaram
revelaram atitudes de atitudes de recusa face as atitudes de recusa face as
recusa face as mesmas mesmas atividades. mesmas atividades.
atividades.
OAlunos que ndo OAlunos que néo realizaram | OAlunos que nao realizaram
realizaram as as aprendizagens as aprendizagens
aprendizagens necessarias | necessarias ao necessarias ao
ao desenvolvimento das desenvolvimento das desenvolvimento das

2 competéncias definidas no | competéncias definidas no competéncias definidas no

Quadro Europeu Comum
de Referéncia para as
linguas, no que concerne a
compreenséo oral, leitura,
interac¢do oral, producgéo
oral e escrita, em virtude
da falta de capacidade
para desempenhar as
tarefas propostas e/ou falta

de empenho nas mesmas.

Quadro Europeu Comum de
Referéncia para as linguas,
no que concerne a
compreenséo oral, leitura,
interac¢ao oral, producéo
oral e escrita, em virtude da
falta de capacidade para
desempenhar as tarefas
propostas e/ou falta de

empenho nas mesmas.

Quadro Europeu Comum de
Referéncia para as linguas,
no que concerne a
compreenséo oral, leitura,
interac¢ao oral, producéo
oral e escrita, em virtude da
falta de capacidade para
desempenhar as tarefas
propostas e/ou falta de

empenho nas mesmas.
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OAlunos que realizaram as
aprendizagens
indispensaveis ao
desenvolvimento das
competéncias definidas no
Quadro Europeu Comum
de Referéncia para as
linguas, no que concerne a
compreenséo oral, leitura,
interac¢do oral, producgéo
oral e escrita, manifestando,
para além disso, atitudes
positivas face as atividades.

OAlunos que realizaram as
aprendizagens
indispensaveis ao
desenvolvimento das
competéncias definidas no
Quadro Europeu Comum de
Referéncia para as linguas,
no gue concerne a
compreenséo oral, leitura,
interac¢ao oral, producéo oral
e escrita, manifestando,para
além disso, atitudes positivas
face as atividades.

OAlunos que realizaram as
aprendizagens
indispensaveis ao
desenvolvimento das
competéncias definidas no
Quadro Europeu Comum de
Referéncia para as linguas,
no gue concerne a
compreenséo oral, leitura,
interaccao oral, producéo oral
e escrita, manifestando,para
além disso, atitudes positivas
face as atividades.

[0 Alunos que realizaram
com facilidade as
aprendizagens
indispensaveis ao
desenvolvimento das
competéncias definidas no
Quadro Europeu Comum
de Referéncia para as
linguas, no que concerne a
compreensdo oral, leitura,
interacéo oral, producéo
oral e escrita, revelando,
para além disso,
capacidade de relacionar
conhecimentos e
manifestando atitudes de
interesse e
responsabilidade pelas

atividades.

[0 Alunos que realizaram
com facilidade as
aprendizagens
indispenséaveis ao
desenvolvimento das
competéncias definidas no
Quadro Europeu Comum de
Referéncia para as linguas,
no que concerne a
compreensdo oral, leitura,
interacdo oral, producéo oral
e escrita, revelando, para
além disso, capacidadede
relacionar conhecimentose
manifestando atitudes de
interesse e responsabilidade

pelas atividades.

[0 Alunos que realizaram
com facilidade as
aprendizagens
indispenséaveis ao
desenvolvimento das
competéncias definidas no
Quadro Europeu Comum de
Referéncia para as linguas,
no que concerne a
compreensdo oral, leitura,
interacdo oral, producéo oral
e escrita, revelando, para
além disso, capacidadede
relacionar conhecimentose
manifestando atitudes de
interesse e responsabilidade

pelas atividades.
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OAlunos que realizaram
com muita facilidade as
aprendizagens
indispenséaveis ao
desenvolvimento das
competéncias definidas no
Quadro Europeu Comum
de Referéncia para as
linguas, no que concerne a
compreensao oral, leitura,
interacdo oral, producgéo
oral e escrita, revelando,
para além disso, facilidade
em relacionar
conhecimentos e
manifestando atitudes de
interesse,
responsabilidade e
autonomia na realizagéo

das atividades.

OAlunos que realizaram com
muita facilidade as
aprendizagens
indispenséaveis ao
desenvolvimento das
competéncias definidas no
Quadro Europeu Comum de
Referéncia para as linguas,
no que concerne a
compreensao oral, leitura,
interacdo oral, producgéo oral
e escrita, revelando, para
além disso, facilidade em
relacionar conhecimentose
manifestando atitudes de
interesse, responsabilidade e
autonomia na realizacédo das

atividades.

OAlunos que realizaram com
muita facilidade as
aprendizagens
indispenséaveis ao
desenvolvimento das
competéncias definidas no
Quadro Europeu Comum de
Referéncia para as linguas,
no que concerne a
compreensao oral, leitura,
interacdo oral, producéo oral
e escrita, revelando, para
além disso, facilidade em
relacionar conhecimentose
manifestando atitudes de
interesse, responsabilidade e
autonomia na realizacdo das

atividades.
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