CONCURSO

“DESAFIO KAHOOT - CULTURA GERAL DOS ACORES”

REGULAMENTO
Capitulo I — Ambito

Artigo 1.°
Entidades promotoras
1. A Desliga — Associagao de Promogao da Cidadania Digital, a Escola Bésica Integrada Canto
da Maia e a Escola Basica Integrada Roberto Ivens organizam a sexta edi¢cao do “Desafio Kahoot

— Cultura Geral dos Agores” e 0 “Azores Quiz”.

Artigo 2.°
Tema
1. O “Desafio Kahoot — Cultura Geral dos Agores” e 0 “Azores Quiz” incidem nas tematicas de
Histéria, Cultura, Geografia, Literatura, Botanica, Etnografia, Biologia, entre outras, sobre as
nove ilhas dos Agores. O “Azores Quiz”, destinado apenas ao ensino secundario, foi criado

unicamente em lingua inglesa.

Artigo 3.°
Objetivos
1. S3o objetivos deste concurso:
a) Incentivar o conhecimento e valorizar junto dos alunos e comunidades educativas as

tematicas da cultura e da identidade agorianas.

b) Promover a ado¢ao do uso de novas tecnologias no seio da comunidade educativa.

c¢) Estimular a gamificacdo em contexto pedagogico.

Artigo 4.°

Destinatarios



1. Este concurso destina-se a criangas e jovens que frequentam, no arquipélago dos Acgores, os

trés ciclos de ensino basico e o ensino secundario.

Artigo 5.°
Modalidades
1. Sao admitidos ao “Desafio Kahoot — Cultura Geral dos Agores” os alunos dos trés diferentes
ciclos do ensino basico, de qualquer modalidade de ensino, a titulo individual, distribuidos por

trés categorias:

* Primeira categoria — alunos do 1.° ciclo: 3.° € 4.° anos de escolaridade;
* Segunda categoria — alunos do 2.° ciclo: 5.° € 6.° anos de escolaridade;

* Terceira categoria — alunos do 3.° ciclo: 7.°, 8.° ¢ 9.° anos de escolaridade;

2. Sdo admitidos ao “Azores Quiz” os alunos do ensino secundario, de qualquer ano de

escolaridade e modalidade de ensino, a titulo individual, distribuidos por uma unica categoria:

e Quarta categoria — alunos do secundario: 10.°, 11.°, e 12.° anos de escolaridade.

3. Os alunos deverao ser acompanhados pelo(a) professor(a) que sera responsavel pela inscrigao
da unidade organica e por assegurar as necessarias condi¢oes logisticas, nao podendo participar

ou interferir nas provas.

Artigo 6.°
Fases e procedimentos
1. O “Desafio Kahoot — Cultura Geral dos Agores” e o “Azores Quiz” serao desenvolvidos em
trés fases, respetivamente: fase de escola, fase de ilha e fase final. A primeira fase realizar-se-a

em cada escola concorrente e as seguintes numa escola a designar pela organizagao.

2. A organizagao deve ser informada da data, hora e local da realizacao das fases de escola.

3. A organizacdo informara da data, hora e local da realizag¢ao das fases de ilha e da fase final.

4. Um elemento do juri, ou um seu representante, acompanhard todo o processo e sempre, que

for possivel, estard também presente nos eventos.

5. Cada escola podera concorrer a fase de ilha com trés alunos por categoria.



6. Os trés primeiros classificados em cada categoria representardo a sua ilha na fase final.

7. A fase final. concorrera um aluno por categoria, num total de quatro alunos por ilha.

8. Toda a logistica relacionada com a participacdo nas fases de escola e de ilha ¢ da

responsabilidade das escolas concorrentes.

9. Os encargos com as viagens dos representantes de ilha, trés alunos (ou quatro no caso de incluir
o0 ensino secundario) e um professor, serdo assumidos pela organizagdo. Os restantes encargos

serdo da responsabilidade das unidades organicas das quais os alunos sdo oriundos.

Capitulo IT — Organizacio

Artigo 7.°

Inscricoes
1. As escolas interessadas em participar no “Desafio Kahoot — Cultura Geral dos Agores” e no
“Azores Quiz” deverdo inscrever-se, através do formulario online disponibilizado para o efeito,

em https://bit.ly/kacores23

2. A data-limite para a inscri¢do ¢ o dia 24 de novembro de 2023.

3. As unidades organicas deverao realizar as fases de escola até ao dia 16 de fevereiro de 2024.

4. As fases de ilha sdo realizadas até ao dia 26 de abril de 2024.

5. A fase final realiza-se no terceiro periodo/segundo semestre, em data e local a indicar pela

organizacao.

Artigo 8.°
Juri

1. O juari é composto por doze elementos:

- Anastacia Martins

- Andreia Raposo



- Eugénia Amaral

- Illeana Souza

- Jodo Figueiredo

- José Freire;

- Paula Cotter Cabral
- Paulo Valadao

- Sara Silva

- Sandra Maldonado
- Sérgio Ferreira

- Tania Coelho

2. E da competéncia do juri a elaboragio das questdes que fardo parte dos diversos

questionarios.

Artigo 9.°
Banco de questoes

1. O banco de questdes, a utilizar nas diferentes fases, sera cedido pela organizacao.

Artigo 10.°

Divulgacio dos resultados

1. Os resultados das fases de ilha e da fase final serdo divulgados até um dia apds a sua realizagdo

pelas escolas concorrentes.

2. Para além da divulgacao referida no ponto anterior, serdo dados a conhecer os resultados do
concurso aos Conselhos Executivos das unidades organicas concorrentes, através de correio

eletronico.



Capitulo III — Prémios

Artigo 11.°
Classificacao e prémios
1. Na fase de escola, serdo apurados trés alunos vencedores por categoria, sendo eventuais

certificados e prémios da responsabilidade de cada unidade orgéanica.

2. Na fase de ilha, serdo atribuidos certificados a todos os participantes e prémios aos vencedores

de cada categoria.

3. Na fase final, serdo atribuidos certificados a todos os participantes € prémios aos trés primeiros

lugares de cada categoria.

Capitulo IV — Disposicoes gerais

Artigo 12.°
Disposicoes gerais
1. A entidade promotora reserva-se o direito de adiar ou anular o concurso, em caso de nimero

insuficiente de inscrigdes/de participantes.

2. A fase regional apenas se realizard presencialmente se estiverem reunidas as condi¢des

logisticas e financeiras necessarias. Caso contrario, sera realizada online.

3. Em caso de falha técnica durante a realiza¢cdo do concurso:
3.1. Na fase de escola, cada professor responsavel devera tomar as medidas que considerar
adequadas para a superacao do sucedido, caso ndo esteja presente um elemento do jari. Na
presenca de ambos, a decisdo ¢ tomada em conjunto;
3.2. Nas fases de ilha e na fase final, serdo aplicadas pelo juri as medidas consideradas

necessarias e adequadas a cada situacdo, nomeadamente, a repeti¢do total do jogo.

4. Os casos omissos ¢ as duvidas de interpretacao deste regulamento serdo resolvidos pelo juri.

5. Uma vez enviadas as inscrigdes para participagdo, considera-se que os concorrentes € as

respetivas unidades organicas conhecem e aceitam as cldusulas do presente regulamento.

Ponta Delgada, 24 de outubro de 2023



