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PLANIFICACAO: Capa, Embalagens, Natal, etc.

ESCOLA BASICA 1, 2, 3/ JI DE ANGRA DO HEROISMO

EDUCAGCAO VISUAL E TECNOLOGICA

6° ANO
1° Periodo

Duracéo - 14 aulas de 90 minutos

COMPETENCIAS GERAIS

OPERACIONALIZACAO TRANSVERSAL

1-MOBILIZAR SABERES CULTURAIS, = Prestar aten¢éo a situacdes e problemas manifestando envolvimento e curiosidade.
CIENTIFICOS E TECNOLOGICS PARA = Questionar a realidade observada.
COMPREENDER A REALIDADE E PARA = Identificar e articular saberes e conhecimentos para compreender uma situagéo ou problema.
ABORDAR SITUACOES E PROBLEMAS DO » POr em acao procedimentos necessarios para a compreensao da realidade e para a resolugéo de problemas.
QUOTIDIANO. » Avaliar a adequacéo dos saberes e procedimentos mobilizados e proceder a ajustamentos necessarios.
= Reconhecer, confrontar e harmonizar diversas linguagens para a comunicagdo de uma informagéo, de uma
2-USAR ADEQUADAMENTE LINGUAGENS |, lljjtﬁil;rdﬁ;jnr?zfslgfgg?noﬁnica ao diversificadas, adequando linguagens e técnicas aos contextos e as
DAS DIFERENTES AREAS DO SABER hvsisalthlion ¢ - adeq guag
CULTURAL, CIENTIFICO E TECNOLOGICO . S . - . . .
= Comunicar, discutir e defender ideias proprias mobilizando adequadamente diferentes linguagens.
PARA SE EXPRESSAR. Lo ) ~ . :
= Traduzir ideias e informagdes expressas numa linguagem para outras linguagens.
= Valorizar as diferentes formas de linguagem.
) »= Valorizar e apreciar a lingua portuguesa, quer como lingua materna quer como lingua de acolhimento.
3-USAR CORRETAMENTE A LINGUA » Usar a lingua portuguesa de forma adequada as situagdes de comunicagéo criadas nas diversas areas do
PORTUGUESA PARA COMUNICAR DE FORMA saber, numa perspetiva de construgcdo pessoal do conhecimento.
ADEQUADA E PARA ESTRUTURAR = Utilizar a lingua portuguesa no respeito das regras do seu funcionamento.
PENSAMENTO PROPRIO. * Promover o gosto pelo uso correto e adequado da lingua portuguesa.
» Autoavaliar a correcao e a adequacgdo dos desempenhos linguisticos, na perspetiva do seu aperfeicoamento.
= Pesquisar, selecionar, organizar e interpretar informacéo de forma critica em funcdo de questdes,
6 — PESQUISAR, SELECIONAR E ORGANIZAR necess_u_jades ou proble_mas a_resolver e respetlvos_, corltextos. ) _
~ = Rentabilizar as tecnologias da informac&o e comunicacéo nas tarefas de construcdo de conhecimento.
INFORMACAO PARA TRANSFORMAR EM . o . o ) . ~ . ~
< = Comunicar, utilizando formas diversificadas, o conhecimento resultante da interpretacdo da informacéo.
CONHECIMENTO MOBILIZAVEL. . : . . L .
= Autoavaliar as aprendizagens, confrontando o conhecimento produzido com os objetivos visados e com a
perspetiva de outros.
» Identificar situacdes problematicas em termos de levantamento de questdes.
T ADOTAR ESTRATEGIAS ADEQUADAS A |1 SSCC0Tr TAMIaGRo s rgaar esaoss athas face s ueices colocadas por um protlema
RESOLUCAO DE PROBLEMAS E A TOMADA pe rateg & b L
DE DECISOES. = Confrontar diferentes perspetivas face a um problema, de modo a tomar decisGes adequadas.

Propor situacdes de intervencéo, individual e/ ou coletiva, que constituam tomadas de decisédo face a um
problema, em contexto.




8 — REALIZAR ATIVIDADES DE FORMA
AUTONOMA, RESPONSAVEL E CRIATIVA.

Realizar tarefas por iniciativa prépria.

Identificar, selecionar e aplicar métodos de trabalho, numa perspetiva critica e criativa.
Responsabilizar-se por realizar integralmente uma tarefa.

Valorizar a realizacéo de atividades intelectuais, artisticas e motoras que envolvam esforgo, persisténcia,
iniciativa e criatividade.

= Avaliar e controlar o desenvolvimento das tarefas que se propde realizar.

9—- COOPERAR COM OUTROS EM TAREFAS E
PROJETOS COMUNS.

= Participar em atividades interpessoais e de grupo, respeitando normas, regras e critérios de atuacéo, de
convivéncia e de trabalho em vérios contextos.

» Manifestar sentido de responsabilidade, de flexibilidade e de respeito pelo seu trabalho e pelo dos outros.

= Comunicar, discutir e defender descobertas e ideias préprias, dando espaco de intervengdo aos seus
parceiros.

»= Avaliar e ajustar os métodos de trabalho a sua forma de aprender, as necessidades do grupo e aos objetivos
visados.

10 - RELACIONAR HARMONIOSAMENTE O
CORPO COM O ESPACO, NUMA PERSPETIVA
PESSOAL E INTERPESSOAL PROMOTORA DA

SAUDE E DA QUALIDADE DE VIDA.

Mobilizar e coordenar os aspetos psicomotores necessarios ao desempenho de tarefas.

Estabelecer e respeitar regras para uso coletivo de espacos.

Realizar diferentes tipos de atividades fisicas, promotoras de saude, do bem-estar e da qualidade de vida.
Manifestar respeito por normas de seguranca pessoal e coletiva.

EDUCACAO ARTISTICA:

EIXOS ESTRUTURANTES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

APROPRIACAO DAS LINGUAGENS
ELEMENTARES DAS ARTES

Adquirir conceitos.

Identificar conceitos em obras artisticas.

Aplicar os conhecimentos em novas situacgoes.

Aplicar adequadamente vocabulario especifico.

Mobilizar todos os sentidos na percec¢do do mundo envolvente.

DESENVOLVIMENTO DA CAPACIDADE DE
EXPRESSAO E COMUNICACAO

Aplicar as linguagens e cddigos de comunicagdo de ontem e de hoje.

Ser capaz de interagir com os outros sem perder a individualidade e a autenticidade.

Ser capaz de se pronunciar criticamente em relacao a sua propria producao e a dos outros.

Desenvolver a motricidade na utilizacdo de diferentes técnicas artisticas.

Participar ativamente no processo de producao artistica.

Compreender os esterebtipos como elementos facilitadores, mas também empobrecedores da comunicacéo.

Ter em conta a opinido dos outros, quando justificada, numa atitude de constru¢do de consensos, como forma de
aprendizagem em comum.

Cumprir normas democraticamente estabelecidas para o trabalho de grupo, gerir materiais e equipamentos coletivos,

partilhar espacos de trabalho e ser capaz de avaliar esses conhecimentos.

DESENVOLVIMENTO DA CRIATIVIDADE

Valorizar a expresséo espontanea.

Procurar solucfes originais, diversificadas, alternativas para os problemas.
Selecionar informacdo em fungéo do problema.

Escolher técnicas e instrumentos com intencao expressiva.

Participar em momentos de improvisacédo no processo de criacdo artistica.




EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA:

EIXOS ESTRUTURANTES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

FRUICAO — CONTEMPLACAO

Conhecer o patriménio artistico, cultural e natural da sua regido, como um valor de afirmacado da identidade nacional
€ encarar a sua preservagdo como um dever civico.
Reconhecer e dar valor a formas artisticas de diferentes culturas, identificando o universal e o particular.

PRODUCAO — CRIACAO

Utilizar diferentes meios expressivos de representacao.
Realizar producdes plasticas usando os elementos da comunicacéo e da forma visual.

REFLEXAO — INTERPRETACAO

Reconhecer a permanente necessidade de desenvolver a criatividade de modo a integrar novos saberes.
Desenvolver o sentido de apreciagdo estética e artistica do mundo recorrendo a referéncias e a experiéncias no
ambito das Artes Visuais.

Compreender mensagens visuais expressas em diversos cédigos.

Analisar criticamente os valores de consumo veiculados nas mensagens visuais.

Conhecer os conceitos e terminologias das Artes Visuais.

TECNOLOGIA E SOCIEDADE

Ser capaz de reconhecer e identificar situacdes probleméticas da vida didria que podem ser corrigidas/ultrapassadas
com a aplicacdo de propostas simples, enquanto solu¢ées tecnoldgicas para os problemas detetados.
Ser um consumidor atento e exigente, escolhendo racionalmente os produtos e servigos que adquire e utiliza.

PROCESSO TECNOLOGICO .

Reconhecer que as intervengdes/solucdes tecnolédgicas envolvem escolhas e opgdes, onde a opgao por
determinadas qualidades pressupde, muitas vezes, o abandono de outras.

Utilizar ferramentas, materiais e aplicar processos técnicos de trabalho de modo seguro e eficaz.

Dispor-se a analisar e descrever sistemas técnicos, presentes no quotidiano, de modo a distinguir e enumerar os
seus principais elementos e compreender o seu sistema de funcionamento.

Analisar as principais atividades tecnolégicas, bem como profissdes, na perspetiva da construgéo estratégica da sua
prépria identidade e do seu futuro profissional.

CONCEITOS, PRINCIPIOS E
OPERADORES TECNOLOGICOS .

Escolher racionalmente os sistemas técnicos a usar, sendo eles apropriados/adequados aos contextos de utilizacao
ou de aplicagéo.

Decidir-se a estudar alguns dispositivos técnico-cientificos que estéo na base do desenvolvimento tecnolégico atual.
Ler, interpretar e seguir instrugdes técnicas na instalacdo, montagem e utilizacdo de equipamentos técnicos da vida
guotidiana.
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PLANIFICACAO: Capa, Embalagens, Natal, etc.

REPRESENTACAO

DOMINIOS: TECNICA

CAMPOS: AMBIENTE

ESCOLA BASICA 1, 2, 3/ JI DE ANGRA DO HEROQISMO

COMUNIDADE

EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA
6° ANO - 1° Periodo
Duragao - 12 aulas de 90 minutos

DISCURSO

EQUIPAMENTO

PROJETO

CONTEUDOS

OBJETIVOS GERAIS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

DOMINIOS

LUZ/COR

Natureza da cor

T6 (1)
Compreender caracteristicas e
gualidades da cor.

1.1: Identificar a influéncia da textura ou da dimenséo na percecao da cor.

1.2: Distinguir diferengas entre cor e pigmento (sintese aditiva e sintese
subtrativa).

1.3: Identificar cores primarias e cores secundarias, cores complementares e
relacdes de branco/preto, quente/fria, claro/escuro.

T6 (EV) , T6 (2) 2.1: Identificar os valores simbolicos da cor (sinais de transito, normas
Técnica A cor no envolvimento | paconhecer a simbologia e o | industriais, etc.).
Simbologia da cor significado da cor. 2.2: Distinguir a importancia da cor na constru¢do do sentido das mensagens.
g 6 (3) 3.1: Desenvolver a(;c”Jes_ orientadas para a investigacdo que transforma os
Dominar procedimentos resultados numa parte atlya do conhecimento. _
. o - 3.2: Desenvolver capacidades de observacdo e compreensdo do meio
sistematicos e metodologicos. cromatico envolvente
Relativigigégg 4.1: Distinguir a posicdo relativa de duas retas no espaco (complanares:
posicéo dos objetos paralelas e concorrentgs;~ nao cqmplanares).
no espaco: 4.2: Reconh)ecer a posicao relativa entre reta e plano (pertencente, paralela ou
PR . concorrente).
_O\E)é(ratticc):;;olado. (F\;grﬁ)ecer as interacdes dos 4.3:_ I~dentificar a pogigéo relati\_/a de quetos no espaco (objetos isolados,
- horizontal: objetos no espaco. posicéo absoluta: horlzqutaI, vert|c_al, obliqua.). _
- obliquo. 4.4: Recqnhecer a posicao Qe objetos no espaco relativa ao observador ou a
Objetos referidos ao outros _obj_etqs (longe, perto, a fren_te, tras, p_aralela, perpendicular, etc.).
R6 (EV) Observador: 4.5: Discriminar fatores que facilitam a leitura do espaco (espaco aberto e
Representacio | - acima/abaixo; espaco fechado).
- perto/longe. R6 (5)

Objetos referidos a
outros objetos:

- maior/menor;

- dentro/fora.
Organizacéo do
espago
Representacdo do
espago

Representar elementos fisicos
num espago

5.2: Comunicar graficamente e verbalmente as relacdes existentes entre um
objeto e as respetivas representacdes (escala de plantas, mapas e algados).

R6 (6)
Dominar a representacao
bidimensional.

6.1: Desenvolver acdes orientadas para a representacdo da forma, da
dimenséo e da posi¢cdo dos objetos no espaco.
6.2: Interpretar e codificar as propriedades basicas do mundo visual, através
de elementos de representacéo bidimensional.




CONTEUDOS

OBJETIVOS GERAIS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

DOMINIOS

D6 (7)
Compreender o conceito de
patriménio.

7.1: Explicar a nocao e o valor do patrimonio.
7.2: ldentificar tipos de patriménio cultural (natural, material e imaterial).

D6 (8)

8.1: Distinguir a importancia do patriménio artistico, cultural e natural de cada

FORMA . ) ~ . .
" Reconhecer o papel e a regido, para a afirmacéo da identidade de cada uma.
D6 (EV) Valor estético da . P L ) . A .
. influéncia do patriménio na 8.2: Relacionar que a experiéncia pessoal condiciona 0 modo como se
Discurso forma ; ) ;
sociedade. interpretam imagens e artefactos.
D6 (9) . 9.1: Desenvolver agBes orientadas para o estudo de trajetorias historicas
Reconhecer o papel do discurso . .
A L reconhecendo a sua influéncia até ao momento presente.
no ambito de trajetérias T I et6rias histori - ¢
historicas. 9.2: Distinguir o papel das trajetorias historicas na perce¢éo do futuro.
10.1: Articular elementos do discurso gréfico (cor, contraste, fundo-figura, texto
e imagem, etc.).
P6 (10) 10.2: Aplicar elementos da Teoria da Gestalt no ambito da comunicacéo
Reconhecer principios basicos | (continuidade, segregacdo, semelhanca, unidade, proximidade, pregnancia e
. da criacdo de um discurso. fechamento).
Progl(gmgt,i\gggg/-\o 10.3: Articular e aplicar elementos da Teoria da Gestalt e do discurso gréfico,
. adequados ao emissor, 8 mensagem e ao recetor.
sentido : - . — —— ——— -
P6 (EV) P6 (11) 11.1: Es.tlmular 0 sentido critico no.amblto da comunicacgdo, através do
. - ~ . reconhecimento dos elementos do discurso e do seu enquadramento na
Projeto Codificagbes Desenvolver a capacidade de mensagem
avaliacdo critica na criagdo de ) gem. ~
i 11.2: Adequar uma mensagem em funcdo dos suportes e dos recetores que se
Imagem na um discurso. S
. . pretende atingir.
comunicacao : ~ - —
P6 (12) 12.1: Desenvolver agdes orientadas para a procura de novas ideias e respostas
. . para um problema, tendo como objetivo identificar e definir alternativas.
Dominar atividades coordenadas ) X ~
; . T 12.2: Desenvolver capacidades para a procura da melhor solucdo, para a
e interligadas, para a realizacéo o . S o ~
o apreciacdo dos pros e dos contras e para a avaliagdo critica das solucdes
de um objetivo.
alcancadas.
1.1: Identificar diferentes tipos de materiais (papel, argila, téxteis, madeiras e
T6 (1) metais).
. 1.2: Distinguir propriedades fisicas dos diferentes tipos de materiais (cor, brilho,
Conhecer a origem e hei
ropriedades dos materiais cheiro, textura, et_c.). ~ .
P ' 1.4: Enumerar diferentes formas de apresentacdo dos materiais no mercado
(normalizacéo).
T6 (2) 2.1: Relacionar processos de transformacdo de matérias-primas com o0s
T6(ET) MATERIAL Reconhecer processos de materiais.
Técnica transformacéo das principais 2.2: |dentificar as ferramentas/utensilios mais adequados a transformacédo das

Origem e propriedades

matérias-primas.

matérias-primas em materiais.

T6 (3)

Distinguir alteraces no meio
ambiente determinadas pela
acdo humana.

3.1: Avaliar o impacto ambiental provocado pelo processo de extracdo das
matérias-primas.
3.2: Reciclar e empregar materiais, de forma a reduzir 0 seu impacto ambiental.

T6 (4)
Dominar procedimentos
sistematicos e metodolégicos.

4.1: Desenvolver acfes orientadas para experiéncias que se transformam numa
parte ativa do conhecimento.
4.2: Distinguir grupos singulares de recursos e tecnologias.
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CONTEUDOS

OBJETIVOS GERAIS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

DOMINIOS

D6 (8)

Distinguir a linguagem dos
processos de utilizacdo, de
fabrico e de construcao.

8.1: Identificar as fases necessarias para a organizacdo e planificacdo de
tarefas (espaco de trabalho, preparagéo de materiais e ferramentas, listas de
componentes, etc.).

8.2: Compreender a problematica da higiene e da seguranca no local de
trabalho (no¢8es de higiene e seguranca individual e coletiva, riscos gerais e a
sua prevencao, o papel da organizacéo e limpeza na prevencao de riscos de
trabalho, etc.).

TRABALHO
D6 (ET) Relacéo D6 (9) 9.1: Discriminar ferramentas e maquinas mais indicadas a cada tarefa
Discurso técnicas/materiais (nomenclatura, componentes, uso técnico, seguranca especifica de uso,
- Compreender processos ~ ~ ~
Higiene e seguranca P , preparacao, conservacdo e manutengao).
técnicos de fabrico e de ! o P . NE
= 9.2: Identificar técnicas de fabrico mais indicadas a cada tarefa (processos de
construcao. ~
corte, conformagéo, moldagem e de acabamento).
D6 (10) 10.1: Desenvolver acbes orientadas para a demonstracdo de factos e
Dominar a comunicacao acontecimentos, que enunciam relacfes de causa e efeito.
orientada para a demonstracéo. 10.2: Distinguir encadeamentos sequenciais e agregados de acoes.
11.1: Compreender o conceito de estrutura (forma, funcéo).
P6 (11) : o : . . o
. 11.2: Identificar diferentes tipos de estruturas (naturais e artificiais; fixas e
Conhecer tipos de estrutura. P
moveis).
12.1: Reconhecer a fungéo das estruturas e dos seus componentes (suporte
P6 (12) de cargas, suporte de forcas exteriores, manter a forma, proteger e ligar os
ESTRUTURA A
P6 (ET) Estrut q Explorar estruturas no ambito da | componentes).
Projeto msatr:ri;irg 0S forma e funcéo. 12.3: Desenvolver estruturas considerando materiais, processos de

construcdo e forma/funcéo.

P6 (13)

Dominar atividades coordenadas
e interligadas, para a realizacao
de um objetivo.

13.1: Desenvolver acdes orientadas para a identificacdo de requisitos e
recursos disponiveis.

13.2: Desenvolver capacidades que se direcionam para a procura da melhor
solucdo, para a apreciacao dos prés e dos contras e para a avaliagao critica
das solucdes alcancadas.




ESTRATEGIAS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Y

Propor atividades que solicitem do aluno uma regulag&o consciente e intencional do processo de aprendizagem, o que pressupde que este planifique previamente

a sua acao, controle e avalie o desenvolvimento da mesma;

» Partir do nivel de desenvolvimento do aluno, respeitando, simultaneamente, o grau de competéncia cognitiva e 0s conhecimentos previamente adquiridos, o que
implica ativar as representagfes, conceitos e procedimentos construidos nas suas experiéncias de aprendizagem anteriores;

» Ensinar estratégias de aprendizagem em contextos facilitadores do reconhecimento, por parte do aluno, da utilidade das mesmas na realizacdo de novas
aprendizagens ou na resolugéo de problemas ou situa¢ées da sua vida quotidiana;

» Estimular a motivacdo intrinseca como uma atitude favoravel a aprendizagem significativa, relacionada com o valor atribuido ao que se aprende e com o
autoconceito positivo;

» Criar um ambiente educativo em que se estimule o pensamento reflexivo, a davida, a procura, a discusséo, e ainda a aprendizagem através do risco, do erro e do
guestionamento;

» Promover um contexto de aprendizagem interativa, com influéncia positiva nas dimensdes cognitiva e socioafetiva, através de formas diferentes de organizacdo do
trabalho colaborativo, incluindo debates geradores de conflitos cognitivos, relagfes tutoriais entre pares, trabalho de grupo, entre outras;

» Solicitar e oferecer um feedback continuado sobre as atividades desenvolvidas, em momentos pertinentes da aprendizagem, promovendo a reflexdo sobre os
processos de pensamento seguidos para a realizacdo das tarefas, de acordo com as caracteristicas ou condi¢des especificas de realizacdo das mesmas;

» Utilizar contextos e processos de avaliagdo que requeiram a reelaboragdo e transferéncia das aprendizagens realizadas, e ndo a mera reproducédo de

conhecimentos;

Adequar a qualidade e a quantidade da ajuda pedagodgica ao nivel das dificuldades/possibilidades do aluno na realizagdo das tarefas, ampliando, assim, o

potencial de aprendizagem de cada um, o que requer uma organizacao flexivel e diferenciada do processo educativo.

Selecionar as atividades a desenvolver na turma;

Identificar elementos constitutivos das situacdes problemaéticas;

Escolher e aplicar estratégias de resolucéo;

Organizar a pesquisa, a investigacdo e as atividades a desenvolver;

Explicar, debater e relacionar a pertinéncia das solu¢des encontradas em relacdo aos problemas;

Consultar livros, revistas e documentos;

Utilizar suportes informaticos;

Pesquisar bibliografia, fotografias, imagens;

Observar fotografias, imagens;

Pesquisar na Internet e selecionar textos e imagens;

Experimentar e explorar;

Materializar o projeto desenvolvido;

Avaliar cada momento do processo e a qualidade das solucdes.

Y

VVVVVYVYYVVYVYYVYVYVYYVY

OBSERVAC}AO: “Em E.V.T., a Planificagdo de unidades de trabalho, ... ndo pode constituir um quadro rigido, definido a partida, para toda a accdo a desenvolver.
Ela deverd, antes, estabelecer uma estrutura a revestir gradualmente, a medida que o trabalho se vai desenrolando.” In Organizag&o Curricular e Programas
Volume I, Ensino Basico, pag. 204 Ministério da Educacéo.

MATERIAIS /RECURSOS

As unidades de trabalho envolvem realizagc6es de temas ou atividades diversificadas, em que o aluno tera forcosamente de escolher, entre a enorme variedade de
materiais existentes (ex: argilas, pasta de madeira, madeiras, papéis, plasticos, fios téxteis, metais, tintas plasticas, etc.) e recursos (ex: lapis, borracha, régua,
esquadros, apara-lapis, pincéis, tesouras, compassos, martelos, serras, grosas, limas, furadores, alicates, etc.)

AVALIACAO: A avaliacdo é continua, diagnostica e formativa, diferenciada, contextualizada e multidimensional.
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PLANIFICACAO: CARNAVAL - CULTURA E RECREIO — Mascaras de Carnaval / Chapéus...
PLANIFICACAO: COMEMORACOES — CULTURA E RECREIO — Construgdes / Recortes / Colagens

ESCOLA BASICA 1, 2, 3/ JI DE ANGRA DO HEROISMO

EDUCAGCAO VISUAL E TECNOLOGICA

6° Ano
2° Periodo

Duracéo: 10 aulas de 90 minutos

Duracéo: 8 aulas de 90 minutos

COMPETENCIAS GERAIS

OPERACIONALIZACAO TRANSVERSAL

1-MOBILIZAR SABERES CULTURAIS, = Prestar atencéo a situagcbes e problemas manifestando envolvimento e curiosidade.
CIENTIFICOS E TECNOLOGICOS PARA = Questionar a realidade observada.
COMPREENDER A REALIDADE E PARA = I|dentificar e articular saberes e conhecimentos para compreender uma situagao ou problema.
ABORDAR SITUACOES E PROBLEMAS DO » P6r em acdo procedimentos necessarios para a compreensao da realidade e para a resolugcéo de problemas.
QUOTIDIANO. » Avaliar a adequacao dos saberes e procedimentos mobilizados e proceder a ajustamentos necessarios.
= Reconhecer, confrontar e harmonizar diversas linguagens para a comunicagcao de uma informagéo, de uma ideia,
2-USAR ADEQUADAMENTE LINGUAGENS |, Sfil?zrgffg]rtrigzagé comunicacdao diversificadas, adequando linguagens e técnicas aos contextos e as
DAS DIFERENTES AREAS DO SABER recessidades ¢ » adeq guag
CULTURAL, CIENTIFICO E TECNOLOGICO . N o - . . :
= Comunicar, discutir e defender ideias proprias mobilizando adequadamente diferentes linguagens.
PARA SE EXPRESSAR. Lo . ~ . .
» Traduzir ideias e informagfes expressas numa linguagem para outras linguagens.
= Valorizar as diferentes formas de linguagem.
5~ ADOTAR METODOLOGIAS : Ei;pr:lengllrr: l(;\rlliisizzg gltf\z:jd;ddeessde aprendizagem
PERSONALIZADAS DE TRABALHO E DE = |dentificar sglecionar e aplicar métopdos de t?abaiho
APRENDIZAGEM ADEQUADAS AOS P ap ST
= Confrontar diferentes métodos de trabalho para a realizagdo da mesma tarefa.
OBJETIVOS VISADOS. . . . R - .
= Autoavaliar e ajustar os métodos de trabalho a forma de aprender e aos objetivos visados.
= Pesquisar, selecionar, organizar e interpretar informacao de forma critica em funcéo de questfes, necessidades
6 — PESQUISAR, SELECIONAR E ORGANIZAR ou prob]gamas a resolver.e respetivos coNntextos. o ) .
" » Rentabilizar as tecnologias da informac¢é@o e comunicacédo nas tarefas de constru¢do de conhecimento.
INFORMACAO PARA TRANSFORMAR EM . S . - . . ~ . ~
A = Comunicar, utilizando formas diversificadas, o conhecimento resultante da interpretacéo da informac&o.
CONHECIMENTO MOBILIZAVEL. . . . ) e .
= Autoavaliar as aprendizagens, confrontando o conhecimento produzido com os objetivos visados e com a
perspetiva de outros.
» Identificar situagdes problematicas em termos de levantamento de questoes.
7- ADOTAR ESTRATEGIAS ADEQUADAS A |1 S9SN iormicio s oganiar st ciaves face o ueces olocadas por um problema
RESOLUGAO DE PROBLEMAS E A TOMADA | . ontar ot e o s modo a toma: dovisges adequad
DE DECISOES. Confrontar diferentes perspetivas face a um problema, de modo a tomar decisdes adequadas.

Propor situac8es de intervencéo, individual e/ ou coletiva, que constituam tomadas de decisédo face a um
problema, em contexto.




8 — REALIZAR ATIVIDADES DE FORMA
AUTONOMA, RESPONSAVEL E CRIATIVA.

Realizar tarefas por iniciativa prépria.

Identificar, selecionar e aplicar métodos de trabalho, numa perspetiva critica e criativa.
Responsabilizar-se por realizar integralmente uma tarefa.

Valorizar a realizacdo de atividades intelectuais, artisticas e motoras que envolvam esforco, persisténcia,
iniciativa e criatividade.

Avaliar e controlar o desenvolvimento das tarefas que se propde realizar.

9 - COOPERAR COM OUTROS EM TAREFAS E
PROJETOS COMUNS.

Participar em atividades interpessoais e de grupo, respeitando normas, regras e critérios de atuacao, de
convivéncia e de trabalho em varios contextos.

Manifestar sentido de responsabilidade, de flexibilidade e de respeito pelo seu trabalho e pelo dos outros.
Comunicar, discutir e defender descobertas e ideias préprias, dando espaco de intervencao aos seus parceiros.
Avaliar e ajustar os métodos de trabalho a sua forma de aprender, as necessidades do grupo e aos objetivos
visados.

10 - RELACIONAR HARMONIOSAMENTE O
CORPO COM O ESPACO, NUMA PERSPETIVA
PESSOAL E INTERPESSOAL PROMOTORA DA

SAUDE E DA QUALIDADE DE VIDA.

Mobilizar e coordenar os aspetos psicomotores necessarios ao desempenho de tarefas.

Estabelecer e respeitar regras para uso coletivo de espacos.

Realizar diferentes tipos de atividades fisicas, promotoras de salde, do bem-estar e da qualidade de vida.
Manifestar respeito por normas de seguranca pessoal e coletiva.

EDUCACAO ARTISTICA:

EIXOS ESTRUTURANTES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

APROPRIACAO DAS LINGUAGENS
ELEMENTARES DAS ARTES

Adquirir conceitos.

Aplicar os conhecimentos em novas situacgdes.

Identificar técnicas e instrumentos e ser capaz de os aplicar com correcdo e oportunidade.
Mobilizar todos os sentidos na perce¢do do mundo envolvente.

Aplicar adequadamente vocabulario especifico.

DESENVOLVIMENTO DA CAPACIDADE DE
EXPRESSAO E COMUNICACAO

Ser capaz de interagir com 0s outros sem perder a individualidade e a autenticidade.

Ser capaz de se pronunciar criticamente em relacdo a sua propria producao e a dos outros.

Desenvolver a motricidade na utilizagao de diferentes técnicas artisticas.

Utilizar as tecnologias de informagdo e comunicacao na pratica artistica.

Intervir em iniciativas para defesa do ambiente do patrimonio cultural e do consumidor no sentido da melhoria da
qualidade de vida.

Compreender os esteredtipos como elementos facilitadores, mas também empobrecedores da comunicacao.
Ter em conta a opinido dos outros, quando justificada, numa atitude de construcdo de consensos, como forma de
aprendizagem em comum.

Cumprir normas democraticamente estabelecidas para o trabalho de grupo, gerir materiais e equipamentos
coletivos, partilhar espacos de trabalho e ser capaz de avaliar esses conhecimentos.

DESENVOLVIMENTO
DA CRIATIVIDADE

Valorizar a expressédo espontanea.

Procurar soluces originais, diversificadas, alternativas para os problemas.
Selecionar informacao em fung&o do problema.

Escolher técnicas e instrumentos com intencdo expressiva.

Inventar simbolos / cédigos para representar o material artistico.

Participar em momentos de improvisa¢do no processo de criacdo artistica.




EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA:

EIXOS ESTRUTURANTES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

FRUICAO — CONTEMPLACAO

Reconhecer a importancia das artes visuais como valor cultural indispensavel ao desenvolvimento do ser
humano.

Conhecer o patriménio artistico, cultural e natural da sua regido, como um valor de afirmacao da identidade
nacional e encarar a sua preservacao como um dever civico.

Reconhecer e dar valor a formas artisticas de diferentes culturas, identificando o universal e o particular.

PRODUGAO — CRIACAO

Utilizar diferentes meios expressivos de representacao.

Compreender e utilizar diferentes modos de dar forma baseados na observacgéo das criacdes da natureza e do
homem.

Realizar producdes plasticas usando os elementos da comunicacdo e da forma visual.

Usar diferentes tecnologias da imagem na realizagdo plastica.

Interpretar os significados expressivos e comunicativos das Artes Visuais e 0s processos subjacentes a sua
criacdo.

REFLEXAO
INTERPRETACAO

Reconhecer a permanente necessidade de desenvolver a criatividade de modo a integrar novos saberes.
Desenvolver o sentido de apreciagdo estética e artistica do mundo recorrendo a referéncias e a experiéncias no
ambito das Artes Visuais.

Compreender mensagens visuais expressas em diversos cédigos.

Analisar criticamente os valores de consumo veiculados nas mensagens visuais.

Conhecer os conceitos e terminologias das Artes Visuais.

TECNOLOGIA E SOCIEDADE

Ajustar-se, intervindo ativa e criticamente, as mudangas sociais e tecnolégicas da comunidade/sociedade.
Julgar criticamente as diferengas entre as medidas sociais e as solugfes tecnoldgicas para os problemas que
afetam a comunidade/sociedade.

Ser capaz de reconhecer e identificar situagdes problematicas da vida diaria que podem ser
corrigidas/ultrapassadas com a aplicagéo de propostas simples, enquanto solu¢des tecnoldgicas para os
problemas detetados.

Ser um consumidor atento e exigente, escolhendo racionalmente os produtos e servicos que adquire e utiliza.
Procurar, selecionar e negociar os produtos e servigos na perspetiva de praticas sociais respeitadoras de um
ambiente equilibrado, saudavel e com futuro.

PROCESSO TECNOLOGICO

Reconhecer que as intervengdes/solucdes tecnoldgicas envolvem escolhas e opg¢des, onde a op¢éo por
determinadas qualidades pressupde, muitas vezes, o abandono de outras.

Identificar, localizar e tratar a informacao de que necessita para as diferentes atividades do seu quotidiano.
Observar e conhecer, pela curiosidade e indagacéo, as caracteristicas tecnoldgicas dos diversos recursos,
materiais, ferramentas e sistemas tecnoldgicos.

Utilizar ferramentas, materiais e aplicar processos técnicos de trabalho de modo seguro e eficaz.

CONCEITOS, PRINCIiPIOS E OPERADORES
TECNOLOGICOS

Predispor-se a avaliar solugdes técnicas para problemas humanos, discutindo a sua fiabilidade, quantificando os
seus riscos, investigando os seus inconvenientes e sugerindo solucdes alternativas.

Escolher racionalmente os sistemas técnicos a usar, sendo eles apropriados/adequados aos contextos de
utilizacdo ou de aplicacéo.

Estar apto para intervir em sistemas técnicos, particularmente simples, efetuando a sua manutencao, reparacao
ou adaptacéo a usos especiais.
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PLANIFICACAO: CARNAVAL - CULTURA E RECREIO — Mascaras de Carnaval / Chapéus. ..
PLANIFICACAO: COMEMORAGCOES — CULTURA E RECREIO — Construces / Recortes / Colagens

REPRESENTACAO

DOMINIOS: TECNICA

ESCOLA BASICA 1, 2, 3/ JI DE ANGRA DO HEROISMO
EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA

6° ANO - 2° Periodo

DISCURSO | D6

Duracdo: 8 aulas de 90 minutos

Duracao: 16 aulas de 90 minutos

PROJETO | P6

DOMINIOS

CAMPOS: AMBIENTE COMUNIDADE EQUIPAMENTO
CONTEUDOS OBJETIVOS GERAIS OBJETIVOS ESPECIFICOS
1.1: Identificar a influéncia da textura ou da dimensao na percecao da
T6 (1) cor.
Compreender caracteristicas e | 1.2: Distinguir diferengas entre cor e pigmento (sintese aditiva e

Simbologia da cor

LUZ/COR
Natureza da cor
T6 (EV) .
Técnica A cor no envolvimento

gualidades da cor.

sintese subtrativa).
1.3: Identificar cores primarias e cores secundarias, cores
complementares e rela¢des de branco/preto, quente/fria, claro/escuro.

T6 (2)
Reconhecer a simbologia e o
significado da cor.

2.1: Identificar os valores simbdlicos da cor (sinais de transito, normas
industriais, etc.).

2.2: Distinguir a importancia da cor na construgdo do sentido das
mensagens.

T6 (3)
Dominar procedimentos
sistematicos e metodolégicos.

3.1: Desenvolver acdes orientadas para a investigacéo que transforma
0s resultados numa parte ativa do conhecimento.

3.2: Desenvolver capacidades de observacdo e compreensao do meio
cromatico envolvente.




CONTEUDOS

OBJETIVOS GERAIS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

DOMINIOS

ESPACO
Relatividade da posicéo
dos objetos no espaco:
Objeto isolado: vertical;
horizontal,

- obliquo.

Objetos referidos ao
Observador:

- acima/abaixo;

- perto/longe.

Objetos referidos a outros
objetos: maior/menor;
dentro/fora.

Organizacédo do espago
Representacéo do espago

R6 (4)
Conhecer as interacdes dos objetos
no espago.

4.1: Distinguir a posicao relativa de duas retas no espaco (complanares:
paralelas e concorrentes; ndo complanares).

4.2: Reconhecer a posicdo relativa entre reta e plano (pertencente,
paralela ou concorrente).

4.3: Identificar a posicdo relativa de objetos no espaco (objetos
isolados, posi¢éo absoluta: horizontal, vertical, obliqua.).

4.4: Reconhecer a posicédo de objetos no espaco relativa ao observador
ou a outros objetos (longe, perto, a frente, tras, paralela, perpendicular,
etc.).

4.5: Discriminar fatores que facilitam a leitura do espaco (espago aberto
e espaco fechado).

5.1: Explorar relagdes entre a parte interna e a superficie de um objeto,
e utilizar na sua representagdo elementos como dimenséao,

FORMA R6 (5) ‘s transparéncia/opacidade e luz/cor.
R6 (EV) Representar elementos fisicos num . ; : ~ .
R . Elementos da forma 5.2: Comunicar graficamente e verbalmente as relagbes existentes
epresentacgao ~ espago. ) i ~
Relagdo entre as formas e entre um objeto e as respetivas representacdes (escala de plantas,
os fatores que as mapas e algados).
condicionam.
GEOMETRIA
Formas e estruturas
geométricas no
envolvimento
Formqs € relagtes 6.1: Desenvolver acdes orientadas para a representacdo da forma, da
geometricas puras R6 (6) dimensao e da posicio dos objetos no espaco
Operagdes constantes na | Dominar a representagéo POSIGa0 L 0 espaco. .
P luedo de dif bidimensional 6.2: Interpretar e codificar as propriedades basicas do mundo visual,
resolucao de diferentes : através de elementos de representacao bidimensional.
problemas
MEDIDA
Métodos de medicéo
Unidades de medida
Instrumentos de medicao
D6 (7) . . ~ o
. 7.1: Explicar a nogéo e o valor do patrimonio.
Compreender o conceito de : o . L . . .
LA 7.2: Identificar tipos de patrimdnio cultural (natural, material e imaterial).
patriménio.
FORMA D6 (8) 8.1: Distinguir a importancia do patrimonio artistico, cultural e natural de
D.6 (EV) Valor estético da forma Reconhecer o papel e a influéncia caqa regiao, para a aﬂrma(;a_q da_ identidade de c_ada uma.
Discurso TRABALHO 8.2: Relacionar que a experiéncia pessoal condiciona 0 modo como se

Producéo e organizacao

do patriménio na sociedade.

interpretam imagens e artefactos.

D6 (9)
Reconhecer o papel do discurso no
ambito de trajetérias historicas.

9.1: Desenvolver acdes orientadas para o0 estudo de trajetérias
historicas reconhecendo a sua influéncia até ao momento presente.
9.2: Distinguir o papel das trajetdrias histéricas na percecéo do futuro.
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CONTEUDOS

OBJETIVOS GERAIS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

DOMINIOS

COMUNICACAO
Problemaética do
sentido

P6 (10)
Reconhecer principios basicos da
criacdo de um discurso.

10.1: Articular elementos do discurso grafico (cor, contraste, fundo-figura,
texto e imagem, etc.).

10.2: Aplicar elementos da Teoria da Gestalt no dmbito da comunicacgéo
(continuidade, segregacdo, semelhanca, unidade, proximidade, pregnéncia e
fechamento).

10.3: Articular e aplicar elementos da Teoria da Gestalt e do discurso gréfico,
adequados ao emissor, a mensagem € ao recetor.

11.1: Estimular o sentido critico no ambito da comunicagéo, através do

P6 (EV) o [P)G (11) | idade d reconhecimento dos elementos do discurso e do seu enquadramento na
Projeto Codificagdes eSI?nVP ver a capacidade ; mensagem.
g\i/:cluar%io critica na criagao de um 11.2: Adequar uma mensagem em fungéo dos suportes e dos recetores que
Imagem na ' se pretende atingir.
comunicacao ~ . o
¢ 12.1: Desenvolver ac¢des orientadas para a procura de novas ideias e
P6 (12) respostas para um problema, tendo como objetivo identificar e definir
Dominar atividades coordenadas e alternativas.
interligadas, para a realizagdo de um | 12.2: Desenvolver capacidades para a procura da melhor solugéo, para a
objetivo. apreciacdo dos prés e dos contras e para a avaliacdo critica das solucdes
alcancadas.
1.1: Identificar diferentes tipos de materiais (papel, argila, téxteis, madeiras e
metais).
1.2: Distinguir propriedades fisicas dos diferentes tipos de materiais (cor,
T6 (1) ; ;
Conhecer a origem e propriedades brilho, ch_elro, texturq, 9“’-)- . . .
ey 1.3: Avaliar caracteristicas e propriedades dos materiais que condicionam o
dos materiais.
seu armazenamento.
1.4: Enumerar diferentes formas de apresentacdo dos materiais no mercado
(normalizagao).
MATERIAL 2.1: Relacionar processos de transformacdo de matérias-primas com 0s
Origem e materiais.
gel T6 (2) 2.2: ldentificar as ferramentas/utensilios mais adequados a transformacao
T6(ET) propriedades L . -
A ~ Reconhecer processos de das matérias-primas em materiais.
Técnica Transformacéao de

matérias-primas
Impacte ambiental

transformacéo das principais
matérias-primas.

2.3: Explicar modificagcbes das propriedades dos materiais de acordo com as
suas utilizacdes.

2.4: Realizar ensaios para determinar propriedades mecanicas como dureza,
maleabilidade, etc. (ex. barro).

T6 (3)

Distinguir alterac6es no meio
ambiente determinadas pela agéo
humana.

3.1: Avaliar o impacto ambiental provocado pelo processo de extragcdo das
matérias-primas.

3.2: Reciclar e empregar materiais, de forma a reduzir o seu impacto
ambiental.

T6 (4)
Dominar procedimentos sistematicos
e metodoldgicos.

4.1: Desenvolver acdes orientadas para experiéncias que se transformam
numa parte ativa do conhecimento.
4.2: Distinguir grupos singulares de recursos e tecnologias.




CONTEUDOS

OBJETIVOS GERAIS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

DOMINIOS

MOVIMENTO

Tipos de movimento:

Quanto avariagdo no
espago (trajetdria):
Quanto a variagdo no

R6 (5)
Conhecer diversos tipos de
movimentos.

5.1: Identificar tipos de movimento quanto a sua variagdo no espaco (trajetoria:
retilineos e curvilineos).

5.2: Enumerar tipos de movimento quanto a sua variacdo no tempo (ritmo: periddicos,
uniformes e acelerados).

R6 (6)

6.1: Identificar processos de transformacédo e de transmissao (ex. movimento de

R6 (ET) tempo (ritmo): Reconhecer operadores oscilacdo periddico do péndulo do relégio no movimento circular dos ponteiros; o
Representac&o B mecanicos de transmissdo e | movimento retilineo da corda no movimento curvilineo, pendular do sino).
Prod.uc_;ao de de transformagéo do 6.2: Representar e desenvolver mecanismos simples, empregando processos de
movimento: movimento. transmissao/conservagdo de movimento.
Representacdo do
. i R6 (7) . ~ . . L .
movimento: . . 7.1: Desenvolver acbes orientadas para a investigacdo e registo de processos
Dominar a representacao MecAnicos
esquematica como registo ) ' . . L
! ~ 7.2: Desenvolver capacidades de representacdo morfolégica e estrutural.
de informacéo.
8.1: Identificar as fases necessarias para a organizacdo e planificacdo de tarefas
D6 (8) (espaco de trabalho, preparacdo de materiais e ferramentas, listas de componentes,
Distinguir a linguagem dos etc.).
processos de utilizacao, de 8.2: Compreender a problemética da higiene e da seguranca no local de trabalho
fabrico e de construcéo. (noc¢Bes de higiene e seguranca individual e coletiva, riscos gerais e a sua prevencao,
o papel da organizacéo e limpeza na prevencéo de riscos de trabalho, etc.).
9.1: Discriminar ferramentas e maquinas mais indicadas a cada tarefa (nomenclatura,
TRABALHO componen}es, uso técnico, seguranca especifica de uso, preparacdo, conservacao e
x D6 (9) manutenc¢ao).
D6 (ET) Relagao C d 9.2: Identificar técnicas de fabrico mais indicad da taref de cort
Discurso técnicas/materiais ompreender processos .2: Identificar técnicas de fabrico mais indicadas a cada tarefa (processos de corte,

Higiene e seguranca

técnicos de fabrico e de
construcdo.

conformacdo, moldagem e de acabamento).

9.3: Identificar e distinguir unides rigidas de unides moéveis (fixas e desmontaveis).

9.4: Relacionar tipos de unido com os materiais (ex. aparafusar pecas de madeira
difere do aparafusar pecas em metal).

D6 (10)

Dominar a comunicagao
orientada para a
demonstracéo.

10.1: Desenvolver a¢fes orientadas para a demonstracdo de factos e acontecimentos,
gue enunciam relacdes de causa e efeito.
10.2: Distinguir encadeamentos sequenciais e agregados de acdes.




CONTEUDOS OBJETIVOS GERAIS OBJETIVOS ESPECIFICOS
11.1: Compreender o conceito de estrutura (forma, funcao).
P6 (11) : L . : : L
Conhecer tipos de estrutura. 11.2: Idenyflcar d|ferent~es t!po,s_de estruturas (naturais e art|f|c~|a|s, fixas e maveis).
11.3: Analisar a evolu¢éo histérica dos processos de constru¢é@o de estruturas.
12.1: Reconhecer a fungdo das estruturas e dos seus componentes (suporte de
cargas, suporte de forgas exteriores, manter a forma, proteger e ligar os
) P6 (12) componentes).
% P6 (ET) ESTRUTURA Explorar estruturas no 12.2: Identificar os esforcos a que estdo sujeitas as estruturas (tragdo, compressao,
S Projeto Estrutura dos ambito da forma e funcéo. flex&o, torcdo e corte).
8 materiais 12.3: Desenvolver estruturas considerando materiais, processos de construcdo e

forma/funcéo.

P6 (13)

Dominar atividades
coordenadas e interligadas,
para a realizagdo de um
objetivo.

13.1: Desenvolver acdes orientadas para a identificacdo de requisitos e recursos
disponiveis.
13.2: Desenvolver capacidades que se direcionam para a procura da melhor solugéo,
para a apreciacdo dos prés e dos contras e para a avaliacdo critica das solugdes
alcancadas.




ESTRATEGIAS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

A\

Propor atividades que solicitem do aluno uma regulacdo consciente e intencional do processo de aprendizagem, o que pressupde que este planifique previamente

a sua acao, controle e avalie o desenvolvimento da mesma;

» Partir do nivel de desenvolvimento do aluno, respeitando, simultaneamente, o grau de competéncia cognitiva e os conhecimentos previamente adquiridos, o que
implica ativar as representagfes, conceitos e procedimentos construidos nas suas experiéncias de aprendizagem anteriores;

» Ensinar estratégias de aprendizagem em contextos facilitadores do reconhecimento, por parte do aluno, da utilidade das mesmas na realizacdo de novas
aprendizagens ou na resolugéo de problemas ou situa¢ées da sua vida quotidiana;

» Estimular a motivacdo intrinseca como uma atitude favoravel a aprendizagem significativa, relacionada com o valor atribuido ao que se aprende e com o
autoconceito positivo;

» Criar um ambiente educativo em que se estimule o pensamento reflexivo, a davida, a procura, a discussédo, e ainda a aprendizagem através do risco, do erro e do
guestionamento;

» Promover um contexto de aprendizagem interativa, com influéncia positiva nas dimensdes cognitiva e socioafetiva, através de formas diferentes de organizacéo do
trabalho colaborativo, incluindo debates geradores de conflitos cognitivos, relagdes tutoriais entre pares, trabalho de grupo, entre outras;

» Solicitar e oferecer um feedback continuado sobre as atividades desenvolvidas, em momentos pertinentes da aprendizagem, promovendo a reflexdo sobre os
processos de pensamento seguidos para a realizacdo das tarefas, de acordo com as caracteristicas ou condi¢des especificas de realizacdo das mesmas;

» Utilizar contextos e processos de avaliagdo que requeiram a reelaboragdo e transferéncia das aprendizagens realizadas, e ndo a mera reproducdo de

conhecimentos;

Adequar a qualidade e a quantidade da ajuda pedagdgica ao nivel das dificuldades/possibilidades do aluno na realizagdo das tarefas, ampliando, assim, o

potencial de aprendizagem de cada um, o que requer uma organizacao flexivel e diferenciada do processo educativo.

Selecionar as atividades a desenvolver na turma;

Identificar elementos constitutivos das situacdes problemaéticas;

Escolher e aplicar estratégias de resolucéo;

Organizar a pesquisa, a investigacao e as atividades a desenvolver;

Explicar, debater e relacionar a pertinéncia das solu¢des encontradas em relacdo aos problemas;

Consultar livros, revistas e documentos;

Utilizar suportes informaticos;

Pesquisar bibliografia, fotografias, imagens;

Observar fotografias, imagens;

Pesquisar na Internet e selecionar textos e imagens;

Experimentar e explorar;

Materializar o projeto desenvolvido;

Avaliar cada momento do processo e a qualidade das solucdes.

Y
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OB SERVAC}AO: “Em E.V.T., a Planificagdo de unidades de trabalho, ... ndo pode constituir um quadro rigido, definido a partida, para toda a accdo a desenvolver.

Ela deverd, antes, estabelecer uma estrutura a revestir gradualmente, a medida que o trabalho se vai desenrolando.” In Organizag&o Curricular e Programas
Volume I, Ensino Béasico, pag. 204 Ministério da Educacao.

MATERIAIS /RECURSOS

As unidades de trabalho envolvem realizacbes de temas ou atividades diversificadas, em que o aluno tera forcosamente de escolher, entre a enorme variedade de
materiais existentes (ex: argilas, pasta de madeira, madeiras, papéis, plasticos, fios téxteis, metais, tintas plasticas, etc.) e recursos (ex: lapis, borracha, régua,
esquadros, apara-lapis, pincéis, tesouras, compassos, martelos, serras, grosas, limas, furadores, alicates, etc.)

AVALIACAO: A avaliacdo é continua, diagnostica e formativa, diferenciada, contextualizada e multidimensional.
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Planificacdo: MAIOS — CULTURA E RECREIO - Construcao de Maios
Planificacdo: COMEMORACOES /AMBIENTE — Recursos Energéticos (construgio de papagaios, mabiles,...)
Planificacdo: SEMANA DAS ARTES — Aplicagdo de diversas técnicas de expressao

ESCOLA BASICA 1, 2, 3/ JI DE ANGRA DO HEROISMO

EDUCAGCAO VISUAL E TECNOLOGICA

6° Ano
3° Periodo
Duracao: 2 aulas de 90 minutos
Duracéo: 5 aulas de 90 minutos

Duracdo: 2 aulas de 90 minutos

COMPETENCIAS GERAIS

OPERACIONALIZACAO TRANSVERSAL

1-MOBILIZAR SABERES CULTURAIS, » Prestar atencdo a situacbes e problemas manifestando envolvimento e curiosidade.
CIENTIFICOS E TECNOLOGICS PARA = Questionar a realidade observada.
COMPREENDER A REALIDADE E PARA = |dentificar e articular saberes e conhecimentos para compreender uma situacdo ou problema.
ABORDAR SITUACOES E PROBLEMAS DO = POr em agdo procedimentos necesséarios para a compreensdo da realidade e para a resolucdo de problemas.
QUOTIDIANO. » Avaliar a adequacao dos saberes e procedimentos mobilizados e proceder a ajustamentos necessarios.

= Reconhecer, confrontar e harmonizar diversas linguagens para a comunicacao de uma informacao, de uma

2-USAR ADEQUADAMENTE LINGUAGENS |, Sglliié(rj?olrjrrnn:s":jtgT:%erl:ﬁnica ao diversificadas, adequando linguagens e técnicas aos contextos e as

DAS DIFERENTES AREAS DO SABER el ¢ » adeq guag

CULTURAL, CIENTIFICO E TECNOLOGICO : : . I . . . .

= Comunicar, discutir e defender ideias proprias mobilizando adequadamente diferentes linguagens.
PARA SE EXPRESSAR. o . ~ . )
= Traduzir ideias e informagfes expressas numa linguagem para outras linguagens.
= Valorizar as diferentes formas de linguagem.
5~ ADOTAR METODOLOGIAS : Ei;pr:lengllrr: l(J)I\rm?alarzSizeard gltf\z:jd;ddeessde aprendizagem
PERSONALIZADAS DE TRABALHO E DE » Identificar sglecionar e aplicar métopdos de t?abaiho
APRENDIZAGEM ADEQUADAS AOS T ,p oy ~
= Confrontar diferentes métodos de trabalho para a realizagdo da mesma tarefa.
OBJETIVOS VISADOS. - . . s S .
= Autoavaliar e ajustar os métodos de trabalho a forma de aprender e aos objetivos visados.
» Pesquisar, selecionar, organizar e interpretar informacgédo de forma critica em fungéo de questdes,
6 — PESQUISAR, SELECIONAR E ORGANIZAR necess!d_ades ou problemas a _resolver e respetlvos_ con:[extos. ) _
x » Rentabilizar as tecnologias da informac¢é@o e comunicacdo nas tarefas de construgdo de conhecimento.
INFORMACAO PARA TRANSFORMAR EM . o ; o : . ~ . ~
5 = Comunicar, utilizando formas diversificadas, o conhecimento resultante da interpretacdo da informacéao.
CONHECIMENTO MOBILIZAVEL. . . . . 7 .
= Autoavaliar as aprendizagens, confrontando o conhecimento produzido com os objetivos visados e com a
perspetiva de outros.

= |dentificar situacdes problematicas em termos de levantamento de questdes.

T ADOTAR ESTRATEGIAS ADEQUADAS A |1 Seeconar iomacdo e oganiar eetatéges crthas ace s auestes olocadas orum problema

RESOLUCAO DE PROBLEMAS E A TOMADA pe rateg & P o

DE DECISOES. = Confrontar diferentes perspetivas face a um problema, de modo a tomar decis6es adequadas.

Propor situacdes de intervencéo, individual e/ ou coletiva, que constituam tomadas de decisédo face a um
problema, em contexto.




» Realizar tarefas por iniciativa propria.
= |dentificar, selecionar e aplicar métodos de trabalho, numa perspetiva critica e criativa.
8 — REALIZAR ATIVIDADES DE FORMA » Responsabilizar-se por realizar integralmente uma tarefa.
AUTONOMA, RESPONSAVEL E CRIATIVA. = Valorizar a realizacdo de atividades intelectuais, artisticas e motoras que envolvam esforco, persisténcia,
iniciativa e criatividade.
= Avaliar e controlar o desenvolvimento das tarefas que se propde realizar.
» Participar em atividades interpessoais e de grupo, respeitando normas, regras e critérios de atuacao, de
convivéncia e de trabalho em varios contextos.
9 COOPERAR COM OUTROS EMTAREFASE || o ths e e etas 6 ideias préprias, dando copaco de nienengao aos seds.
PROJETOS COMUNS. parceiros ' '
» Avaliar e ajustar os métodos de trabalho a sua forma de aprender, as necessidades do grupo e aos objetivos
visados.
10 — RELACIONAR HARMONIOSAMENTE O = Mobilizar e coordenar os aspetos psicomotores necessarios ao desempenho de tarefas.
CORPO COM O ESPACO, NUMA PERSPETIVA | = Estabelecer e respeitar regras para uso coletivo de espagos.
PESSOAL E INTERPESSOAL PROMOTORA DA | = Realizar diferentes tipos de atividades fisicas, promotoras de salide, do bem-estar e da qualidade de vida.
SAUDE E DA QUALIDADE DE VIDA. = Manifestar respeito por normas de seguranca pessoal e coletiva.
EDUCACAO ARTISTICA:
EIXOS ESTRUTURANTES COMPETENCIAS ESPECIFICAS
= Adquirir conceitos.
= Aplicar os conhecimentos em novas situagdes.
. = Descodificar diferentes linguagens e cédigos de artes.
APROPRIACAO DAS LINGUAGENS » |dentificar técnicas e instrumentos e ser capaz de os aplicar com correcéo e oportunidade.
ELEMENTARES DAS ARTES = Compreender o fendmeno artistico numa perspetiva cientifica.
» Mobilizar todos os sentidos na percecao do mundo envolvente.
= Aplicar adequadamente vocabulario especifico.
= Ser capaz de interagir com os outros sem perder a individualidade e a autenticidade.
= Ser capaz de se pronunciar criticamente em relacdo a sua propria producao e a dos outros.
» Relacionar-se emotivamente com a obra de arte, manifestando preferéncias para além dos aspetos técnicos e
concetuais.
» Desenvolver a motricidade na utilizagao de diferentes técnicas artisticas.
DESENVOLVIMENTO DA CAPACIDADE DE " ILrjlttlgf\i: E;?nteir?ir(]:(i)?!t(t)i?/gss SaerzlinEjoerltzgga;oeaﬁggr?tlgagg %QSiﬁwrgsi%acﬂlttﬁ:;aé do consumidor no sentido da melhoria
EXPRESSAO E COMUNICACAO d : .
a qualidade de vida.
» Compreender os estere6tipos como elementos facilitadores, mas também empobrecedores da comunicacgéo.
= Ter em conta a opinido dos outros, quando justificada, numa atitude de constru¢do de consensos, como forma
de aprendizagem em comum.
= Cumprir normas democraticamente estabelecidas para o trabalho de grupo, gerir materiais e equipamentos
coletivos, partilhar espacos de trabalho e ser capaz de avaliar esses conhecimentos.
= Valorizar a expressao espontanea.
» Procurar solu¢@es originais, diversificadas, alternativas para os problemas.
DESENVOLVIMENTO = Selecionar informacdo em fung&o do problema.
DA CRIATIVIDADE = Escolher técnicas e instrumentos com intencéo expressiva.
» Inventar simbolos / cédigos para representar o material artistico.

Participar em momentos de improvisagéo no processo de criagao artistica.
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EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA:

EIXOS ESTRUTURANTES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

FRUICAO — CONTEMPLACAO

Conhecer o patriménio artistico, cultural e natural da sua regido, como um valor de afirmacéo da identidade
nacional e encarar a sua preservagdo como um dever civico.

Identificar e relacionar as diferentes manifestagfes das Artes Visuais no seu contexto histérico e sociocultural
de &mbito nacional e internacional.

Reconhecer e dar valor a formas artisticas de diferentes culturas, identificando o universal e o particular.

PRODUGAO — CRIACAO

Utilizar diferentes meios expressivos de representacao.

Compreender e utilizar diferentes modos de dar forma baseados na observagéo das criacdes da natureza e do
homem.

Realizar producdes plasticas usando os elementos da comunicacdo e da forma visual.

Usar diferentes tecnologias da imagem na realizag&o plastica.

Interpretar os significados expressivos e comunicativos das Artes Visuais e 0s processos subjacentes a sua
criacao.

REFLEXAO
INTERPRETACAO

Reconhecer a permanente necessidade de desenvolver a criatividade de modo a integrar novos saberes.
Desenvolver o sentido de apreciagdo estética e artistica do mundo recorrendo a referéncias e a experiéncias no
ambito das Artes Visuais.

Compreender mensagens visuais expressas em diversos cédigos.

Conhecer os conceitos e terminologias das Artes Visuais.

TECNOLOGIA E SOCIEDADE

Compreender que a natureza e a evolugdo da tecnologia é resultante do processo historico.

Ajustar-se, intervindo ativa e criticamente, as mudangas sociais e tecnolégicas da comunidade/sociedade.
Julgar criticamente as diferengas entre as medidas sociais e as solu¢fes tecnoldgicas para os problemas que
afetam a comunidade/sociedade.

Avaliar as diferencas entre as abordagens sociopoliticas e as abordagens tecnocraticas.

Ser capaz de reconhecer e identificar situagdes problematicas da vida diaria que podem ser
corrigidas/ultrapassadas com a aplicagéo de propostas simples, enquanto solu¢des tecnoldgicas para os
problemas detetados.

Procurar, selecionar e negociar os produtos e servigos na perspetiva de praticas sociais respeitadoras de um
ambiente equilibrado, saudavel e com futuro.

PROCESSO TECNOLOGICO

Reconhecer que as intervencgdes/solucdes tecnolégicas envolvem escolhas e opgdes, onde a opgéo por
determinadas qualidades pressupde, muitas vezes, o abandono de outras.

Identificar, localizar e tratar a informacéo de que necessita para as diferentes atividades do seu quotidiano.
Observar e conhecer, pela curiosidade e indagacéo, as caracteristicas tecnolégicas dos diversos recursos,
materiais, ferramentas e sistemas tecnoldogicos.

Utilizar ferramentas, materiais e aplicar processos técnicos de trabalho de modo seguro e eficaz.

CONCEITOS, PRINCIiPIOS E OPERADORES
TECNOLOGICOS

Escolher racionalmente os sistemas técnicos a usar, sendo eles apropriados/adequados aos contextos de
utilizacdo ou de aplicacéo.

Estar apto para intervir em sistemas técnicos, particularmente simples, efetuando a sua manutencao, reparacao
ou adatacao a usos especiais.

Detetar avarias e anomalias no funcionamento de equipamentos de uso pessoal ou doméstico.

Manipular, usar e optimizar o aproveitamento da tecnologia, a nivel do utilizador.
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Planificacdo: COMEMORAGCOES /AMBIENTE — Recursos Energéticos (construcéo de papagaios, mobiles,..)
Planificacdo: SEMANA DAS ARTES — Aplicacdo de diversas técnicas de expresséo

REPRESENTACAO
COMUNIDADE |:|

DOMINIOS: TECNICA

CAMPOS: AMBIENTE |:|

ESCOLA BASICA 1, 2, 3/ JI DE ANGRA DO HEROISMO

EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA

6° ANO - 3° Periodo
Planificag&o: MAIOS — CULTURA E RECREIO — Construgdo de Maios

DISCURSO
EQUIPAMENTO |:|

Duracéo: 2 aulas de 90 minutos
Duracéo: 6 aulas de 90 minutos

Duracéo: 2 aulas de 90 minutos

PROJETO

DOMINIOS

T6 (EV)
Técnica

CONTEUDOS OBJETIVOS GERAIS OBJETIVOS ESPECIFICOS
1.1: Identificar a influéncia da textura ou da dimenséo na percecao da cor.
T6 (1) T : . . .
1.2: Distinguir diferencas entre cor e pigmento (sintese aditiva e sintese
Compreender subtrativa)
caracteristicas e ] L L.
) 1.3: Identificar cores primérias e cores secundarias, cores complementares e
qualidades da cor. ~ )
relacdes de branco/preto, quente/fria, claro/escuro.
LUZ/COR

Natureza da cor

A cor no envolvimento

Simbologia da cor

T6 (2)

Reconhecer
simbologia e
significado da cor.

2.1: Identificar os valores simbodlicos da cor (sinais de transito, normas
industriais, etc.).
2.2: Distinguir a importancia da cor na construcdo do sentido das mensagens.

T6 (3)

Dominar
procedimentos
sisteméticos e
metodoldgicos.

3.1: Desenvolver acdes orientadas para a investigacdo que transforma os
resultados numa parte ativa do conhecimento.

3.2: Desenvolver capacidades de observacdo e compreensdo do meio
cromatico envolvente.




CONTEUDOS

OBJETIVOS GERAIS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

DOMINIOS

ESPACO
Relatividade da posicéo dos
objetos no espaco:

Objeto isolado: vertical; horizontal;
obliquo.

Objetos referidos ao Observador:
acima/abaixo; perto/longe.
Objetos referidos a outros objetos:
maior/menor; dentro/fora.
Organizacdo do espaco
Representacdo do espago

FORMA
Elementos da forma

R6 (4)

Conhecer as
interacdes dos objetos
no espago.

4.1: Distinguir a posicdo relativa de duas retas no espaco (complanares:
paralelas e concorrentes; ndo complanares).

4.2: Reconhecer a posicao relativa entre reta e plano (pertencente, paralela ou
concorrente).

4.3: Identificar a posicdo relativa de objetos no espaco (objetos isolados,
posicéo absoluta: horizontal, vertical, obliqua.).

4.4: Reconhecer a posicao de objetos no espaco relativa ao observador ou a
outros objetos (longe, perto, a frente, tras, paralela, perpendicular, etc.).

4.5: Discriminar fatores que facilitam a leitura do espaco (espaco aberto e
espaco fechado).

R R6 (E\t/) N Relacdo entre as formas e os R6 (5) 5.1: Explorar relagbes entre a parte interna e a superficie de um objeto, e
epresentacao | ¢atores gue as condicionam. utilizar na sua representacao elementos como dimensao,
Representar a .
GEOMETRIA . transparéncia/opacidade e luz/cor.
Y elementos fisicos num . - . . .
Formas e estruturas geométricas | oo 5.2: Comunicar graficamente e verbalmente as relagfes existentes entre um
no envolvimento paco. objeto e as respetivas representagdes (escala de plantas, mapas e al¢cados).
Formas e relagbes geométricas
puras
Operagdes constantes na
resolucao de diferentes R6 (6) 6.1: Desenvolver acdes orientadas para a representacdo da forma, da
problemas Dominar a dimenséo e da posi¢édo dos objetos no espago.
) MEDIDA representacao 6.2: Interpretar e codificar as propriedades basicas do mundo visual, através
Métodos de medicéao bidimensional. de elementos de representacéo bidimensional.
Unidades de medida
Instrumentos de medicéo
D6 (7) 7.1: Explicar a nogéo e o valor do patrimonio.
Compreender o : o . L . : .
. 7.2: Identificar tipos de patriménio cultural (natural, material e imaterial).
conceito de ) N P
P 7.3: Enquadrar a obra de arte enquanto patrimonio cultural e artistico.
patriménio.
D6 (8) A .
FORMA 8.1: Distinguir a importancia do patrimonio artistico, cultural e natural de cada
-~ Reconhecer o papel e ' ' ~ . X
D6 (EV) Valor estético da forma ainfluéncia do regido, para a afirmacéo da identidade de cada uma.
Discurso TRABALHO 8.2: Relacionar que a experiéncia pessoal condiciona 0 modo como se

Producéo e organizacao

patriménio na
sociedade.

interpretam imagens e artefactos.

D6 (9)

Reconhecer o papel
do discurso no ambito
de trajetorias
historicas.

9.1: Desenvolver acdes orientadas para o estudo de trajetérias histéricas
reconhecendo a sua influéncia até ao momento presente.
9.2: Distinguir o papel das trajetérias histéricas na percecao do futuro.




CONTEUDOS

OBJETIVOS GERAIS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

DOMINIOS

COMUNICACAO
Problemaética do

P6 (10)

Reconhecer principios
basicos da criagdo de um
discurso.

10.1: Articular elementos do discurso grafico (cor, contraste, fundo-figura, texto e
imagem, etc.).

10.2: Aplicar elementos da Teoria da Gestalt no ambito da comunicacdo
(continuidade, segregacdo, semelhan¢a, unidade, proximidade, pregnancia e
fechamento).

10.3: Articular e aplicar elementos da Teoria da Gestalt e do discurso grafico,
adequados ao emissor, a mensagem e ao recetor.

P6 (EV) sentido P6 (11) . 11.1: E;timular 0 sentido crl'ticg no ambito da comunicacdo, através do
Projeto Codificacoes Desenvplver a cgpamdade reconhecimento dos elementos do discurso e do seu enquadramento na mensagem.
de avaliacdo critica na 11.2: Adequar uma mensagem em funcdo dos suportes e dos recetores que se
Imagem na criacdo de um discurso. pretende atingir.
comunicacéao
P6 (12) _ . ) o
. o 12.1: Desenvolver agBes orientadas para a procura de novas ideias e respostas para
Dominar atividades R o - .
coordenadas e um problema, tendo como objetivo identificar e definir alternat|va~15. o
interligadas, para a 12.2: Qesenvolver capacidades para a procura da melhor s~olu<;a0, para a apreciacao
9T I dos prés e dos contras e para a avaliagéo critica das solugfes alcangadas.
realizacéo de um objetivo.
1.1: Identificar diferentes tipos de materiais (papel, argila, téxteis, madeiras e
metais).
T6 (1) 1.2: Distinguir propriedades fisicas dos diferentes tipos de materiais (cor, brilho,
Conhecer a origem e cheiro, textura, etc.).
propriedades dos 1.3: Avaliar caracteristicas e propriedades dos materiais que condicionam 0 seu
materiais. armazenamento.
1.4: Enumerar diferentes formas de apresentacdo dos materiais no mercado
(normalizacéo).
2.1: Relacionar processos de transformagéo de matérias-primas com os materiais.
MATERIAL 6 (2) 2.2 ) I-dentif-icar as ferrarr_le.ntas/utensilios mais adequados a transformacdo das
: ; matérias-primas em materiais.
T§ (E_T) ?rr;%i?gfmp;ggélggades EZﬁg?ohr?ﬁ:ég;%(;?sos de 2._3_: Ex~plicar modificacdes das propriedades dos materiais de acordo com as suas
Técnica utilizacbes.

matérias-primas
Impacte ambiental

principais matérias-primas.

2.4: Realizar ensaios para determinar propriedades mecanicas como dureza,
maleabilidade, etc. (ex. barro).

T6 (3)

Distinguir altera¢gdes no
meio ambiente
determinadas pela acdo
humana.

3.1: Avaliar o impacto ambiental provocado pelo processo de extragdo das matérias-
primas.
3.2: Reciclar e empregar materiais, de forma a reduzir 0 seu impacto ambiental.

T6 (4)

Dominar procedimentos
sistematicos e
metodoldgicos.

4.1: Desenvolver a¢fes orientadas para experiéncias que se transformam numa
parte ativa do conhecimento.
4.2: Distinguir grupos singulares de recursos e tecnologias.




CONTEUDOS

OBJETIVOS GERAIS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

DOMINIOS

MOVIMENTO
Tipos de

movimento:
Quanto avariagao no
espago (trajetdria):

R6 (5)
Conhecer diversos tipos
de movimentos.

5.1: Identificar tipos de movimento quanto a sua variacdo no espaco (trajetéria:
retilineos e curvilineos).

5.2: Enumerar tipos de movimento quanto a sua variacdo no tempo (ritmo: periédicos,
uniformes e acelerados).

R6 (6)
Reconhecer operadores

6.1: Identificar processos de transformacdo e de transmissdo (ex. movimento de
oscilagdo periédico do péndulo do reldgio no movimento circular dos ponteiros; o

R R6 (ET) ~ Quanto a variagdo no mecanicos de transmissdo | movimento retilineo da corda no movimento curvilineo, pendular do sino).
Epresentacao | tempo (itmo). e de transformacéo do 6.2: Representar e desenvolver mecanismos simples, empregando processos de
Producdo de . & e Repr ) . ples, empreg p
. movimento. transmissdo/conservacdo de movimento.
movimento: R6 (7)
Repr_esenta.gao do Dominar a representaco 7.1 AD_esenvoIver acdes orientadas para a investigacdo e registo de processos
movimento: esquematica como registo | N ocanicos.
q ~ 9 7.2: Desenvolver capacidades de representagdo morfolégica e estrutural.
de informacgéo.
8.1: Identificar as fases necessérias para a organizagdo e planificagdo de tarefas
D6 (8) (espaco de trabalho, preparacdo de materiais e ferramentas, listas de componentes,
Distinguir a linguagem dos | etc.).
processos de utilizacdo, de | 8.2: Compreender a problemética da higiene e da seguranca no local de trabalho
fabrico e de construcéo. (no¢Bes de higiene e seguranca individual e coletiva, riscos gerais e a sua prevengéao, o
papel da organizacéo e limpeza na prevencéo de riscos de trabalho, etc.).
TRABALHO 9.1: Discriminar ferramentas e maquinas mais indicadas a cada tarefa (nomenclatura,
~ componentes, uso técnico, seguranca especifica de uso, preparagdo, conservagéo e
Relacédo =
D6 (ET) Y L D6 (9) manutencao).
: técnicas/materiais . o o . -
Discurso Higiene e Compreender processos 9.2: Identificar técnicas de fabrico mais indicadas a cada tarefa (processos de corte,
9 técnicos de fabrico e de conformacéo, moldagem e de acabamento).
segurancga ~ ) 2 AR x f e L
construgao. 9.3: Identificar e distinguir unides rigidas de uniées moveis (fixas e desmontaveis).
9.4: Relacionar tipos de unido com os materiais (ex. aparafusar pecas de madeira difere
do aparafusar pecas em metal).
D6 (1.0) . ~ 10.1: Desenvolver acdes orientadas para a demonstracdo de factos e acontecimentos,
Dominar a comunicagéao . ~ .
. que enunciam relacdes de causa e efeito.
orientada para a N - ~
= 10.2: Distinguir encadeamentos sequenciais e agregados de acoes.
demonstracao.
P6 (11) 11.1: Compreender o conceito de estrutura (forma, funcéo).
Conhecer tipos de 11.2: Identificar diferentes tipos de estruturas (naturais e artificiais; fixas e moveis).
estrutura. 11.3: Analisar a evolucao histdrica dos processos de construcdo de estruturas.
12.1: Reconhecer a funcao das estruturas e dos seus componentes (suporte de cargas,
P6 (12) suporte de forcas exteriores, manter a forma, proteger e ligar os componentes).
ESTRUTURA Explorar estruturas no 12.2~: Ident|~f|car os esfor¢os a que estdo sujeitas as estruturas (tragdo, compresséo,
P6 (ET) A = flexdo, torcéo e corte).
: Estrutura dos ambito da forma e funcgéo. ) . - ~
Projeto materiais 12.3: Desenvolver estruturas considerando materiais, processos de construgdo e

forma/funcao.

P6 (13)

Dominar atividades
coordenadas e
interligadas, para a
realizacdo de um objetivo.

13.1: Desenvolver acBes orientadas para a identificagdo de requisitos e recursos
disponiveis.
13.2: Desenvolver capacidades que se direcionam para a procura da melhor solucao,
para a apreciacdo dos pros e dos contras e para a avaliacdo critica das solucdes
alcancadas.

7




ESTRATEGIAS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

» Propor atividades que solicitem do aluno uma regulacéo consciente e intencional do processo de aprendizagem, o que pressupfe que este planifique previamente
a sua acdo, controle e avalie o desenvolvimento da mesma,;

» Partir do nivel de desenvolvimento do aluno, respeitando, simultaneamente, o grau de competéncia cognitiva e os conhecimentos previamente adquiridos, o que
implica ativar as representacdes, conceitos e procedimentos construidos nas suas experiéncias de aprendizagem anteriores;

» Ensinar estratégias de aprendizagem em contextos facilitadores do reconhecimento, por parte do aluno, da utilidade das mesmas na realizacdo de novas
aprendizagens ou na resolucdo de problemas ou situacfes da sua vida quotidiana;

» Estimular a motivacao intrinseca como uma atitude favoravel a aprendizagem significativa, relacionada com o valor atribuido ao que se aprende e com o
autoconceito positivo;

» Criar um ambiente educativo em que se estimule o pensamento reflexivo, a dlvida, a procura, a discusséo, e ainda a aprendizagem através do risco, do erro e do
guestionamento;

» Promover um contexto de aprendizagem interativa, com influéncia positiva nas dimensdes cognitiva e socioafetiva, através de formas diferentes de organizacdo do
trabalho colaborativo, incluindo debates geradores de conflitos cognitivos, relagfes tutoriais entre pares, trabalho de grupo, entre outras;

» Solicitar e oferecer um feedback continuado sobre as atividades desenvolvidas, em momentos pertinentes da aprendizagem, promovendo a reflexdo sobre os
processos de pensamento seguidos para a realiza¢éo das tarefas, de acordo com as caracteristicas ou condi¢des especificas de realizagdo das mesmas;

» Utilizar contextos e processos de avaliacdo que requeiram a reelaboracdo e transferéncia das aprendizagens realizadas, e ndo a mera reproducdo de

conhecimentos;

Adequar a qualidade e a quantidade da ajuda pedagdgica ao nivel das dificuldades/possibilidades do aluno na realizacdo das tarefas, ampliando, assim, o

potencial de aprendizagem de cada um, o que requer uma organizacao flexivel e diferenciada do processo educativo.

Selecionar as atividades a desenvolver na turma;

Identificar elementos constitutivos das situacdes probleméticas;

Escolher e aplicar estratégias de resolucéo;

Organizar a pesquisa, a investigacéo e as atividades a desenvolver;

Explicar, debater e relacionar a pertinéncia das solu¢des encontradas em relacdo aos problemas;

Consultar livros, revistas e documentos;

Utilizar suportes informéticos;

Pesquisar bibliografia, fotografias, imagens;

Observar fotografias, imagens;

Pesquisar na Internet e selecionar textos e imagens;

Experimentar e explorar;

Materializar o projeto desenvolvido;

Avaliar cada momento do processo e a qualidade das solucdes.

Y

VVVVYVYVYVYVYVYYVYVYYVY

OBSERVAQAO: “Em E.V.T., a Planificagéo de unidades de trabalho, ... ndo pode constituir um quadro rigido, definido a partida, para toda a accdo a desenvolver.

Ela deverd, antes, estabelecer uma estrutura a revestir gradualmente, a medida que o trabalho se vai desenrolando.” In Organizagdo Curricular e Programas
Volume I, Ensino Basico, pag. 204 Ministério da Educacao.

MATERIAIS /RECURSOS

As unidades de trabalho envolvem realizacdes de temas ou atividades diversificadas, em que o aluno tera forcosamente de escolher, entre a enorme variedade de
materiais existentes (ex: argilas, pasta de madeira, madeiras, papéis, plasticos, fios téxteis, metais, tintas plasticas, etc.) e recursos (ex: lapis, borracha, régua,
esquadros, apara-lapis, pincéis, tesouras, compassos, martelos, serras, grosas, limas, furadores, alicates, etc.)

AVALIACAO: A avaliacdo é continua, diagnéstica e formativa, diferenciada, contextualizada e multidimensional.
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