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PLANIFICACAO: Capa, Embalagens, Natal, etc.

ESCOLA BASICA 1, 2, 3/ JI DE ANGRA DO HEROISMO

EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA
50 ANO
1° Periodo

Duracéo - 6 aulas de 90 minutos / 6 aulas de 45 minutos

COMPETENCIAS GERAIS

OPERACIONALIZACAO TRANSVERSAL

1 - MOBILIZAR SABERES CULTURAIS,
CIENTIFICOS E TECNOLOGICS PARA
COMPREENDER A REALIDADE E
PARA ABORDAR SITUACOES E
PROBLEMAS DO QUOTIDIANO.

Prestar atencéo a situagfes e problemas manifestando envolvimento e curiosidade.

Questionar a realidade observada.

Identificar e articular saberes e conhecimentos para compreender uma situagéo ou problema.

P6r em acao procedimentos necessarios para a compreensao da realidade e para a resolugdo de problemas.
Avaliar a adequacdo dos saberes e procedimentos mobilizados e proceder a ajustamentos necessarios.

2 — USAR ADEQUADAMENTE
LINGUAGENS DAS DIFERENTES
AREAS DO SABER CULTURAL,
CIENTIFICO E TECNOLOGICO PARA
SE EXPRESSAR.

Utilizar formas de comunicacéo diversificadas, adequando linguagens e técnicas aos contextos e as
necessidades.

Traduzir ideias e informacdes expressas numa linguagem para outras linguagens.

Valorizar as diferentes formas de linguagem.

3 - USAR CORRETAMENTE A LINGUA
PORTUGUESA PARA COMUNICAR DE
FORMA ADEQUADA E PARA
ESTRUTURAR PENSAMENTO
PROPRIO.

Valorizar e apreciar a lingua portuguesa, quer como lingua materna quer como lingua de acolhimento.
Usar a lingua portuguesa de forma adequada as situacdes de comunicacéo criadas nas diversas areas do
saber, numa perspetiva de construgcdo pessoal do conhecimento.

Promover o gosto pelo uso correto e adequado da lingua portuguesa.

5—-ADOTAR METODOLOGIAS
PERSONALIZADAS DE TRABALHO E
DE APRENDIZAGEM ADEQUADAS AOS
OBJETIVOS VISADOS.

Exprimir davidas e dificuldades.

Planear e organizar atividades de aprendizagem.

Identificar, selecionar e aplicar métodos de trabalho.

Confrontar diferentes métodos de trabalho para a realizacdo da mesma tarefa.

6 — PESQUISAR, SELECIONAR E
ORGANIZAR INFORMAGAO PARA
TRANSFORMAR EM CONHECIMENTO
MOBILIZAVEL.

Pesquisar, selecionar, organizar e interpretar informagéo de forma critica em fungéo de questdes, necessidades
ou problemas a resolver e respetivos contextos.

Comunicar, utilizando formas diversificadas, o conhecimento resultante da interpretacdo da informacéo.
Autoavaliar as aprendizagens, confrontando o conhecimento produzido com os objetivos visados e com a
perspetiva de outros.

7 — ADOTAR ESTRATEGIAS
ADEQUADAS A RESOLUCAO DE
PROBLEMAS E A TOMADA DE
DECISOES.

Identificar situacfes problematicas em termos de levantamento de questdes.

Selecionar informacao e organizar estratégias criativas face as questdes colocadas por um problema.
Debater a pertinéncia das estratégias adotadas em funcao de um problema.

Confrontar diferentes perspetivas face a um problema, de modo a tomar decisdes adequadas.

Propor situacdes de intervencéo, individual e/ ou coletiva, que constituam tomadas de deciséo face a um
problema, em contexto.




8 — REALIZAR ATIVIDADES DE FORMA
AUTONOMA, RESPONSAVEL E
CRIATIVA.

Identificar, selecionar e aplicar métodos de trabalho, numa perspetiva critica e criativa.
Responsabilizar-se por realizar integralmente uma tarefa.

Valorizar a realizacéo de atividades intelectuais, artisticas e motoras que envolvam esforgo, persisténcia,
iniciativa e criatividade.

Avaliar e controlar o desenvolvimento das tarefas que se prop6e realizar.

9 - COOPERAR COM OUTROS EM
TAREFAS E PROJETOS COMUNS.

Participar em atividades interpessoais e de grupo, respeitando normas, regras e critérios de atuacao, de
convivéncia e de trabalho em varios contextos.

Manifestar sentido de responsabilidade, de flexibilidade e de respeito pelo seu trabalho e pelo dos outros.
Comunicar, discutir e defender descobertas e ideias préprias, dando espaco de intervengcdo aos seus parceiros.
Avaliar e ajustar os métodos de trabalho a sua forma de aprender, as necessidades do grupo e aos objetivos
visados.

10 - RELACIONAR
HARMONIOSAMENTE O CORPO COM
O ESPACO, NUMA PERSPETIVA
PESSOAL E INTERPESSOAL
PROMOTORA DA SAUDE E DA
QUALIDADE DE VIDA.

Mobilizar e coordenar os aspetos psicomotores necessarios ao desempenho de tarefas.

Estabelecer e respeitar regras para uso coletivo de espacos.

Realizar diferentes tipos de atividades fisicas, promotoras de saude, do bem-estar e da qualidade de vida.
Manifestar respeito por normas de seguranca pessoal e coletiva.

EDUCACAO ARTISTICA:

EIXOS ESTRUTURANTES COMPETENCIAS ESPECIFICAS
e  Adquirir conceitos.
APROPRIAGAO DAS LINGUAGENS |1 ldenfcrconceos omabrs rsticzs.
ELEMENTARES DAS ARTES e |dentificar técnicas e instrumentos e ser capaz de os aplicar com correcao e oportunidade.
e Aplicar adequadamente vocabulario especifico.
e Aplicar as linguagens e cddigos de comunicacdo de ontem e de hoje.
e Ser capaz de se pronunciar criticamente em relacdo a sua prépria producdo e a dos outros.
DESENVOLVIMENTO DA; e Desenvolver a motricidade na utilizagao de diferentes técnicas artisticas.
CAPACIDADE DE EXPRESSAO E |«  Compreender os esteredtipos como elementos facilitadores, mas também empobrecedores da comunicagao.
COMUNICACAO e Ter em conta a opini&o dos outros, quando justificada, numa atitude de construcédo de consensos, como forma de
aprendizagem em comum.
e Cumprir normas democraticamente estabelecidas para o trabalho de grupo, gerir materiais e equipamentos coletivos,
partilhar espacgos de trabalho e ser capaz de avaliar esses conhecimentos.
e Valorizar a expressao espontanea.
DESENVOLVIMENTO DA e Procurar solucdes originais, diversificadas, alternativas para os problemas.
CRIATIVIDADE e Selecionar informagdo em fungéo do problema.
e Escolher técnicas e instrumentos com intencéo expressiva.
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EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA:

EIXOS ESTRUTURANTES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

FRUICAO — CONTEMPLACAO

Conhecer o patrimoénio artistico, cultural e natural da sua regido, como um valor de afirmacgédo da identidade nacional
€ encarar a sua preservagao como um dever civico.

PRODUCAO — CRIACAO .

Utilizar diferentes meios expressivos de representacao.

REFLEXAO — INTERPRETACAO

Reconhecer a permanente necessidade de desenvolver a criatividade de modo a integrar novos saberes.
Desenvolver o sentido de apreciagdo estética e artistica do mundo recorrendo a referéncias e a experiéncias no
ambito das Artes Visuais.

Conhecer os conceitos e terminologias das Artes Visuais.

TECNOLOGIA E SOCIEDADE

Ser capaz de reconhecer e identificar situagdes problematicas da vida diaria que podem ser corrigidas/ultrapassadas
com a aplicacé@o de propostas simples, enquanto solucdes tecnoldgicas para os problemas detetados.
Ser um consumidor atento e exigente, escolhendo racionalmente os produtos e servigos que adquire e utiliza.

PROCESSO TECNOLOGICO

Utilizar ferramentas, materiais e aplicar processos técnicos de trabalho de modo seguro e eficaz.
Adaptar-se a utilizacdo das novas tecnologias ao longo da vida.
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ESCOLA BASICA 1, 2, 3/ JI DE ANGRA DO HEROQISMO
EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA

PLANIFICACAO: Capa, Embalagens, Natal, etc.

DOMINIOS: TECNICA

50 ANO - 1° Periodo

Duracéo — 5 aulas de 90 minutos / 5 aulas de 45 minutos

TS REPRESENTACAO | Rs

DISCURSO | D5

PROJETO | P5

CAMPOS: AMBIENTE |:| COMUNIDADE |:| EQUIPAMENTO |:|
CONTEUDOS OBJETIVOS GERAIS OBJETIVOS ESPECIFICOS
TRABALHO 1.1 Distinguir caracteristicas de varios materiais riscadores (lapis

DOMINIOS

Producéo e organizagéo

T5 (1)
Conhecer materiais riscadores
e respetivos suportes fisicos.

de grafite, lapis de cor).
1.2 Analisar caracteristicas de diversos suportes (papel
“cavalinho”, papel vegetal, papel diverso).

T5 (2)

MATERIAL Dominar materiais basicos de 2.1 Utilizar corretamente materiais basicos do desenho.
T5 (EV) _ _ desenho técnico.
Técnica Origem e propriedade
Transformacé&o de matérias-primas - . A
Impacte ambiental T5 (3) 3.1 Desenvolver ac¢des orientadas para experiéncias que se
MEDIDA Dominar a aquisicio de transformam numa parte ativa do conhecimento prético.
Métodos de medigo conhecimen?o pr?ético 3.2 Distinguir grupos singulares de recursos e de técnicas de
Unidades de medida EXecucdo.
Instrumentos de medicéo
4.1 Distinguir a nog&o de ponto, linha, plano.
GEOMETRIA R5 (4) 4.2 ldentificar no ambiente ou nas constru¢cdes humanas,
Operacfes constantes na resolucdo | Compreender a geometria elementos geométricos simples (ponto, linha, plano, superficie e
de diferentes problemas enquanto elemento de volume).
organizacéo da forma. 4.3 Representar corretamente tragados geométricos simples
(tracados de linhas paralelas e perpendiculares).
R5 (5) e . . .
5.3 Distinguir o desenho como um meio que permite criar e
FORMA Reconhecer atextura enquanto exprimir visualmente a textura
RS(EV) | Elementos daforma aspeto visual das superficies. P '
Representacgao

Relacéo entre as formas e os
fatores que as condicionam

Valor estético da forma
ESTRUTURA

Estrutura das formas

Estrutura dos materiais

R5 (6)
Explicar a estrutura como
suporte da forma.

6.1 Analisar varios tipos de estruturas (natural, artificial,
arquitetonica).

6.2 Reconhecer que a estrutura esta intimamente ligada a
forma/funcéo, quer nos objetos e materiais, quer nos seres Vivos.

R5 (7)
Dominar a representagdo como
instrumento de registo.

7.1 Desenvolver ac¢des orientadas para a representacao
esquematica que utiliza elementos geométricos.




CONTEUDOS

OBJETIVOS GERAIS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

DOMINIOS

COMUNICACAO
Problematica do sentido

Codificacdes

Imagem na comunicagao

D5 (8)

Conhecer diferentes tipologias

de comunicacao.

8.1 Identificar a utilizacdo dos cinco sentidos humanos na
comunicagéo.

8.2 Distinguir os agentes da comunicac¢ao (emissor, mensagem,
recetor, cddigo, ruido e meio) e analisar os tipos de comunicacao
(direta e indireta).

8.3 Diferenciar elementos da narrativa visual (perspetiva de
narracdo, personagens e contexto).

ESPACO 9;1 Enumerar diferentes tipos de cédigos de comunicagéo - cor,
Relatividade da posic&o dos objetos | ps (g) simbolos. _ _
no espaco: oo L 9.3 Identificar meios de comunicacao e a sua evolugédo em funcao
Sopakl. Distinguir cédigos e suportes . g P )
Objeto isolado: o . ~ da evolucgédo técnica e social (sonora — telefone, radio, podcast;
. utilizados pela comunicacéo. ; . : ) o .
- vertical: escrita — jornal, revista, cartaz, BD; audiovisual - televisao e
- horizontal: cinema; multimédia, hipermédia — CD, TV digital, internet).
- obliquo.
D5 (EV) Objetos referidos ao
Discurso Observador:
- acima/abaixo;
- perto/longe.
Objetos referidos a outros objetos: 10.1 Desenvolver acdes baseadas na organizacdo sequencial da
- maior/menor; informag&o, com o objetivo de relatar uma histéria que contém
- dentro/fora D5 (10) dod 5 [ b 30d
o/tora. Dominar a comunicacio como um agregado de agdes, relevantes para a boa estruturacédo da
Organizagao do espago 0 q Ga comunicacao.
R tacdo d \ljirgu%rlocesso e narrativa 10.2 Desenvolver capacidades de enunciagdo de um discurso,
epresentacao do espaco ' gue descreva factos e acontecimentos huma determinada
sequéncia temporal.
LUZ/COR d P
Natureza da cor
A cor no envolvimento
Simbologia da cor
~ TRABALHO T5 (1) 1.1 Identificar o conceito de tecnologia e diferencia-lo da nogéo
Relac&o técnicas/materiais Reconhecer o papel da | de técnica.
o tecnologia. 1.2 Distinguir contextos histéricos de evolugao da tecnologia.
T5 (ET) Higiene e seguranga
Técnica MATERIAL
Transformagéo de matérias-primas _ _
T5 (3) 3.1 Desenvolver acBes orientadas para a decomposicdo dos
Impacte ambiental Dominar a aquisicdo de | objetos, enumerando e analisando o0s elementos que o0s
conhecimento técnico constituem.




R5 (4)

Reconhecer tipos de grandeza
e respetivos instrumentos de
medicéo.

4.2 ldentificar respetivos instrumentos de medicdo (régua
graduada, transferidor, balanca, relégio, termémetro).

MEDIDA RS (5) 5.1 Identificar a importancia das medi¢des rigorosas
R5 (ET) Métodos de medigdo Discriminar a conveniéncia de 5.3 Articular com pri or unidades degmedidga e ins.trumentos de
Representacdo | Unidades de medida medigdes rigorosas na ﬁedi ao em funcéo gas randezas que se pretendem determinar
Instrumentos de medicéo execucéo de trabalhos. & & 9 q P '
R5 (6)
Dominar a representagdo como | 6.1 Desenvolver agbes orientadas para o registo de informacéo
instrumento  de  exposi¢cdo | de modo racional e conciso.
rigorosa.
D5 (7) - L ” ) .
) S 7.1 Identificar vocabulario especifico da é&rea tecnolégica,
o Aplicar principios da o L .
COMUNICAGAO comunicacéo tecnolégica utilizando-o para comunicar ideias e opinides.
D5 (ET) Problemaética do sentido '
Discurso Codificacoes o D5 (9) 9.1 Desenvolver acdes orientadas para o encadeamento
Imagem na comunicacao Dominar a comunicagdo como cronoldgico de acontecimentos.
um processo de organizacdo de | 9.2 Desenvolver capacidades de enumerar, caracterizar e registar
factos. os factos observados.
P5 (13) 13.1 Desenvolver acbes orientadas para metodologias de
P5 (ET) TRABALHO Dominar procedimentos de aquisi¢&o de conhecimento pratico.
Projeto Producéo e organizacgéo P 13.2 Identificar unidades funcionais, compostas por um ou mais

andlise e de sistematizacéo.

elementos, que agregados cumprem uma funcao.




ESTRATEGIAS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Y

Propor atividades que solicitem do aluno uma regulagcéo consciente e intencional do processo de aprendizagem, o que pressupde que este planifique previamente

a sua acdo, controle e avalie o desenvolvimento da mesma;

» Partir do nivel de desenvolvimento do aluno, respeitando, simultaneamente, o grau de competéncia cognitiva e os conhecimentos previamente adquiridos, o que
implica ativar as representacdes, conceitos e procedimentos construidos nas suas experiéncias de aprendizagem anteriores;

» Ensinar estratégias de aprendizagem em contextos facilitadores do reconhecimento, por parte do aluno, da utilidade das mesmas na realizacdo de novas
aprendizagens ou na resolucdo de problemas ou situacées da sua vida quotidiana;

» Estimular a motivacéo intrinseca como uma atitude favoravel a aprendizagem significativa, relacionada com o valor atribuido ao que se aprende e com o
autoconceito positivo;

» Criar um ambiente educativo em que se estimule o pensamento reflexivo, a davida, a procura, a discusséo, e ainda a aprendizagem através do risco, do erro e do
guestionamento;

» Promover um contexto de aprendizagem interativa, com influéncia positiva nas dimensdes cognitiva e socioafetiva, através de formas diferentes de organizacdo do
trabalho colaborativo, incluindo debates geradores de conflitos cognitivos, relagfes tutoriais entre pares, trabalho de grupo, entre outras;

» Solicitar e oferecer um feedback continuado sobre as atividades desenvolvidas, em momentos pertinentes da aprendizagem, promovendo a reflexdo sobre os
processos de pensamento seguidos para a realizacéo das tarefas, de acordo com as caracteristicas ou condi¢des especificas de realizagdo das mesmas;

» Utilizar contextos e processos de avaliacdo que requeiram a reelaboracdo e transferéncia das aprendizagens realizadas, e ndo a mera reprodugcdo de

conhecimentos;

Adequar a qualidade e a quantidade da ajuda pedagdgica ao nivel das dificuldades/possibilidades do aluno na realizacdo das tarefas, ampliando, assim, o

potencial de aprendizagem de cada um, o que requer uma organizacao flexivel e diferenciada do processo educativo.

Selecionar as atividades a desenvolver na turma;

Identificar elementos constitutivos das situagdes problematicas;

Escolher e aplicar estratégias de resolucao;

Organizar a pesquisa, a investigacdo e as atividades a desenvolver;

Explicar, debater e relacionar a pertinéncia das solu¢des encontradas em relacdo aos problemas;

Consultar livros, revistas e documentos;

Utilizar suportes informaticos;

Pesquisar bibliografia, fotografias, imagens;

Observar fotografias, imagens;

Pesquisar na Internet e selecionar textos e imagens;

Experimentar e explorar;

Materializar o projeto desenvolvido;

Avaliar cada momento do processo e a qualidade das solu¢des.

Y

VVVVVYVYVYVYVVVYY

OBSERVAQAO: “Em E.V.T., a Planificagéo de unidades de trabalho, ... ndo pode constituir um quadro rigido, definido a partida, para toda a accdo a desenvolver.

Ela deverd, antes, estabelecer uma estrutura a revestir gradualmente, a medida que o trabalho se vai desenrolando.” In Organizagdo Curricular e Programas
Volume I, Ensino Basico, pag. 204 Ministério da Educacao.

MATERIAIS / RECURSOS

As unidades de trabalho envolvem realizagdes de temas ou atividades diversificadas, em que o aluno tera forcosamente de escolher, entre a enorme variedade de
materiais existentes (ex: argilas, pasta de madeira, madeiras, papéis, plasticos, fios téxteis, metais, tintas plasticas, etc.) e recursos (ex: lapis, borracha, régua,
esquadros, apara-lapis, pincéis, tesouras, compassos, martelos, serras, grosas, limas, furadores, alicates, etc.)

AVALIACAO: A avaliacdo é continua, diagndstica e formativa, diferenciada, contextualizada e multidimensional.
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m ESCOLA BASICA 1, 2, 3/ JI DE ANGRA DO HEROISMO
EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA
50 Ano

2° Periodo

PLANIFICACAO: CARNAVAL — CULTURA E RECREIO — Mascaras de Carnaval / Chapéus. .. Duragéo: 5 aulas de 90 minutos / 5 aulas de 45 minutos
PLANIFICAQAO: COMEMORACOES - CULTURA E RECREIO — Construcées / Recortes / Colagens  Durac&o: 4 aulas de 90 minutos / 4 aulas de 45 minutos

COMPETENCIAS GERAIS OPERACIONALIZACAO TRANSVERSAL

1-MOBILIZAR SABERES CULTURAIS, » Prestar atencdo a situacBes e problemas manifestando envolvimento e curiosidade.

CIENTIFICOS E TECNOLOGICOS PARA = Questionar a realidade observada.

COMPREENDER A REALIDADE E PARA = |dentificar e articular saberes e conhecimentos para compreender uma situagcdo ou problema.
ABORDAR SITUACOES E PROBLEMAS DO = POr em agdo procedimentos necesséarios para a compreensdo da realidade e para a resolucdo de problemas.

QUOTIDIANO. » Avaliar a adequacao dos saberes e procedimentos mobilizados e proceder a ajustamentos necessarios.
= Reconhecer, confrontar e harmonizar diversas linguagens para a comunicacdo de uma informacéo, de uma

2 —-USAR ADEQUADAMENTE LINGUAGENS ideia, de uma intencao.

DAS DIFERENTES AREAS DO SABER = Utilizar formas de comunicac¢éo diversificadas, adequando linguagens e técnicas aos contextos e as
CULTURAL, CIENTIFICO E TECNOLOGICO necessidades.

PARA SE EXPRESSAR. = Comunicar, discutir e defender ideias préprias mobilizando adequadamente diferentes linguagens.

= Valorizar as diferentes formas de linguagem.

= Exprimir dividas e dificuldades.

= Planear e organizar atividades de aprendizagem.

= |dentificar, selecionar e aplicar métodos de trabalho.

» Confrontar diferentes métodos de trabalho para a realizagdo da mesma tarefa.

» Autoavaliar e ajustar os métodos de trabalho a forma de aprender e aos objetivos visados.

5-ADOTAR METODOLOGIAS
PERSONALIZADAS DE TRABALHO E DE
APRENDIZAGEM ADEQUADAS AOS
OBJETIVOS VISADOS.

» Pesquisar, selecionar, organizar e interpretar informacéo de forma critica em fungéo de questdes,
necessidades ou problemas a resolver e respetivos contextos.

» Rentabilizar as tecnologias da informac¢&o e comunicacao nas tarefas de construcdo de conhecimento.

= Comunicar, utilizando formas diversificadas, o conhecimento resultante da interpretacéo da informacéo.

» Autoavaliar as aprendizagens, confrontando o conhecimento produzido com os objetivos visados e com a
perspetiva de outros.

6 — PESQUISAR, SELECIONAR E ORGANIZAR
INFORMACAO PARA TRANSFORMAR EM
CONHECIMENTO MOBILIZAVEL.

Identificar situagdes problematicas em termos de levantamento de questdes.

Selecionar informacao e organizar estratégias criativas face as questdes colocadas por um problema.
Debater a pertinéncia das estratégias adotadas em fungéo de um problema.

Confrontar diferentes perspetivas face a um problema, de modo a tomar decis6es adequadas.

Propor situac8es de intervencéo, individual e/ ou coletiva, que constituam tomadas de decisdo face a um
problema, em contexto.

7 - ADOTAR ESTRATEGIAS ADEQUADAS A
RESOLUCAO DE PROBLEMAS E A TOMADA
DE DECISOES.




8 — REALIZAR ATIVIDADES DE FORMA
AUTONOMA, RESPONSAVEL E CRIATIVA.

Realizar tarefas por iniciativa prépria.

Identificar, selecionar e aplicar métodos de trabalho, numa perspetiva critica e criativa.
Responsabilizar-se por realizar integralmente uma tarefa.

Valorizar a realizacao de atividades intelectuais, artisticas e motoras que envolvam esforgo, persisténcia,
iniciativa e criatividade.

Avaliar e controlar o desenvolvimento das tarefas que se prop0e realizar.

9 - COOPERAR COM OUTROS EM TAREFAS E
PROJETOS COMUNS.

Participar em atividades interpessoais e de grupo, respeitando normas, regras e critérios de atuacao, de
convivéncia e de trabalho em varios contextos.

Manifestar sentido de responsabilidade, de flexibilidade e de respeito pelo seu trabalho e pelo dos outros.
Comunicar, discutir e defender descobertas e ideias préprias, dando espaco de intervencao aos seus
parceiros.

Avaliar e ajustar os métodos de trabalho a sua forma de aprender, as necessidades do grupo e aos objetivos
visados.

10 - RELACIONAR HARMONIOSAMENTE O
CORPO COM O ESPACO, NUMA PERSPETIVA
PESSOAL E INTERPESSOAL PROMOTORA DA

SAUDE E DA QUALIDADE DE VIDA.

Mobilizar e coordenar os aspetos psicomotores necessarios ao desempenho de tarefas.

Estabelecer e respeitar regras para uso coletivo de espacos.

Realizar diferentes tipos de atividades fisicas, promotoras de salde, do bem-estar e da qualidade de vida.
Manifestar respeito por normas de seguranga pessoal e coletiva.

EDUCACAO ARTISTICA:

EIXOS ESTRUTURANTES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

APROPRIACAO DAS LINGUAGENS
ELEMENTARES DAS ARTES

Adquirir conceitos.

Aplicar os conhecimentos em novas situagdes.

Identificar técnicas e instrumentos e ser capaz de os aplicar com correcdo e oportunidade.
Mobilizar todos os sentidos na perce¢do do mundo envolvente.

Aplicar adequadamente vocabulario especifico.

DESENVOLVIMENTO DA CAPACIDADE DE
EXPRESSAO E COMUNICACAO

Ser capaz de interagir com 0s outros sem perder a individualidade e a autenticidade.

Ser capaz de se pronunciar criticamente em relacdo a sua propria producao e a dos outros.

Desenvolver a motricidade na utilizacdo de diferentes técnicas artisticas.

Utilizar as tecnologias de informagdo e comunicacao na pratica artistica.

Intervir em iniciativas para defesa do ambiente do patrimonio cultural e do consumidor no sentido da melhoria
da qualidade de vida.

Compreender os esteredtipos como elementos facilitadores, mas também empobrecedores da comunicacao.
Ter em conta a opinido dos outros, quando justificada, numa atitude de construcdo de consensos, como forma
de aprendizagem em comum.

Cumprir normas democraticamente estabelecidas para o trabalho de grupo, gerir materiais e equipamentos
coletivos, partilhar espacos de trabalho e ser capaz de avaliar esses conhecimentos.

DESENVOLVIMENTO
DA CRIATIVIDADE

Valorizar a expressédo espontanea.

Procurar soluces originais, diversificadas, alternativas para os problemas.
Selecionar informacdo em fung&o do problema.

Escolher técnicas e instrumentos com intencdo expressiva.

Participar em momentos de improvisagéo no processo de criagao artistica.




EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA:

EIXOS ESTRUTURANTES COMPETENCIAS ESPECIFICAS

» Reconhecer a importancia das artes visuais como valor cultural indispenséavel ao desenvolvimento do ser humano.

= Conhecer o patrimdnio artistico, cultural e natural da sua regido, como um valor de afirmacao da identidade
nacional e encarar a sua preservagédo como um dever civico.

» Reconhecer e dar valor a formas artisticas de diferentes culturas, identificando o universal e o particular.

FRUICAO — CONTEMPLACAO

= Utilizar diferentes meios expressivos de representacao.

= Compreender e utilizar diferentes modos de dar forma baseados na observacédo das criacdes da natureza e do
homem.

PRODUCAO — CRIACAO = Realizar produgdes plasticas usando os elementos da comunicacéo e da forma visual.

» Usar diferentes tecnologias da imagem na realizac&o plastica.

= Interpretar os significados expressivos e comunicativos das Artes Visuais e 0s processos subjacentes a sua
criacao.

» Reconhecer a permanente necessidade de desenvolver a criatividade de modo a integrar novos saberes.
~ = Desenvolver o sentido de apreciacao estética e artistica do mundo recorrendo a referéncias e a experiéncias no
REFLEXAO s Lo
- ambito das Artes visuais.
INTERPRETAGAO = Compreender mensagens visuais expressas em diversos codigos.
= Conhecer os conceitos e terminologias das Artes Visuais.

= Ser capaz de reconhecer e identificar situacdes probleméticas da vida didria que podem ser corrigidas /
ultrapassadas com a aplicacdo de propostas simples, enquanto solu¢des tecnoldgicas para os problemas
detetados.

= Ser um consumidor atento e exigente, escolhendo racionalmente os produtos e servigos que adquire e utiliza.

» Procurar, selecionar e negociar os produtos e servi¢cos na perspetiva de praticas sociais respeitadoras de um
ambiente equilibrado, saudavel e com futuro.

TECNOLOGIA E SOCIEDADE

= I|dentificar, localizar e tratar a informac&o de que necessita para as diferentes atividades do seu quotidiano.

PROCESSO TECNOLOGICO » Observar e conhecer, pela curiosidade e indagacgéo, as caracteristicas tecnolégicas dos diversos recursos,
materiais, ferramentas e sistemas tecnoldogicos.

» Utilizar ferramentas, materiais e aplicar processos técnicos de trabalho de modo seguro e eficaz.

» Predispor-se a avaliar solug8es técnicas para problemas humanos, discutindo a sua fiabilidade, quantificando os
CONCEITOS. PRINCIPIOS E OPERADORES seus riscos, investigando os seus inconvenientes e sugerindo solucdes alternativas.
’ . » Escolher racionalmente os sistemas técnicos a usar, sendo eles apropriados/adequados aos contextos de
TECNOLOGICOS utilizag&o ou de aplicacéo.
= Estar apto para intervir em sistemas técnicos, particularmente simples, efetuando a sua manutencao, reparacao
ou adaptacéo a usos especiais.




Y . ESCOLA BASICA 1, 2, 3/ JI DE ANGRA DO HEROISMO
L)) EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA
5° ANO - 2° Periodo

PLANIFICACAO: CARNAVAL — CULTURA E RECREIO — Mascaras de Carnaval / Chapéus. .. Duragéo: 4 aulas de 90 minutos / 4 aulas de 45 minutos

PLANIFICA(;AO: COMEMORACOES - CULTURA E RECREIO — Construcdes / Recortes / Colagens

DOMINIOS: TECNICA

REPRESENTACAO

DISCURSO

Duracdo: 8 aulas de 90 minutos / 8 aulas de 45 minutos

PROJETO

DOMINIOS

CAMPOS: AMBIENTE COMUNIDADE EQUIPAMENTO
CONTEUDOS OBJETIVOS GERAIS OBJETIVOS ESPECIFICOS
TRABALHO T5 (1) 1.1 Distinguir caracteristicas de varios materiais riscadores (lapis de
Producéo e organizacao Conhecer materiais riscadores graﬁ'ge, lapis de cpr)_. . p C e
MATERIAL e respetivos suportes fisicos. 1.2 Analisar caracteristicas de diversos suportes (papel “cavalinho”,

Origem e propriedade

papel vegetal, papel diverso).

T5 (2)

2.1 Utilizar corretamente materiais basicos do desenho.

Relagéo entre as formas e os
fatores que as condicionam
Valor estético da forma

ESTRUTURA
Estrutura das formas
Estrutura dos materiais

TTéSC(nEiZ; ITransftormaggo (tjel materias-primas Dominar materiais béasicos de 2.2 Experimentar diferengas de tragado rigoroso utilizando diversos
mpacte am Iel\r)ISDIDA desenho técnico. suportes fisicos.
Métodos de medico T5 (3) 3.1 Desenvolver acdes orientadas para experiéncias que se
Unidades de med(i;da Dominar a aquisicio de transformam numa parte ativa do conhecimento prético.
Instrumentos de medica conhecimen?o rgtico 3.2 Distinguir grupos singulares de recursos e de técnicas de
strumentos de medicao P : execucéo.
GEOMETRIA RS (4) 4.1 Distinguir a nog&o de ponto, linha, plano.
Operaces constantes na resolugdo | Compreender a geometria 4.2 ldentificar no ambiente ou nas constru¢fes humanas, elementos
de diferentes problemas enquanto elemento de geomeétricos simples (ponto, linha, plano, superficie e vglume)._
oraanizacio da forma 4.3 Representar corretamente tracados geométricos simples
9 & ' (tracados de linhas paralelas e perpendiculares).
5.1 Identificar a textura como uma sensacdo visual e tactil (lisa,
RS (5) ponteada, rugosa, ondulada, macia e irregular).
5.2 Observar caracteristicas da textura, classificando-as (naturais e
FORMA Reconhecer a textura enquanto ificiai dentificando- d
RS (EV) aspeto visual das superficies art |c!a|§) € dentiicando-as nos grandes espagos. , _
Representacéo Elementos da forma ' 5.3 Distinguir o desenho como um meio que permite criar e exprimir

visualmente a textura.

R5 (6)
Explicar a estrutura como
suporte da forma.

6.1 Analisar varios tipos de estruturas (natural, artificial,
arquitetonica).

6.2 Reconhecer que a estrutura esta intimamente ligada a
forma/funcéo, quer nos objetos e materiais, quer nos seres Vivos.

R5 (7)
Dominar a representagdo como
instrumento de registo.

7.1 Desenvolver acbBes orientadas para a representacao
esquematica que utiliza elementos geométricos.

7.2 Desenvolver capacidades de representacéo organica, através da
identificacao das proporcdes naturais e das relagdes organicas.




CONTEUDOS

OBJETIVOS GERAIS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

DOMINIOS

D5 (EV)
Discurso

COMUNICACAO
Problematica do sentido

Codificacdes

Imagem na comunicacgao

D5 (8)
Conhecer diferentes tipologias
de comunicacgéo.

8.1 Identificar a utiliza¢éo dos cinco sentidos humanos na
comunicacao.

8.2 Distinguir os agentes da comunicac¢éo (emissor, mensagem,
recetor, codigo, ruido e meio) e analisar os tipos de comunicacao
(direta e indireta).

8.3 Diferenciar elementos da narrativa visual (perspetiva de
narracdo, personagens e contexto).

ESPACO
Relatividade da posi¢c&do dos objetos
no espago:
Objeto isolado:
- vertical;
- horizontal,
- obliquo.
Objetos referidos ao
Observador:
- acima/abaixo;
- perto/longe.
Objetos referidos a outros objetos:
- maior/menor;
- dentro/fora.
Organizacdo do espacgo

Representacdo do espago
LUZ/COR
Natureza da cor

A cor no envolvimento
Simbologia da cor

D5 (9)
Distinguir codigos e suportes
utilizados pela comunicacéo.

9.1 Enumerar diferentes tipos de cédigos de comunicacéo - cor,
simbolos.

9.3 Identificar meios de comunicacéo e a sua evolu¢cdo em funcéo da
evolucao técnica e social (sonora — telefone, radio, podcast; escrita —
jornal, revista, cartaz, BD; audiovisual - televiséo e cinema;
multimédia, hipermédia — CD, TV digital, internet).

D5 (10)

Dominar a comunicagdo como
um processo de narrativa
visual.

10.1 Desenvolver a¢cbes baseadas na organizagdo sequencial da
informacéo, com o objetivo de relatar uma histéria que contém um
agregado de acdes, relevantes para a boa estruturacdo da
comunicacao.

10.2 Desenvolver capacidades de enuncia¢gdo de um discurso, que
descreva factos e acontecimentos numa determinada sequéncia
temporal.




CONTEUDOS

OBJETIVOS GERAIS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

andlise e de sistematizacéo.

T5 (1) 1.1 Identificar o conceito de tecnologia e diferencia-lo da nocgdo de
Reconhecer o papel da técnica.
TRABALHO tecnologia. 1.2 Dlst-ln-gwr contgxtos hISt.OI’ICO? dg evolucéo da tecnologia.
Relag&o técnicas/materiais 2.1 Dgfl_nlr 0 conceito d~e opjet'o_tecnlco. _ o
2.2 Distinguir a evolucao histérica de alguns objetos técnicos e a sua
T5 (ET) Higiene e seguranca T_5 (2)_ _ o repercuss_a?lo na e\_/olugAéo pla sociedgde. s .
Técnica MATERIAL Dls_,cr|m|,nar. a relevancia do 2.3 Rel_acmnar a influéncia dos objetos técnicos, como resposta as
Transformagcéo de matérias-primas objeto técnico. necessidades hum'anas. s
2.4 Interpretar objetos técnicos, sendo capaz de os decompor e
Impacte ambiental compreender a func;Néo dag suas partes. _ .
5 (3) 3.1 Desenvolver a¢fes orientadas para a decomposi¢édo dos objetos,
; L enumerando e analisando os elementos que 0s constituem.
Dominar a aquisicdo de . . : X o
. o 3.2 Aplicar conhecimentos que evidenciem objetivamente a estrutura
conhecimento técnico ) e ~
do objeto, as suas caracteristicas e funcoes.
R5 (4)
Reconhecer tipos de grandeza 4.2 |dentificar respetivos instrumentos de medi¢do (régua graduada,
0 e respetivos instrumentos de transferidor, balanga, relégio, termémetro).
o medigao.
zZ — - — —
E , MEDIDA RS (5) 5.2 Estabelocer a relago entre qualidade do nstrumento de medida
8 R5 (ET) Métodos de medicéo Discriminar a conveniéncia de e. revisio do erro
Representacdo | Unidades de medida medi¢des rigorosas na P : . : . .
. ~ 5.3 Articular com rigor unidades de medida e instrumentos de
Instrumentos de medicé&o execucdo de trabalhos. o x ;
medicdo em funcdo das grandezas que se pretendem determinar.
R5 (6) 6.1 Desenvolver acdes orientadas para o registo de informacéo de
Dominar a representa¢cdo como | modo racional e conciso.
instrumento de exposicao 6.2 Interpretar e representar informag&o, com o objetivo de organizar
rigorosa. e hierarquizar contetdos.
D5 (7) 7.1 Identificar vocabulério especifico da area tecnoldgica, utilizando-
Aplicar principios da 0 para comunicar ideias e opinides.
comunicacdo tecnologica. 7.2 Interpretar instru¢des e esquemas gréficos/técnicos.
COMUNICACAO D5 (8) _ _ _ N . -
D5 (ET) Problematica do sentido Desenvolver principios da E?.l Orgamgar e ilustrar informacdo gréfica/técnica, especifica da
Discurso Codificacbes comunicagéo tecnoldgica. area tecnologica.
Imagem na comunicagao D5 (9) 9.1 Desenvolver ac¢des orientadas para o encadeamento cronolégico
Dominar a comunicagao como de acontecimentos.
um processo de organizacado de | 9.2 Desenvolver capacidades de enumerar, caracterizar e registar 0os
factos. factos observados.
P5 (13) 13.1 Desenvolver a¢Bes orientadas para metodologias de aquisi¢do
P5 (ET) TRABALHO . . de conhecimento prético.
Proi ~ o Dominar procedimentos de o : L .
rojeto Producéo e organizacao 13.2 Identificar unidades funcionais, compostas por um ou mais

elementos, que agregados cumprem uma fungéo.




ESTRATEGIAS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

» Propor atividades que solicitem do aluno uma regulagdo consciente e intencional do processo de aprendizagem, o que pressupde que este planifique
previamente a sua a¢do, controle e avalie o desenvolvimento da mesma,;

» Partir do nivel de desenvolvimento do aluno, respeitando, simultaneamente, o grau de competéncia cognitiva e os conhecimentos previamente adquiridos, o que
implica ativar as representacdes, conceitos e procedimentos construidos nas suas experiéncias de aprendizagem anteriores;

> Ensinar estratégias de aprendizagem em contextos facilitadores do reconhecimento, por parte do aluno, da utilidade das mesmas na realizagdo de novas
aprendizagens ou na resolucdo de problemas ou situacées da sua vida quotidiana;

» Estimular a motivacao intrinseca como uma atitude favoravel a aprendizagem significativa, relacionada com o valor atribuido ao que se aprende e com o
autoconceito positivo;

» Criar um ambiente educativo em que se estimule o pensamento reflexivo, a ddvida, a procura, a discusséo, e ainda a aprendizagem através do risco, do erro e do
guestionamento;

» Promover um contexto de aprendizagem interativa, com influéncia positiva has dimensdes cognitiva e socioafetiva, através de formas diferentes de organizacao
do trabalho colaborativo, incluindo debates geradores de conflitos cognitivos, rela¢des tutoriais entre pares, trabalho de grupo, entre outras;

» Solicitar e oferecer um feedback continuado sobre as atividades desenvolvidas, em momentos pertinentes da aprendizagem, promovendo a reflexdo sobre os
processos de pensamento seguidos para a realizacéo das tarefas, de acordo com as caracteristicas ou condi¢des especificas de realizagdo das mesmas;

» Utilizar contextos e processos de avaliacdo que requeiram a reelaboracdo e transferéncia das aprendizagens realizadas, e ndo a mera reproducdo de

conhecimentos;

Adequar a qualidade e a quantidade da ajuda pedagdgica ao nivel das dificuldades/possibilidades do aluno na realizacdo das tarefas, ampliando, assim, o

potencial de aprendizagem de cada um, o que requer uma organizacao flexivel e diferenciada do processo educativo.

Selecionar as atividades a desenvolver na turma;

Identificar elementos constitutivos das situa¢des problematicas;

Escolher e aplicar estratégias de resolucao;

Organizar a pesquisa, a investigacdo e as atividades a desenvolver;

Explicar, debater e relacionar a pertinéncia das solu¢des encontradas em relacdo aos problemas;

Consultar livros, revistas e documentos;

Utilizar suportes informéticos;

Pesquisar bibliografia, fotografias, imagens;

Observar fotografias, imagens;

Pesquisar na Internet e selecionar textos e imagens;

Experimentar e explorar;

Materializar o projeto desenvolvido;

Avaliar cada momento do processo e a qualidade das solucdes.

Y
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OBSERVAC}AO: “Em E.V.T., a Planificagdo de unidades de trabalho, ... ndo pode constituir um quadro rigido, definido a partida, para toda a ac¢do a desenvolver.
Ela devera, antes, estabelecer uma estrutura a revestir gradualmente, a medida que o trabalho se vai desenrolando.” In Organizagao Curricular e Programas
Volume I, Ensino Basico, pag. 204 Ministério da Educacao.

MATERIAIS /RECURSOS

As unidades de trabalho envolvem realizacdes de temas ou atividades diversificadas, em que o aluno tera forcosamente de escolher, entre a enorme variedade de
materiais existentes (ex: argilas, pasta de madeira, madeiras, papéis, plasticos, fios téxteis, metais, tintas plasticas, etc.) e recursos (ex: lapis, borracha, régua,
esquadros, apara-lapis, pincéis, tesouras, compassos, martelos, serras, grosas, limas, furadores, alicates, etc.)

AVALIACAO: A avaliacéo é continua, diagndstica e formativa, diferenciada, contextualizada e multidimensional.




ESCOLA BASICA 1, 2, 3/ JI DE ANGRA DO HEROISMO
EDUCAQAO VISUAL E TECNOLOGICA

kin

5° Ano
3° Periodo

Planificagdo: MAIOS — CULTURA E RECREIO - Construcdo de Maios
Planificagdo: COMEMORACOES /AMBIENTE — Recursos Energéticos (construcéo de papagaios, mobiles,...) Duracéo: 5 aulas de 90 minutos /5 aulas de 45 minutos

Duracédo: 1 aula de 90 minutos / 1 aula de 45 minutos

Planificacdo: SEMANA DAS ARTES — Aplicacdo de diversas técnicas de expressao artistica Duracéo: 1 aula de 90 minutos / 1 aula de 45 minutos

COMPETENCIAS GERAIS OPERACIONALIZAC}AO TRANSVERSAL
1-MOBILIZAR SABERES CULTURAIS, = Prestar atencéo a situacbes e problemas manifestando envolvimento e curiosidade.
CIENTIFICOS E TECNOLOGICS PARA = Questionar a realidade observada.
COMPREENDER A REALIDADE E PARA = |dentificar e articular saberes e conhecimentos para compreender uma situacdo ou problema.
ABORDAR SITUACOES E PROBLEMAS DO = POr em agdo procedimentos necesséarios para a compreensdo da realidade e para a resolucdo de problemas.
QUOTIDIANO. » Avaliar a adequacado dos saberes e procedimentos mobilizados e proceder a ajustamentos necessarios.

= Reconhecer, confrontar e harmonizar diversas linguagens para a comunicacdo de uma informacéo, de uma ideia,

2-USAR ADEQUADAMENTE LINGUAGENS |, S?il?zrgff?rtrigiagé comunicacao diversificadas, adequando linguagens e técnicas aos contextos e as

DAS DIFERENTES AREAS DO SABER ecoasidades ¢ » adeq guag

CULTURAL, CIENTIFICO E TECNOLOGICO . S o i . . .

= Comunicar, discutir e defender ideias proprias mobilizando adequadamente diferentes linguagens.
PARA SE EXPRESSAR. LT . ~ . :
= Traduzir ideias e informagdes expressas numa linguagem para outras linguagens.
= Valorizar as diferentes formas de linguagem.
5>~ ADOTAR METODOLOGIAS : Ei;pr:gglrrg L(;\r”iisizi? g!cic\zcljda&:jdeessae aprendizagem
PERSONALIZADAS DE TRABALHO E DE = |dentificar sglecionar e aplicar métopdos de t?abaiho
APRENDIZAGEM ADEQUADAS AOS T ap .
= Confrontar diferentes métodos de trabalho para a realiza¢gdo da mesma tarefa.
OBJETIVOS VISADOS. - . P . L .
= Autoavaliar e ajustar os métodos de trabalho a forma de aprender e aos objetivos visados.
» Pesquisar, selecionar, organizar e interpretar informacao de forma critica em funcéo de questfes, necessidades
6 — PESQUISAR, SELECIONAR E ORGANIZAR ou prob]gamas a resolver.e respetivos coNntextos. o ) .
~ » Rentabilizar as tecnologias da informac¢&o e comunicacao nas tarefas de construcdo de conhecimento.
INFORMACAO PARA TRANSFORMAR EM . S . - . . ~ . ~
A = Comunicar, utilizando formas diversificadas, o conhecimento resultante da interpretacéo da informacéo.
CONHECIMENTO MOBILIZAVEL. - . . . L -
» Autoavaliar as aprendizagens, confrontando o conhecimento produzido com os objetivos visados e com a
perspetiva de outros.

» Identificar situa¢des problematicas em termos de levantamento de questdes.

T ADOTAR ESTRATEGIAS ADEQUADAS A |1 SeConar ioracio o oganvar eettees cratas oce 2 auestes olocadas porum problema

RESOLUCAO DE PROBLEMAS E A TOMADA pe rateg & P .

= = Confrontar diferentes perspetivas face a um problema, de modo a tomar decis6es adequadas.
DE DECISOES. : ~ ! . T ' . "
=  Propor situagBes de intervencdo, individual e/ ou coletiva, que constituam tomadas de deciséo face a um
problema, em contexto.




8 — REALIZAR ATIVIDADES DE FORMA
AUTONOMA, RESPONSAVEL E CRIATIVA.

Realizar tarefas por iniciativa prépria.

Identificar, selecionar e aplicar métodos de trabalho, numa perspetiva critica e criativa.
Responsabilizar-se por realizar integralmente uma tarefa.

Valorizar a realizacdo de atividades intelectuais, artisticas e motoras que envolvam esforco, persisténcia,
iniciativa e criatividade.

Avaliar e controlar o desenvolvimento das tarefas que se prop0e realizar.

9—- COOPERAR COM OUTROS EM TAREFAS E
PROJETOS COMUNS.

Participar em atividades interpessoais e de grupo, respeitando normas, regras e critérios de atuacao, de
convivéncia e de trabalho em varios contextos.

Manifestar sentido de responsabilidade, de flexibilidade e de respeito pelo seu trabalho e pelo dos outros.
Comunicar, discutir e defender descobertas e ideias proprias, dando espaco de intervengdo aos seus parceiros.
Avaliar e ajustar os métodos de trabalho a sua forma de aprender, as necessidades do grupo e aos objetivos
visados.

10 - RELACIONAR HARMONIOSAMENTE O
CORPO COM O ESPACO, NUMA PERSPETIVA
PESSOAL E INTERPESSOAL PROMOTORA DA

SAUDE E DA QUALIDADE DE VIDA.

Mobilizar e coordenar os aspetos psicomotores necessarios ao desempenho de tarefas.

Estabelecer e respeitar regras para uso coletivo de espacos.

Realizar diferentes tipos de atividades fisicas, promotoras de salde, do bem-estar e da qualidade de vida.
Manifestar respeito por normas de seguranga pessoal e coletiva.

EDUCACAOQO ARTISTICA:

EIXOS ESTRUTURANTES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

APROPRIACAO DAS LINGUAGENS
ELEMENTARES DAS ARTES

Adquirir conceitos.

Aplicar os conhecimentos em novas situacgdes.

Descodificar diferentes linguagens e cédigos das artes.

Identificar técnicas e instrumentos e ser capaz de os aplicar com correcdo e oportunidade.
Mobilizar todos os sentidos na perce¢do do mundo envolvente.

Aplicar adequadamente vocabulario especifico.

DESENVOLVIMENTO DA CAPACIDADE DE
EXPRESSAO E COMUNICACAO

Ser capaz de interagir com 0s outros sem perder a individualidade e a autenticidade.

Ser capaz de se pronunciar criticamente em relacao a sua propria producao e a dos outros.

Desenvolver a motricidade na utilizagao de diferentes técnicas artisticas.

Utilizar as tecnologias de informagdo e comunicacao na pratica artistica.

Intervir em iniciativas para defesa do ambiente do patrimonio cultural e do consumidor no sentido da melhoria
da qualidade de vida.

Compreender os esteredtipos como elementos facilitadores, mas também empobrecedores da comunicacao.
Ter em conta a opinido dos outros, quando justificada, numa atitude de construgdo de consensos, como forma
de aprendizagem em comum.

Cumprir normas democraticamente estabelecidas para o trabalho de grupo, gerir materiais e equipamentos
coletivos, partilhar espacos de trabalho e ser capaz de avaliar esses conhecimentos.

DESENVOLVIMENTO
DA CRIATIVIDADE

Valorizar a expressao espontanea.

Procurar solucg@es originais, diversificadas, alternativas para os problemas.
Selecionar informacao em fungéo do problema.

Escolher técnicas e instrumentos com intencédo expressiva.

Inventar simbolos / cédigos para representar o material artistico.

Participar em momentos de improvisacdo no processo de criagao artistica.

2




EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA:

EIXOS ESTRUTURANTES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

FRUICAO — CONTEMPLACAO

Reconhecer a importancia das artes visuais como valor cultural indispensavel ao desenvolvimento do ser
humano.

Reconhecer a importancia do espago natural e construido, publico e privado.

Conhecer o patrimoénio artistico, cultural e natural da sua regido, como um valor de afirmacgéo da identidade
nacional e encarar a sua preservagdo como um dever civico.

Reconhecer e dar valor a formas artisticas de diferentes culturas, identificando o universal e o particular.

PRODUCAO — CRIACAO

Utilizar diferentes meios expressivos de representacao.

Compreender e utilizar diferentes modos de dar forma baseados na observacédo das criagbes da natureza e do
homem.

Realizar producgdes plasticas usando os elementos da comunicagéo e da forma visual.

Usar diferentes tecnologias da imagem na realizagéo plastica.

Interpretar os significados expressivos e comunicativos das Artes Visuais e 0s processos subjacentes a sua
criacao.

REFLEXAO
INTERPRETACAO

Reconhecer a permanente necessidade de desenvolver a criatividade de modo a integrar novos saberes.
Desenvolver o sentido de apreciagdo estética e artistica do mundo recorrendo a referéncias e a experiéncias no
ambito das Artes Visuais.

Compreender mensagens visuais expressas em diversos cédigos.

Conhecer os conceitos e terminologias das Artes Visuais.

TECNOLOGIA E SOCIEDADE

Compreender que a natureza e a evolugdo da tecnologia é resultante do processo historico.

Ajustar-se, intervindo ativa e criticamente, as mudangas sociais e tecnolégicas da comunidade/sociedade.
Julgar criticamente as diferencgas entre as medidas sociais e as solugdes tecnoldgicas para os problemas que
afetam a comunidade/sociedade.

Ser capaz de reconhecer e identificar situagdes problematicas da vida diaria que podem ser
corrigidas/ultrapassadas com a aplicagéo de propostas simples, enquanto solu¢des tecnoldgicas para os
problemas detetados.

Procurar, selecionar e negociar os produtos e servigos na perspetiva de praticas sociais respeitadoras de um
ambiente equilibrado, saudavel e com futuro.

PROCESSO TECNOLOGICO

Reconhecer que as intervengdes/solucdes tecnolégicas envolvem escolhas e opgdes, onde a opgéo por
determinadas qualidades pressupde, muitas vezes, o abandono de outras.

Identificar, localizar e tratar a informacédo de que necessita para as diferentes atividades do seu quotidiano.
Observar e conhecer, pela curiosidade e indagacéo, as caracteristicas tecnolégicas dos diversos recursos,
materiais, ferramentas e sistemas tecnoldogicos.

Utilizar ferramentas, materiais e aplicar processos técnicos de trabalho de modo seguro e eficaz.

CONCEITOS, PRINCIPIOS E OPERADORES
TECNOLOGICOS

Predispor-se a avaliar solu¢des técnicas para problemas humanos, discutindo a sua fiabilidade, quantificando os
seus riscos, investigando os seus inconvenientes e sugerindo solucdes alternativas.

Escolher racionalmente os sistemas técnicos a usar, sendo eles apropriados/adequados aos contextos de
utilizacdo ou de aplicacéo.

Estar apto para intervir em sistemas técnicos, particularmente simples, efetuando a sua manutencao, reparacao
ou adaptacdo a usos especiais.




ESCOLA BASICA 1, 2, 3/ JI DE ANGRA DO HEROISMO — EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA
50 ANO - 3° Periodo

Planificagdo: MAIOS — CULTURA E RECREIO - Construcdo de Maios
Planificagdo: COMEMORACOES /AMBIENTE — Recursos Energéticos (construcéo de papagaios, mobiles,...) Durac&o: 3 aulas de 90 minutos /3 aulas de 45 minutos

Planificacdo: SEMANA DAS ARTES - Aplicacao de diversas técnicas de expresséo artistica
DOMINIOS: TECNICA T

CAMPOS: AMBIENTE

REPRESENTACAO RS

COMUNIDADE I:I

DISCURSO

Duracdo: 1 aula de 90 minutos / 1 aula de 45 minutos

Duracdo: 1 aula de 90 minutos / 1 aula de 45 minutos

D5 PROJETO

EQUIPAMENTO

DOMINIOS

CONTEUDOS OBJETIVOS GERAIS OBJETIVOS ESPECIFICOS
TRABALHO T5 (1) 1.1 Distinguir caracteristicas de varios materiais riscadores (lapis de grafite,
Producéo e organizacao Conhecer materiais lapis de cor).
MATERIAL riscadores e respetivos 1.2 Analisar caracteristicas de diversos suportes (papel “cavalinho”, papel

Origem e propriedade
Transformac&o de matérias-

suportes fisicos.

vegetal, papel diverso).

T5 (2)

2.1 Utilizar corretamente materiais basicos do desenho.

Relagéo entre as formas e os

fatores que as condicionam
Valor estético da forma

ESTRUTURA
Estrutura das formas
Estrutura dos materiais

TTéSC(nEiZ; primas _ Dominar materia?s basicos 2.2_ Experimentar diferencas de tragado rigoroso utilizando diversos suportes
Impacte ambiental de desenho técnico. fisicos.
Mé MEDID/_} T5 (3) 3.1 Desenvolver agdes orientadas para experiéncias que se transformam
étodos de medicéo ; L : : o
Unidades de medida Domma_r a aquisicéo de numa parte ativa do co_nheumento pratico. s )
Instrumentos de medic&o conhecimento pratico. 3.2 Distinguir grupos singulares de recursos e de técnicas de execugéo.
4.1 Distinguir a nog&o de ponto, linha, plano.
GEOMETRIA RS (4) 4.2 ldentificar no ambiente ou nas constru¢des humanas, elementos
Operacfes constantes na Compreender a geometria geomeétricos simples (ponto, linha, plano, superficie e volume).
resolucdo de diferentes 4.3 Representar corretamente tracados geométricos simples (tracados de
enguanto elemento de . .
problemas organizacéo da forma linhas paralelas e perpendiculares).
’ 4.4 Construir poligonos e dividir segmentos de reta e circunferéncias em
partes iguais.
5.1 Identificar a textura como uma sensacao visual e tactil (lisa, ponteada,
R5 (5) rugosa, ondulada, macia e irregular).
Reconhecer a textura 5.2 Observar caracteristicas da textura, classificando-as (naturais e artificiais)
FORMA enquanto aspeto visual e identificando-as nos grandes espacos.
RS (EV) N Elementos da forma das superficies. 5.3 Distinguir o desenho como um meio que permite criar e exprimir
Representagao visualmente a textura.

R5 (6)
Explicar a estrutura como
suporte da forma.

6.1 Analisar varios tipos de estruturas (natural, artificial, arquiteténica).

6.2 Reconhecer que a estrutura esta intimamente ligada a forma/funcao, quer
nos objetos e materiais, quer nos seres Vivos.

6.3 Distinguir o médulo como elemento gerador da estrutura, criando e
representando padrdes através da utilizando das leis de criagao (repetigéo e
ritmo, alternancia, translacéo, rotacao e simetria).

R5 (7)

Dominar arepresentacéo
como instrumento de
registo.

7.1 Desenvolver acdes orientadas para a representacdo esquematica que
utiliza elementos geomeétricos.

7.2 Desenvolver capacidades de representacao organica, através da
identificacdo das proporcdes naturais e das relacdes orgénicas.




CONTEUDOS

OBJETIVOS GERAIS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

DOMINIOS

COMUNICACAO
Problematica do sentido
Codificacdes
Imagem na comunicacao

D5 (8)

Conhecer diferentes
tipologias de
comunicacéo.

8.1 Identificar a utilizacdo dos cinco sentidos humanos na comunicagao.
8.2 Distinguir os agentes da comunicacao (emissor, mensagem, recetor,
cadigo, ruido e meio) e analisar os tipos de comunicagéo (direta e indireta).
8.3 Diferenciar elementos da narrativa visual (perspetiva de narracao,
personagens e contexto).

ESPACO
Relatividade da posicéo dos
objetos no espaco:

Objeto isolado:

D5 (9)
Distinguir coédigos e
suportes utilizados pela

9.1 Enumerar diferentes tipos de codigos de comunicacao - cor, simbolos.
9.2 Classificar diversos suportes impressos (pergaminho, papel, tecido).

9.3 Identificar meios de comunicacéo e a sua evolucado em funcéo da
evolucao técnica e social (sonora — telefone, radio, podcast; escrita — jornal,

- vertical; comunicacéo. revista, cartaz, BD; audiovisual - televisdo e cinema; multimédia, hipermédia
- horizontal; — CD, TV digital, internet).
- obliquo.
D5 (EV) Objetos referidos ao
Discurso Observador:
- acima/abaixo;
- perto/longe.
Objetos referidos a outros D5 (10 10.1 Desenvolver acdes baseadas na organizacéo sequencial da
objetos: D ( . ) . ~ informacao, com o objetivo de relatar uma histéria que contém um agregado
- maior/menor, ominar a comunicacao de acdes, relevantes para a boa estruturagdo da comunicagéo.
- dentro/fora. cOmo Um processo de 10.2 Desenvolver capacidades de enunciacdo de um discurso, que descreva
Organizagao do espago narrativa visual. factos e acontecimentos numa determinada sequéncia temporal.
Representacédo do espaco
LUZ/COR
Natureza da cor
A cor no envolvimento
Simbologia da cor
1.1 Identificar o conceito de tecnologia e diferencia-lo da nocao de técnica.
T5(1) 1.2 Distinguir contextos historicos de evolugao da tecnologia
Reconhecer o papel da |7’ 9 AR ue . gia.
. 1.3 Identificar a influéncia da tecnologia no ambiente natural, humano e
tecnologia. .
TRABALHO construido.
Relacéo técnicas/materiais 2.1 Definir o conceito de objeto técnico.
2.2 Distinguir a evolucao histérica de alguns objetos técnicos e a sua
T5 (ET) Higiene e seguranca T_5 (2)_ _ o repercussé_o na evoIL_JgéoAda.sociedade.. o .
Técnica MATERIAL Discriminar arelevanciado | 2.3 Relacionar a influéncia dos objetos técnicos, como resposta as

Transformacdo de matérias-
primas

Impacte ambiental

objeto técnico.

necessidades humanas.
2.4 Interpretar objetos técnicos, sendo capaz de o0s decompor e
compreender a funcdo das suas partes.

T5 (3)
Dominar a aquisicdo de
conhecimento técnico

3.1 Desenvolver acdes orientadas para a decomposicdo dos objetos,
enumerando e analisando os elementos que os constituem.

3.2 Aplicar conhecimentos que evidenciem objetivamente a estrutura do
objeto, as suas caracteristicas e funcgdes.




CONTEUDOS

OBJETIVOS GERAIS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

DOMINIOS

R5 (4)

Reconhecer tipos de
grandeza e respetivos
instrumentos de medicéo.

4.1 Inferir a existéncia de diversos tipos de grandeza (comprimento, angulo,
massa, tempo, temperatura).

4.2 Identificar respetivos instrumentos de medicdo (régua graduada,
transferidor, balanca, relégio, termémetro).

5.1 Identificar a importancia das medicdes rigorosas.

MEDIDA R5 (5) ~ . . .
R5 (ET) Métodos de medic&o Discriminar a conveniéncia S.rivgggagilgtr:g a relacdo entre qualidade do instrumento de medida e
Representacdo | Unidades de medida ico i . o . . . .
P ¢ I de med|~(;oes rgorosas na | g 3 articular com rigor unidades de medida e instrumentos de medi¢do em
Instrumentos de medicéo execucdo de trabalhos. . .
funcdo das grandezas que se pretendem determinar.
R5 (6) 6.1 Desenvolver agbes orientadas para o registo de informagcdo de modo
Dominar a representacéo racional e conciso.
como instrumento de 6.2 Interpretar e representar informagdo, com o objetivo de organizar e
exposicao rigorosa. hierarquizar contetdos.
D5 (7) 7.1 ldentificar vocabulario especifico da area tecnolégica, utilizando-o para
Aplicar principios da comunicar ideias e opinides.
comunicacdo tecnoldgica. | 7.2 Interpretar instrugdes e esquemas graficos/técnicos.
COMUNICACAO D5 (8) 8.1 Organizar e ilustrar informacdo grafica/técnica, especifica da area
DS (ET) Problematica do sentido Desenvolver principios da | [cnologica. ~ P - .
Discurso Codificacdes o o 8.2 Produzir instrugdes e esquemas graficos/técnicos, utilizando sistemas
¢ ) comunicacdo tecnologica. di : dificacs imbologias técni
Imagem na comunicag&o iscursivos, codificacdes e simbologias técnicas. _
D5 (9) 9.1 Desenvolver acdes orientadas para o encadeamento cronoldgico de
Dominar a comunicacgao acontecimentos.
como um processo de 9.2 Desenvolver capacidades de enumerar, caracterizar e registar os factos
organizacéo de factos. observados.
10.1 Identificar recursos naturais (carvdo, petréleo, vento, agua, etc.)
aplicados na producédo de energia.
P5 (10) . ; : L .
o . Y 10.2 Enumerar e examinar diferentes fontes de energia (renovaveis e nao
Distinguir as principais o
fontes de energia renovaveis). . : . =
' 10.3 Reconhecer o impacto social e ambiental da exaustdo das fontes
energéticas naturais.
P5 (11) 11.1 Reconhecer diversos processos de producdo de energia (sol, vento,
ENERGIA Compreender processos desniveis de 4gua, combustivel, etc.).
de producéo e de 11.2 Analisar e classificar diversos processos de transformacdo de energia
P5 (ET) . . o > o
Projeto TRABALHO transformacéo de energia. | (mecanica, eletroquimica, eletromagnética).

Producéo e organizacdo

P5 (12)

Explorar solucbes
energéticas no ambito dos
operadores elétricos.

12.1 Distinguir operadores elétricos na construgdo de circuitos elétricos
simples.

12.2 Utilizar operadores elétricos no desenvolvimento de projetos, de baixa
complexidade.

P5 (13)

Dominar procedimentos de
anédlise e de
sistematizacgéo.

13.1 Desenvolver a¢des orientadas para metodologias de aquisicao de
conhecimento pratico.

13.2 Identificar unidades funcionais, compostas por um ou mais elementos,
que agregados cumprem uma funcéo.




ESTRATEGIAS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

A\

Propor atividades que solicitem do aluno uma regulacéo consciente e intencional do processo de aprendizagem, o que pressupde que este planifique previamente

a sua acao, controle e avalie o desenvolvimento da mesma;

» Partir do nivel de desenvolvimento do aluno, respeitando, simultaneamente, o grau de competéncia cognitiva e os conhecimentos previamente adquiridos, 0 que
implica ativar as representagfes, conceitos e procedimentos construidos nas suas experiéncias de aprendizagem anteriores;

» Ensinar estratégias de aprendizagem em contextos facilitadores do reconhecimento, por parte do aluno, da utilidade das mesmas na realizacdo de novas
aprendizagens ou na resolugéo de problemas ou situa¢ées da sua vida quotidiana;

» Estimular a motivacdo intrinseca como uma atitude favoravel a aprendizagem significativa, relacionada com o valor atribuido ao que se aprende e com o
autoconceito positivo;

» Criar um ambiente educativo em que se estimule o pensamento reflexivo, a davida, a procura, a discusséo, e ainda a aprendizagem através do risco, do erro e do
guestionamento;

» Promover um contexto de aprendizagem interativa, com influéncia positiva nas dimensdes cognitiva e socioafetiva, através de formas diferentes de organizagéo do
trabalho colaborativo, incluindo debates geradores de conflitos cognitivos, relagfes tutoriais entre pares, trabalho de grupo, entre outras;

» Solicitar e oferecer um feedback continuado sobre as atividades desenvolvidas, em momentos pertinentes da aprendizagem, promovendo a reflexdo sobre os
processos de pensamento seguidos para a realiza¢do das tarefas, de acordo com as caracteristicas ou condicdes especificas de realizagdo das mesmas;

» Utilizar contextos e processos de avaliagdo que requeiram a reelaboragdo e transferéncia das aprendizagens realizadas, e ndo a mera reproducéo de

conhecimentos;

Adequar a qualidade e a quantidade da ajuda pedagdgica ao nivel das dificuldades/possibilidades do aluno na realizagdo das tarefas, ampliando, assim, o

potencial de aprendizagem de cada um, o que requer uma organizacao flexivel e diferenciada do processo educativo.

Selecionar as atividades a desenvolver na turma;

Identificar elementos constitutivos das situacdes problemaéticas;

Escolher e aplicar estratégias de resolucéo;

Organizar a pesquisa, a investigacéo e as atividades a desenvolver;

Explicar, debater e relacionar a pertinéncia das solu¢des encontradas em relagéo aos problemas;

Consultar livros, revistas e documentos;

Utilizar suportes informaticos;

Pesquisar bibliografia, fotografias, imagens;

Observar fotografias, imagens;

Pesquisar na Internet e selecionar textos e imagens;

Experimentar e explorar;

Materializar o projeto desenvolvido;

Avaliar cada momento do processo e a qualidade das solucdes.

Y
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OBSERVAC}AO: “Em E.V.T., a Planificagdo de unidades de trabalho, ... ndo pode constituir um quadro rigido, definido a partida, para toda a ac¢do a desenvolver.
Ela deverd, antes, estabelecer uma estrutura a revestir gradualmente, a medida que o trabalho se vai desenrolando.” In Organizagdo Curricular e Programas
Volume I, Ensino Basico, pag. 204 Ministério da Educacéo.

MATERIAIS /RECURSOS

As unidades de trabalho envolvem realizagcbes de temas ou atividades diversificadas, em que o aluno tera forcosamente de escolher, entre a enorme variedade de
materiais existentes (ex: argilas, pasta de madeira, madeiras, papéis, plasticos, fios téxteis, metais, tintas plasticas, etc.) e recursos (ex: lapis, borracha, régua,
esquadros, apara-lapis, pincéis, tesouras, compassos, martelos, serras, grosas, limas, furadores, alicates, etc.)

AVALIACAO: A avaliacdo é continua, diagnostica e formativa, diferenciada, contextualizada e multidimensional.
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