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EDUCACAO VISUAL

PLANIFICACAO GERAL 3° CICLO

CONTRIBUTO GERAL DA AREA CURRICULAR DA EDUCAGAO ARTISTICA E TECNOLOGICA PARA O DESENVOLVIMENTO DAS COMPETENCIAS-CHAVE

EDUCACAO ARTISTICA

» A partir de um conjunto de atividades experimentais ou projetuais, promover as apresentacdes orais das producdes ou realizagfes, de modo a que o
aluno mobilize conceitos e terminologias especificas em contexto adequado, desenvolvendo a comunicacao oral, a partilha e o reconhecimento pelos
seus pares.

» Através do processo de concecao e concretizagao das suas produgdes, promover habitos de registo descritivo, de forma a desenvolver a comunicacao
escrita na selecdo de informagéo e estruturacdo de ideias e procedimentos.

» Com base na experiéncia de fruicdo/contemplacédo de obras e espetaculos, incluindo as de expressao cultural local, fomentar a analise e descricao
critica de producgdes artisticas, tendo em vista o desenvolvimento das leituras denotativas e conotativas das ideias e situa¢des culturalmente relevantes.

COMPETENCIA EM LINGUAS

» Por via da leitura e interpretacdo de obras de pendor artistico, fomentar a estruturacéo das proprias producdes, de modo a promover a utilizagcao do
raciocinio légico e espacial.

» Através de atividades de representacéo e interpretagdo, promover a aplicagao de convengfes ou normalizages estabelecidas para uma compreensao
e transmisséo clara do que é representado, mobilizando conceitos e modelos geométricos, assim como relagdes entre operagdes e conjuntos.

COMPETENCIA
MATEMATICA

» A partir de atividades de exploracdo de fendmenos sonoros, visuais e cinéticos, motivar a experimentacao, invengéo e construcdo de fontes sonoras e
instrumentos, elementos cenograficos e coreograficos ou instalagcdes audiovisuais, de modo a explorar a relagao entre o som/imagem e o meio/matéria.

» Através do levantamento de necessidades e aspiracbes da comunidade, promover o desenvolvimento de projetos de indole artistica, de modo a
mobilizar os saberes cientificos e tecnoldgicos necessarios as varias fases do processo criativo, abordando situac8es e problemas do quotidiano.

» Por meio da pesquisa, captura e sele¢do de informacéo assentes em tematicas especificas da atividade humana, no contexto local e regional, mas
também nacional e internacional, fomentar a manipulacéo, edicdo e producdo de materiais com recurso a diferentes tecnologias, de modo a que o
aluno compreenda e interprete a realidade que o envolve.

COMPETENCIA
CIENTIFICAE
TECNOLOGICA




Z:' » A partir da exploragdo e comparacdo das transformagfes em materiais, técnicas e instrumentos ao longo dos tempos e em diferentes culturas,
o identificar e relacionar as diferentes tipologias e manifestacdes artisticas de modo a que o aluno interprete os movimentos culturais, autores,
,2 compositores e obras de referéncia, atendendo ao contexto histérico e sociocultural dos mesmos.
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=) S » Com base em contextos ou tematicas intra ou transdisciplinares, promover a leitura, interpretacéo e criacdo de narrativas nas diferentes linguagens
2 = artisticas, de modo a desenvolver o uso da imaginagdo como motor de diferentes solucdes e valorizar a expresséao individual do aluno e/ou do grupo.
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OF » Através da determinacdo de tematicas ou aproveitando oportunidades ou eventos advindos do contexto cultural local ou outro, projetar e realizar
(E Q(f composicdes, producdes ou espetaculos de modo a que o aluno utilize diferentes meios expressivos, articule conceitos e técnicas especificas e afirme
u'_J w a sua capacidade de realizacao.

% » Recorrendo a trabalhos de investigacdo que pressuponham recolha, registo, exploracdo e avaliacdo de dados e, sempre que possivel, visitas de
O estudo, promover a valorizacdo do patriménio artistico e cultural regional, nacional e internacional, em contextos articulados, de forma ativa e
O interventiva, de modo a desenvolver a consciéncia de uma ética multicultural.
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‘E = » Através da utilizag8o de diversos processos tecnolédgicos, fomentar a interligagdo de meios expressivos diferenciados num todo narrativo para que o
E O] aluno conceba e concretize projetos artisticos no contexto da multimédia digital.
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00 » Através da participagdo como executante, produtor ou espectador em experiéncias artisticas diversas, estimular a percecao, fruicdo e movimentacéo
(E '5 em diferentes espacos e contextos, para que o aluno desenvolva a consciéncia da zona de interferéncia entre o corpo e o espago envolvente e a utilize
E = intencional e expressivamente.

% 8 » Por meio da realizagdo de atividades praticas, promover a eficiente utilizagdo de instrumentos e materiais, de modo a que o aluno desenvolva
on motricidades especificas, relacionando o corpo com aqueles.
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| % o f, » Com base em referéncias e experiéncias no ambito das diferentes expressoes artisticas, promover o sentido de apreciagdo estética e artistica do
E Olff a mundo para que, de forma autbnoma, autorregulada, responsavel e criativa, o aluno proponha producdes diversas e reconheca, através da
% '5 m E experimentacdo, a arte como meio de expressdo do sentimento e conhecimento.
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o w <Z( » Recorrendo a estratégias de trabalho que favoregam o desenvolvimento, quer da comunicagéo individual, quer da cooperativa, fomentar a intervengéo
m ?tl <D( social através das artes, de modo a desenvolver nos alunos a consciéncia coletiva de responsabilizacdo solidaria e o reconhecimento do papel
% On interventor das praticas artisticas na melhoria do meio envolvente, para além da aceitagédo da diversidade de ideias e do experimentalismo.
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TEMAS TRANSVERSAIS: DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL E ACORIANIDADE

CONTRIBUTO DA AREA CURRICULAR DANEDUCACAO ARTISTICA PARA A ABORDAGEM A ACORIANIDADE NUM CONTEXTO
DE EDUCACAO PARA O DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL (EDS)

Considerando que os conteludos desta area curricular sdo suscetiveis de articulagdo com qualquer tematica, as areas de exploragdo do desenho, da pintura, da
fotografia, do video, da musica, da dramatizagdo, do teatro, da danca, da escultura, da modelagéo/construgdo e de outras formas de representacao poderéo ter por
objeto, quer tematicas acgorianas, quer tematicas relacionadas com o DS.

CONTRIBUTO DA AREA CURRICULAR DA EDUCACAO ARTISTICA PARA O DESENVOLVIMENTO DAS COMPETENCIAS-CHAVE

CONTRIBUTOS DA EDUCACAO ARTISTICA

» A partir de um conjunto de atividades experimentais ou projetuais, promover as apresentagdes orais das producgdes ou realizagdes, de modo a
gue o aluno mobilize conceitos e terminologias especificas em contexto adequado, desenvolvendo a comunicacdo oral, a partilha e o
reconhecimento pelos seus pares.

» Através do processo de concegdo e concretizagdo das suas produgdes, promover habitos de registo descritivo, de forma a desenvolver a
comunicacao escrita na selecdo de informacéo e estruturacéo de ideias e procedimentos.

» Com base na experiéncia de fruicdo/contemplacdo de obras e espetaculos, incluindo as de expressdo cultural local, fomentar a analise e
descricdo critica de producgfes artisticas, tendo em vista 0 desenvolvimento das leituras denotativas e conotativas das ideias e situacdes
culturalmente relevantes.

COMPETENCIA | COMPETENCIA EM
LINGUAS

» Por via da leitura e interpretacdo de obras de pendor artistico, fomentar a estruturacdo das proprias producdes, de modo a promover a utilizacao
do raciocinio l6gico e espacial.
» Através de atividades de representacao e interpretacdo, promover a aplicacdo de convencdes ou normalizacdes estabelecidas para uma

compreensdao e transmisséao clara do que é representado, mobilizando conceitos e modelos geométricos, assim como relagdes entre operacgdes e
conjuntos.

COMPETENCIAS-CHAVE
MATEMATICA

> A partir de atividades de exploragdo de fendmenos sonoros, visuais e cinéticos, motivar a experimentagdo, invencdo e construcdo de fontes
sonoras e instrumentos, elementos cenogréaficos e coreograficos ou instalagdes audiovisuais, de modo a explorar a relagdo entre o som/imagem
e 0 meio/matéria.

» Através do levantamento de necessidades e aspiracfes da comunidade, promover o desenvolvimento de projetos de indole artistica, de modo a
mobilizar os saberes cientificos e tecnologicos necessarios as varias fases do processo criativo, abordando situa¢des e problemas do quotidiano.

» Por meio da pesquisa, captura e selecao de informacdo assentes em tematicas especificas da atividade humana, no contexto local e regional,
mas também nacional e internacional, fomentar a manipulacao, edicdo e producdo de materiais com recurso a diferentes tecnologias, de modo a
que o aluno compreenda e interprete a realidade que o envolve.

COMPETENCIA
CIENTIFICAE
TECNOLOGICA




COMPETENCIAS-CHAVE

w » A partir da exploragcdo e comparacgdo das transformagdes em materiais, técnicas e instrumentos ao longo dos tempos e em diferentes culturas,
Z:' identificar e relacionar as varias tipologias e manifestacdes artisticas de modo a que o aluno interprete os movimentos culturais, autores,
4 compositores e obras de referéncia, atendendo ao contexto histérico e sociocultural dos mesmos.
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% » Recorrendo a trabalhos de investigacdo que pressuponham recolha, registo, exploracédo e avaliacdo de dados e, sempre que possivel, visitas de
o) estudo, promover a valorizacdo do patrimonio artistico e cultural regional, nacional e internacional, em contextos articulados, de forma ativa e
o interventiva, de modo a desenvolver a consciéncia de uma ética multicultural.
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COMPETENCIAS-CHAVE E A SUA RELACAO COM AS COMPETENCIAS ESPECIFICAS DA EDUCACAO ARTISTICA

COMPETENCIAS-CHAVE

EM LINGUAS

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DA EDUCACAO ARTISTICA

» Aplicar as linguagens e cédigos de comunicagéo de ontem e de hoje.

» Ser capaz de se pronunciar criticamente em relacdo a sua producao e a dos outros.

» Compreender os esteredtipos como elementos facilitadores, mas também empobrecedores da comunicagéo.
» Aplicar adequadamente vocabulario especifico.

COMPETENCIA | COMPETENCIA

MATEMATICA

» Utilizar o processo de resolugdo de problemas como raciocinio l6gico na busca de solu¢bes e composicdes
» Descaodificar diferentes cddigos das artes (geométricos, ritmicos, progressdes, escalas, tempos, entre outros).
» Aplicar linguagem rigorosa e geométrica em diferentes tipos de representacgéo artistica.

COMPETENCIA

CIENTIFICAE

TECNOLOGICA

» Compreender os fendmenos artisticos numa perspetiva cientifica.
» Mobilizar todos os sentidos na perce¢do do mundo envolvente.
» Perceber a evolugéo das artes em consequéncia do avango tecnoldgico.

COMPETENCIA CULTURAL E ARTISTICA

» Participar ativamente no processo de produgéo artistica.

» Adquirir conceitos em arte e identificd-los em obras artisticas.

» Aplicar os conhecimentos das linguagens elementares das artes em novas situacdes.

» Descadificar diferentes linguagens e cédigos das artes.

» ldentificar técnicas e instrumentos e ser capaz de os aplicar com corre¢cdo e oportunidade.
» Valorizar a expressao espontanea.

» Escolher técnicas e instrumentos com intencdo expressiva.

» Inventar simbolos/codigos para representar o material artistico.

» Participar em momentos de improvisa¢do no processo de criacdo artistica.

» ldentificar caracteristicas da arte portuguesa.

» Identificar caracteristicas da arte de diferentes povos, culturas e épocas.

» Comparar diferentes formas de expresséo artistica.

» Valorizar o patriménio artistico.

» Vivenciar acontecimentos artisticos em contato direto (espetaculos, exposicdes, entre outros).




COMPETENCIA
DIGITAL

» Utilizar as TIC na pratica artistica.

COMPETENCIA
FISICO-
MOTORA

» Utilizar com rigor e seguranca instrumentos, suportes e materiais.
> Relacionar-se com espacos e materiais de forma eficiente e responséavel.
» Desenvolver a motricidade na utilizacao das diferentes técnicas artisticas.

COMPETENCIAS-CHAVE

DA APRENDIZAGEM

COMPETENCIA DE AUTONOMIA E GESTAO

» Relacionar-se emotivamente com a obra de arte, manifestando preferéncias para além dos aspetos técnicos e conceptuais.

» Cumprir normas democraticamente estabelecidas para o trabalho de grupo, gerir materiais e equipamentos coletivos, partilhar espacos de
trabalho e ser capaz de avaliar esses procedimentos.

» Procurar solugdes originais, diversificadas e alternativas para os problemas.
» Selecionar a informag&o em funcéo do problema.
» Desenvolver projetos de pesquisa em artes.

COMPETENCIA
SOCIAL E DE
CIDADANIA

» Ser capaz de interagir com os outros sem perder a individualidade e a autenticidade.

» Intervir em iniciativas para a defesa do ambiente, do patriménio cultural e do consumidor no sentido da melhoria da qualidade de vida.

» Ter em conta a opinido dos outros, quando justificada, numa atitude de construgcao de consensos como forma de aprendizagem em comum.
» Perceber o valor das artes nas varias culturas e sociedades e no dia a dia das pessoas.

» Conhecer ambientes de trabalho relacionados com atividades artisticas (oficinas de artistas, artesdos, estudios de gravacdo, oficinas de
construcdo de instrumentos, salas de ensaio, etc.) e com as suas problematicas/especificidades (valores, atitudes, vocabulario especifico).




ABORDAGEM AOS TEMAS TRANSVERSAIS
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EDUCACAO ARTISTICA

CONTEUDOS/AREAS DE EXPLORACAO

ATIVIDADES / ESTRATEGIAS
ABORDAGEM NUMA PERSPETIVA DE EDS E VALORIZACAO DA ACORIANIDADE

COMUNICACAO, FORMA, ESPACO
DESENHO, PINTURA
RECORTE E COLAGEM

Pesquisa sobre plantas e animais endémicos e criagdo de imagens e slogans alusivos a sua
preservacdo, atraves de estudos de forma, de cor e de lettering. (EV)

COMUNICACAO, ESPACO,
ESTRUTURA, FORMA, LUZ/COR
PINTURA, TECNOLOGIAS DA IMAGEM,
MODELACAO/ ESCULTURA

Identificagdo e andlise das manifestacdes artisticas e culturais locais, selecionando uma delas.
Concecéo de formas de participacao artistica no evento. (EV)

Concecdo e realizacdo de atividades de intervencao artistica para a melhoria de um espaco
publico de relevancia local (marina ou porto, por exemplo). (EV)

COMUNICACAO, MATERIAL,
MEDIDA, ESTRUTURA, FORMA
LUZ/COR
DESENHO, CONSTRUCOES,
MODELACAO/ESCULTURA,
EXPLORACAO PLASTICA Bl E TRIDIMENSIONAL

Identificagcdo, na sua freguesia, de elementos construidos ou nao, identificados como patrimoénio
natural e/ou cultural — material ou imaterial (impérios, fontes, igrejas, caldeiras, letras musicais,
lendas, entre outros). Realizacdo de composicdes plasticas com os elementos selecionados de
entre os recolhidos, em grupo, aglutinando-os criativamente. Identificacdo dos pontos de ligacao
entre as diferentes propostas, unificando-as e criando um cadavre exquis. Avaliagdo do
significado da composicao resultante. (EV)

FORMA, LUZ/COR, COMUNICAGCAO, ESPACO
DESENHO, PINTURA, TECNOLOGIAS DA IMAGEM,
EXPLORACAO PLASTICA BIDIMENSIONAL

Divulgacdo de atividades realizadas pela turma em diferentes areas disciplinares através de
suportes informaticos. Edigdo de imagens e paginac¢do. Gravacéo de sons (leitura de textos, por
exemplo, ou outros) ou didlogos ou ainda representa¢des que contribuam para a perspetiva de
publicitacdo dos diferentes trabalhos. (EV)

FORMA, LUZ/COR, COMUNICACAO, ESPACO,
IMPROVISACAO CRIATIVA
DESENHO, PINTURA, TECNOLOGIAS DA IMAGEM,
CENOGRAFIA, EXPLORACAO PLASTICA
BIDIMENSIONAL

Identificacdo de percursos de evacuacdo. Desenho de plantas de emergéncia, concecdo de
sinalética do percurso e divulgacdo grafica de saidas de emergéncia. Simulacdo de
sismo/incéndio de forma a evidenciar situacdes relativamente complexas, tais como: verificar a
coordenacdo das equipas de resgate, primeiros socorros e combate a incéndios. (EV)

ESPACO, FORMA, LUZ/COR
DESENHO, PINTURA, CONSTRUCAO

Criagdo de pictogramas de reconhecimento de zonas de interesse turistico patrimonial
(arquitetonico ou natural) e construcdo das placas de base de identificagdo, oferecendo a
autarquia a ideia e o material produzido. (EV)

Concecdo de embalagens e imagens de marca (simbolos, logétipos, icones e outros) para
produtos regionais (leite, queijo, dogaria, entre outros...). (EV)

COMUNICACAO, ESPACO, FORMA, LUZ/COR
DESENHO, PINTURA, EXPLORACAO PLASTICA
BIDIMENSIONAL

Pesquisa, em obras de artistas plasticos acorianos, de representacdes de profissdes
tradicionais da Regido e recriacdo plastica destas. Apreciagcdo do valor estético da composicao
realizada. (EV)
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ESTRATEGIAS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

» Propor atividades que solicitem do aluno uma regulagéo consciente e intencional do processo de aprendizagem, o que pressupfe que este planifique previamente
a sua acao, controle e avalie o desenvolvimento da mesma;

» Partir do nivel de desenvolvimento do aluno, respeitando, simultaneamente, o grau de competéncia cognitiva e os conhecimentos previamente adquiridos, o que
implica ativar as representacfes, conceitos e procedimentos construidos nas suas experiéncias de aprendizagem anteriores;

» Ensinar estratégias de aprendizagem em contextos facilitadores do reconhecimento, por parte do aluno, da utilidade das mesmas na realizacdo de novas
aprendizagens ou na resolugéo de problemas ou situa¢des da sua vida quotidiana;

» Estimular a motivacdo intrinseca como uma atitude favoravel a aprendizagem significativa, relacionada com o valor atribuido ao que se aprende e com o
autoconceito positivo;

» Criar um ambiente educativo em que se estimule o pensamento reflexivo, a davida, a procura, a discussédo, e ainda a aprendizagem através do risco, do erro e do
guestionamento;

» Promover um contexto de aprendizagem interativa, com influéncia positiva nas dimensdes cognitiva e socioafetiva, através de formas diferentes de organizacédo do
trabalho colaborativo, incluindo debates geradores de conflitos cognitivos, relagdes tutoriais entre pares, trabalho de grupo, entre outras;

» Solicitar e oferecer um feedback continuado sobre as atividades desenvolvidas, em momentos pertinentes da aprendizagem, promovendo a reflexdo sobre os
processos de pensamento seguidos para a realiza¢é@o das tarefas, de acordo com as caracteristicas ou condi¢des especificas de realiza¢éo das mesmas;

» Utilizar contextos e processos de avaliacdo que requeiram a reelaboracdo e transferéncia das aprendizagens realizadas, e ndo a mera reproducdo de
conhecimentos;

» Adequar a qualidade e a quantidade da ajuda pedagdgica ao nivel das dificuldades/possibilidades do aluno na realizagdo das tarefas, ampliando, assim, o
potencial de aprendizagem de cada um, o que requer uma organizacao flexivel e diferenciada do processo educativo.

MATERIAIS / RECURSOS

As unidades de trabalho envolvem realizacdes de temas ou atividades diversificadas, em que o aluno tera forcosamente de escolher, entre a enorme variedade de
materiais existentes (ex: argilas, pasta de madeira, papéis, plasticos, fios téxteis, metais, tintas plasticas, etc.) e recursos (ex: lapis, borracha, régua, esquadros, apara-
lapis, pincéis, tesouras, compassos, alicates, etc.).

AVALIACAO: A avaliacdo é continua, diagndstica e formativa, diferenciada, contextualizada e multidimensional.




