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EDUCACAO TECNOLOGICA

CONTRIBUTO GERAL DA AREA CURRICULAR DA EDUCACAO TECNOLOGICA PARA O DESENVOLVIMENTO DAS COMPETENCIAS-CHAVE

EDUCACAO TECNOLOGICA

COMPETENCIA
EM LINGUAS

» Tendo em vista a estruturacdo de pesquisas, organizacdo de portefélios, bem como na montagem e utilizacdo de equipamentos da vida quotidiana,
promover a leitura e a interpretacédo de instru¢cfes procedimentais para que o aluno desenvolva vocabulério especifico.

> Por meio da divulgacdo de projetos, objetos técnicos e outros, fomentar a comunicagdo oral na apresentacdo das suas produ¢des, de modo a que o
aluno partilhe e analise criticamente o seu desempenho.

COMPETENCIA
MATEMATICA

» Com base em medic¢des, calculos, interpretacdo de simbolos, diagramas e gréficos, reforcar a importancia da utilizagcdo de uma corre¢éo cientifica e
tecnolégica na interpretacdo de dados numéricos e de representacao.

COMPETENCIA
CIENTIFICAE
TECNOLOGICA

> A partir da identificacdo de situagBes problematicas que podem ser resolvidas/ultrapassadas com a aplicacdo de propostas, proporcionar a utilizacao
de ferramentas e materiais, bem como a aplicacdo de processos técnicos de trabalho seguro e eficaz, de modo a que os alunos sistematicamente
encontrem solucgdes tecnolégicas para problemas diagnosticados ao longo da vida.




COMPETENCIA
CULTURAL E

ARTISTICA

> Através da visdo social da evolucédo da tecnologia, das transformacdes oriundas do processo de inovagdo e das diferentes estratégias usadas para

conciliar os imperativos econémicos as condicdes das sociedades, perspetivar a construgdo estratégica da sua prépria identidade e do seu futuro
profissional, de modo a que o aluno possa concluir que o espirito de iniciativa, inovagdo e empreendedorismo séo fundamentais numa sociedade em
constante mudanca.

COMPETENCIA

DIGITAL

Através de pesquisas, producéo de documentos técnicos e outros recorrer a utilizagdo de ferramentas informéticas e de multimédia, para que o aluno
seja um utilizador das TIC ao longo da vida.

COMPETENCIA

FISICO-
MOTORA

Recorrendo a atividades que promovam o desenvolvimento psicomotor, utilizar ferramentas e maquinas, de forma a que o aluno possa dominar e
coordenar os aspetos fisicos necessarios ao desempenho de tarefas diversas.

COMPETENCIA
DE AUTONOMIA
E GESTAO DA
APRENDIZAGEM

A partir de pesquisas de informagédo técnica especifica, motivar para a consulta de catalogos, revistas de tecnologia e contactos com ambientes
profissionais diversos, de modo a que o aluno seja capaz de encontrar solu¢des para problemas técnicos.

Através de tarefas de grupo e/ou individuais, realizar protétipos e objetos técnicos, de forma a que o aluno seja capaz de planificar, organizar e
construir em contexto de simulag&o pratica.

COMPETENCIA
SOCIAL E DE

CIDADANIA

Através da abordagem de situacdes sociopoliticas, tecnolégicas e de protecdo do ambiente, analisar criticamente fatores de desenvolvimento
tecnoldgico, tendo em vista 0 encontro de solugdes para problemas e desejos que afetam a comunidade/sociedade.

Através da divulgacdo dos produtos encontrados nos diversos projetos, procurar a sua selecdo e negociagdo na perspetiva de praticas sociais
respeitadoras de um ambiente equilibrado, saudavel e com futuro, tendo em vista uma intervencdo consciente e ao longo da vida na racionalizacdo
dos produtos e servigos que se utilizam.




TEMAS TRANSVERSAIS: DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL E ACORIANIDADE

CONTRIBUTO DA AREA CURRICULAR DA ENDUCACAO TECNOLOGICA PARA A ABORDAGEM A ACORIANIDADE NUM
CONTEXTO DE EDUCACAO PARA O DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL (EDS)

Considerando que os conteddos desta area curricular sdo suscetiveis de articulagdo com qualquer tematica, as areas de exploracdo do desenho, da pintura, da
fotografia, do video, da musica, da dramatizagdo, do teatro, da danca, da escultura, da modelagéo/construgdo e de outras formas de representagao poderao ter por
objeto, quer teméticas acorianas, quer teméticas relacionadas com o DS. De igual modo, o conhecimento das tecnologias e a sua aplicacdo na sociedade poderéo
ser equacionados numa 6tica de sustentabilidade e, sempre que considerado oportuno, ter por objeto a realidade regional.

CONTRIBUTO DA AREA CURRICULAR DA EDUCAS:AO TECNOLOGICA PARA O DESENVOLVIMENTO DAS
COMPETENCIAS-CHAVE
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COMPETENCIAS-CHAVE E A SUA RELACAO COM AS COMPETENCIAS ESPECIFICAS DA EDUCACAO TECNOLOGICA
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COMPETENCIAS-CHAVE

COMPETENCIA

EM LINGUAS

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DA EDUCAGCAO TECNOLOGICA

» Reunir, validar e organizar informacéo, potencialmente (til para abordar problemas técnicos simples, obtida a partir de fontes diversas.
> Predispor-se a escutar, comunicar, negociar e participar como consumidor prudente e critico.

> ldentificar e apresentar as necessidades e oportunidades tecnoldgicas decorrentes da observacdo e investigacdo de contextos sociais e
comunitérios.

COMPETENCIA

MATEMATICA

> Recorrer a conceitos matematicos na aplicagao e interpretacéo de resultados obtidos através de instrumentos de controlo e medida.
» Utilizar o processo de resolucdo de problemas como raciocinio I6gico na busca de solu¢des tecnologicamente viaveis.
» Valorizar o sentido de rigor e precisao.

COMPETENCIA CIENTIFICAE

TECNOLOGICA

» Distinguir os objetos técnicos dos restantes objetos.

» Conhecer e caracterizar o ciclo de vida dos objetos técnicos e dos principais fatores que influenciam a sua concecéo.
> Analisar as fun¢des técnicas dos objetos.

> |dentificar e caracterizar estruturas, relacionando-as com funcdes e movimentos.

» ldentificar os principais operadores técnicos dos mecanismos.

» Reconhecer mecanismos elementares que transformam ou transmitem movimento.

» Compreender a relagdo entre energia e producao.

» Conhecer e identificar varias fontes e formas de energia.

> Relacionar os sistemas técnicos com a emisséo e rececédo de informacao.

» Conhecer e comparar as caracteristicas e aplicagdes das grandes familias de materiais.
> Identificar e usar racionalmente instrumentos e ferramentas.

> Analisar o objeto técnico como um sistema.

COMPETENCIA

CULTURAL E

ARTISTICA

> Apreciar e considerar as dimensdes sociais, culturais, econémicas, produtivas e ambientais resultantes do desenvolvimento tecnoldgico:
processo histoérico e uso da tecnologia.

> Distinguir as diferencas entre medidas sociais e solu¢des tecnolédgicas para os problemas que afetam a sociedade.

» Conhecer a evolucdo e dominar o conceito de estruturas resistentes, na histéria, identificando situacdes concretas da sua aplicacéo.
> Analisar estruturas com movimento procedentes de diferentes momentos da Historia.

» Valorizar o aspeto estético dos materiais sem detrimento da sua funcéo.
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ABORDAGEM AOS TEMAS TRANSVERSAIS
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EDUCACAO TECNOLOGICA

AREAS DE EXPLORACAO

ATIVIDADES / ESTRATEGIAS
ABORDAGEM NUMA PERSPETIVA DE EDS E VALORIZAGAO DA ACORIANIDADE

TECNOLOGIA E SOCIEDADE
Impacto social e ambiental das tecnologias: acfes
tecnologicas que podem causar impacto sobre o meio
ambiente; vantagens, riscos e custos sociais do
desenvolvimento tecnoldgico; problemas e
necessidades humanas, solugfes sociais e solugdes
tecnologicas

Desenvolvimento de projetos tecnologicos, visando o encontro de solugdes viaveis para os
problemas ambientais identificados. Apresentacdo das solu¢Bes encontradas, sob a forma de
proposta as entidades competentes. (ET)

TECNOLOGIA E SOCIEDADE
Tecnologia e Consumo: Tecnologia e politicas
ambientais — a politica dos
3R

Reducéo, reutilizacdo e reciclagem de objetos (incluindo a morte do objeto) nos projetos a
desenvolver. Analise das consequéncias do uso de uma tecnologia no ambiente local e
regional e escolha e sele¢do de produtos na perspetiva de praticas sociais respeitadoras do
ambiente local. (ET)

CONCEITOS, PRINCIPIOS E OPERADORES
TECNOLOGICOS
Higiene e segurancga no trabalho: sistemas de
protecdo e seguranga; comportamentos seguros no
trabalho técnico; normas e regras de seguranca;
ergonomia no trabalho.

Utilizacao de protecao adequada as diferentes tarefas. (ET)

Identificacdo da sinalética de seguranca e higiene no trabalho e cumprimento das respetivas
regras em todos os projetos a realizar. Uso de protecdo adequada as diferentes tarefas e
conhecimento do funcionamento de maquinas. (ET)

Reflexdo sobre as implicag6es da ndo utilizagdo das normas de seguranca e higiene no
trabalho nas vertentes humanas, sociais e econdmicas. (ET)

CONCEITOS, PRINCIPIOS E OPERADORES
TECNOLOGICOS
Organizagéo, gestédo e comercializa¢&o: ciclo da vida
dos produtos; organizacéo e gestdo do produto —
producédo e comercializacdo; a empresa — fungdes e
tecnologias de organizacao; modelos e processos
administrativos de producdo e comercializacéo.

Andlise de produtos regionais existentes, tendo em conta: requisitos, embalagem, rotulagem
(prazo de validade, ingredientes, entre outros). Comparagcao com outros produtos do mesmo
segmento. Reflexdo sobre as diferencas e semelhancas encontradas. Desenho e construcao
de embalagens adequadas a sua conservacao e transporte. (ET)

Identificagdo do tecido empresarial local numa perspetiva de andlise do ciclo de vida dos
objetos, relacionando as interacdes existentes nos diferentes sistemas sociais: consumo, uso,
producéo e impacto social e ambiental, através da realizacéo de visitas de estudo. Realizagcdo
de projetos onde o produto final se concretize em embalagens para os produtos locais/
regionais, apresentando as sugestdes as empresas desse segmento de mercado. (ET)




ESTRATEGIAS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Propor atividades que solicitem do aluno uma regulacdo consciente e intencional do processo de aprendizagem, o que pressupde que este planifique
previamente a sua ac¢do, controle e avalie o desenvolvimento da mesma,;

Partir do nivel de desenvolvimento do aluno, respeitando, simultaneamente, o grau de competéncia cognitiva e os conhecimentos previamente adquiridos, o
gue implica ativar as representacdes, conceitos e procedimentos construidos nas suas experiéncias de aprendizagem anteriores;

Ensinar estratégias de aprendizagem em contextos facilitadores do reconhecimento, por parte do aluno, da utilidade das mesmas na realizacdo de novas
aprendizagens ou na resolugéo de problemas ou situag6es da sua vida quotidiana;

Estimular a motivacédo intrinseca como uma atitude favoravel a aprendizagem significativa, relacionada com o valor atribuido ao que se aprende e com o
autoconceito positivo;

Criar um ambiente educativo em que se estimule o pensamento reflexivo, a dlvida, a procura, a discussao, e ainda a aprendizagem através do risco, do erro e
do questionamento;

Promover um contexto de aprendizagem interativa, com influéncia positiva nas dimensdes cognitiva e socioafetiva, através de formas diferentes de organizacao
do trabalho colaborativo, incluindo debates geradores de conflitos cognitivos, relacdes tutoriais entre pares, trabalho de grupo, entre outras;

Solicitar e oferecer um feedback continuado sobre as atividades desenvolvidas, em momentos pertinentes da aprendizagem, promovendo a reflexdo sobre os
processos de pensamento seguidos para a realizacéo das tarefas, de acordo com as caracteristicas ou condi¢des especificas de realizagdo das mesmas;
Utilizar contextos e processos de avaliagdo que requeiram a reelaboracdo e transferéncia das aprendizagens realizadas, e ndo a mera reproducédo de
conhecimentos;

Adequar a qualidade e a quantidade da ajuda pedagogica ao nivel das dificuldades/possibilidades do aluno na realizagdo das tarefas, ampliando, assim, o
potencial de aprendizagem de cada um, o que requer uma organizacao flexivel e diferenciada do processo educativo.

MATERIAIS /RECURSOS

As unidades de trabalho envolvem realizagGes de temas ou atividades diversificadas, em que o aluno tera forcosamente de escolher, entre a enorme variedade de
materiais existentes (ex: argilas, pasta de madeira, madeiras, papéis, plasticos, fios téxteis, metais, tintas plasticas, etc.) e recursos (ex: lapis, borracha, régua,
esquadros, apara-lapis, pincéis, tesouras, compassos, martelos, serras, grosas, limas, furadores, alicates, etc.)

AVALIACAO: A avaliac&o é continua, diagnostica e formativa, diferenciada, contextualizada e multidimensional.




