6° ANO
PLANIFICACAO A LONGO/MEDIO PRAZO

FINALIDADES

= Promover a aquisi¢cdo e desenvolvimento de conhecimento e experiéncia em Mateméatica e a capacidade da sua aplicagcdo em
contextos mateméticos e ndo mateméaticos.
Com esta finalidade pretende-se que, ao longo da escolaridade basica, os alunos compreendam os procedimentos, técnicas, conceitos, propriedades e
relagbes matematicas, e desenvolvam a capacidade de os utilizar para analisar, interpretar e resolver situagdes em contextos variados; desenvolvam
capacidade de abstracdo e generalizacéo e de compreender e elaborar raciocinios légicos e outras formas de argumentagdo matematica; desenvolvam a
capacidade de resolver e formular problemas, incluindo os que envolvem areas matematicas diferentes e problemas de modelagdo matematica; adquiram
o0 vocabulério e linguagem préprios da Matematica e desenvolvam a capacidade de comunicar em Matematica, por forma a serem capazes de descrever,

explicar e justificar, oralmente e por escrito, as suas ideias, procedimentos e raciocinios, bem como os resultados e conclusfes que obtém.

= Desenvolver atitudes positivas face a Mateméatica e a capacidade de reconhecer e valorizar o papel cultural e social desta ciéncia.

Com esta finalidade pretende-se que, ao longo da escolaridade bésica, os alunos desenvolvam interesse pela Matematica e confianga nos seus
conhecimentos e capacidades matematicas, bem como persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar com situagGes que envolvam Matematica no seu
percurso académico e que venham a enfrentar na sua vida em sociedade; desenvolvam a capacidade de apreciar aspetos estéticos da Matemética e de
reconhecer e valorizar o papel da Matematica no desenvolvimento das outras ciéncias, da tecnologia e de outros dominios da atividade humana;

desenvolvam a capacidade de reconhecer e valorizar a Mateméatica como elemento do patriménio cultural da humanidade.

2019/2020 Pagina 1



A aquisicdo e desenvolvimento de conhecimentos, capacidades e atitudes, e a sua aplicagcdo em contextos matematicos e néo
matematicos, sdo objetivos essenciais de aprendizagem, associados aos conteldos de aprendizagem de cada tema matematico.

Conhecimento de factos e de procedimentos — O dominio de procedimentos padronizados, como por exemplo algoritmos e regras de célculo, devera
ser objeto de particular atencéo no ensino desta disciplina. As rotinas e automatismos sao essenciais ao trabalho matematico. Por outro lado permitem
determinar, a priori, que outra informacao se poderia obter sem esforgco a partir dos dados de um problema, abrindo assim novas portas e estratégias a sua
resolugdo. A memorizacao de alguns factos tem igualmente um papel fundamental na aprendizagem da Matematica, memorizagdo e compreenséo reforcam-
se mutuamente. Conhecer as tabuadas basicas, e outros factos elementares, de memaria, permite também poupar recursos cognitivos que poderdo ser
direcionados para a execucao de tarefas mais complexas.

Raciocinio matematico — Desenvolver a capacidade de raciocinar e de argumentar matematicamente, formulando e testando conjeturas, bem como a
capacidade de analisar os argumentos de outros.

Comunicagao mateméatica — Desenvolver a capacidade de comunicarem em matematica, oralmente e por escrito, progredir na utilizagdo da linguagem
matematica prépria dos diversos contetdos estudados na expressao e discussao das suas ideias, procedimentos e raciocinios.

Resolucédo de problemas — Desenvolver a capacidade de resolver problemas em situagdes que convocam a mobilizacdo das novas aprendizagens nos
diversos dominios, e a analise de estratégias e dos resultados obtidos.

Articulagcéo com o 1.° Ciclo

No que se refere aos temas e contetdos de aprendizagem, a acao do professor no 2.° ciclo deve ser orientada para que nos temas:

X/

*%* NuUmeros e Operacgdes

Os alunos prossigam no desenvolvimento do sentido de nimero e da compreensdo dos nimeros e das operacdes, bem como da fluéncia do célculo
mental e escrito.

Neste ciclo, aprofunda-se o estudo dos nimeros racionais ndo negativos na representacao decimal e na forma de fracéo, introduzindo-se a representacao
em percentagem e o numeral misto, e alarga-se o estudo aos nimeros inteiros.

*%* Geometria e Medida
Os alunos prossigam no desenvolvimento da capacidade de visualizacdo e na compreensédo de propriedades de figuras geométricas, alargando-se o
estudo de soélidos geométricos e de figuras planas e o estudo das grandezas geométricas e das isometrias do plano.

% Algebra
Os alunos desenvolvam o pensamento algébrico, bem como a capacidade de representar simbolicamente situacées matematicas e ndo matematicas.

*%* Organizagao e Tratamento de Dados
Os alunos prossigam no desenvolvimento da capacidade de compreender e de produzir informacao estatistica.
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+* Resolucdo de problemas, Raciocinio e Comunicag&o
Os alunos desenvolvam a capacidade de resolver problemas em situagdes que convocam a mobilizacéo das novas aprendizagens nos diversos dominios,
e a analise de estratégias e dos resultados obtidos.
Os alunos desenvolvam a capacidade de raciocinar e de argumentar matematicamente, formulando e testando conjeturas, bem como a capacidade de
analisar os argumentos de outros.
Os alunos desenvolvam a capacidade de comunicarem em matematica, oralmente e por escrito, e progridam na utilizacdo da linguagem matematica
prépria dos diversos conteldos estudados na expressao e discussao das suas ideias, procedimentos e raciocinios.

ARTICULACAO COM O PERFIL DOS ALUNOS A SAIDA DA ESCOLARIDADE OBRIGATORIA

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DO ALUNO RELACIONADAS COM:

A - Linguagens e textos

B - Informag&o comunicagéo

TEMAS, PROCESSOS E METODOS MATEMATICOS C - Raciocinio e Resolugédo de Problemas

D - Pensamento critico e pensamento criativo
| - Saber cientifico, técnico e tecnoldgico

E - Relacionamento interpessoal

F — Desenvolvimento pessoal e autonomia
CONTRIBUTOS ESSENCIAIS DADOS PELA MATEATICA G - Bem-estar, saude e ambiente

H - Sensibilidade estética e artistica

J — Consciéncia e dominio do corpo

In: “Aprendizagens Essenciais para o Ensino Basico”

Ao longo de toda a planificagdo, serdo indicadas as areas de competéncias A, B, C, D e |, intrinsecamente relacionadas com os temas, com 0S processos € com 0s

métodos mateméticos. Contudo, as tarefas matematicas realizadas dever&o, também, contribuir para o desenvolvimento das restantes areas de competéncias.

NOTA: As capacidades de resolucdo de problemas, raciocinio matematico e comunica¢cdo matemética sao transversais a todos os dominios de aprendizagem.
Sendo assim, sdo conteddos a serem tomados em consideracao aquando da abordagem dos diferentes dominios. O interesse pela matematica, a confianca dos
alunos nas suas capacidades e conhecimentos mateméticos e a persisténcia e autonomia sdo atitudes que devem ser também desenvolvidas de forma
transversal.

Recomenda-se, que nos momentos de resolucdo de problemas seja, sempre que possivel, contemplada a estratégia de resolugao pelo modelo de barras.
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DESCRITORES DO PERFIL DOS ALUNOS

ALUNO AREAS DE COMPETENCIAS ALUNO AREAS DE COMPETENCIAS
A - Linguagens e textos A - Linguagens e textos
CONHECEDOR / | B -Informag&o comunicagéo F — Desenvolvimento pessoal e autonomia
SABEDOR /CULTO/ | G- Bem-estar, salde e ambiente QUESTIONADOR | G- Bem-estar, salde e ambiente
INFORMADO | |_ saber cientifico, técnico e tecnoldgico | - Saber cientifico, técnico e tecnolégico
J - Consciéncia e dominio do corpo J - Consciéncia e dominio do corpo
A - Linguagens e textos A - Linguagens e textos
C - Raciocinio e Resolug&o de Problemas DESEN‘?(?]?Ivgﬁ}i]%ATD(?]I; Z( B - Informagdo comunicagéo
CRIATIVO | D- Pensa.rAnetho cr|t|co,e. pensamento criativo LINGUAGEM E DA D- Pensgmento cr|t|.co e pensamento criativo
J - Consciéncia e dominio do corpo ORALIDADE | E - Relacionamento interpessoal
H - Sensibilidade estética e artistica
A - Linguagens e textos
B - Informagao comunicagédo
CRITICO / ANALITICO | C - Raciocinio e Resolugao de Problemas AUTOAVALIADOR Transversal as areas
D - Pensamento critico e pensamento criativo
G — Bem-estar, satde e ambiente
C - Raciocinio e Resolugéo de Problemas B - Informagao comunicagéo
D — Pensamento critico e pensamento C - Raciocinio e Resolugdo de Problemas
INDAGADOR / F — Desenvolviment | fonomi PARTICIPATIVO / "
INVESTIGADOR | |~ -°senvovimento pessoal € aulonomia COLABORADOR | D — Pensamento critico e pensamento
H - Sensibilidade estética e artistica E — Relacionamento interpessoal
I - Saber cientifico, técnico e tecnolégico F — Desenvolvimento pessoal e autonomia
. C - Raciocinio e Resolug&o de Problemas
A - Linguagens e textos "
i - D - Pensamento critico e pensamento
B - Informag&o comunicacéo E  Relaci oint |
LD ELOLILBLDIDIi5ID L E - Relacionamento interpessoal RESPONSAVEL / —he amonarpen 0 Inerpessoa )
DIFERENCA /DO , . AUTONOMO F — Desenvolvimento pessoal e autonomia
OUTRO F — Desenvolvimento pessoal e autonomia ) .
- . . G - Bem-estar, saude e ambiente
H - Sensibilidade estética e artistica e -
I - Saber cientifico, técnico e tecnoldgico
J — Consciéncia e dominio do corpo
A - Linguagens e textos B - Informagao comunicagédo
B - Informag&o comunicagéo E — Relacionamento interpessoal
SISTEMATIZADOR / C — Raciocinio e Resolucio de Probl CUIDADOR DE SIE DO F_D iment | " .
ORGANIZADOR | €~ Inio ¢ Res f;ao e Pro ’emas OUTRo | F ~Desenvo wmerf 0 pessoa. e autonomia
I - Saber cientifico, técnico e tecnoldgico G - Bem-estar, saude e ambiente
J - Consciéncia e dominio do corpo
In: “AprendizagensEssenciais para o Ensino Basico”
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EBIAH

PLANIFICACAO A MEDIO PRAZO

1° Periodo

Integracdo dos alunos

APRENDIZAGEM

UD1-5%ano
23 tempos de 45 minutos CONHECIMENTOS DESCRITORES DE PERFIL DO ALUNO
Set/out
CONTEUDOS DE OBJETIVOS ESSENCIAIS DE APRENDIZAGEM DESEMPENHO AREAS DE

COMPETENCIA

> NUMEROS RACIONAIS NAO
NEGATIVOS

= Rever 5° ano (representagéo,
comparagao, adicdo e
subtracao)

= Multiplicag@o e divisao de
numeros racionais

= Propriedades das operacdes

= |nverso de um nimero

= Resolver problemas que
envolvam os nimeros

racionais néo negativos

> POTENCIAS DE EXPOENTE
NATURAL

= Poténcias de expoente

2019/2020

Utilizar numeros racionais n&o negativos com o significado de
parte-todo, quociente, medida, operador e razao.

Representar niimeros racionais ndo negativos na forma de fracéo,
decimal e percentagem, e estabelecer relagdes entre as diferentes
representagdes, incluindo o numeral misto.

Comparar e ordenar numeros inteiros, em contextos diversos, com
€ sem recurso a reta numérica.

Adicionar, subtrair, multiplicar e dividir nimeros racionais ndo
negativos, recorrendo ao calculo mental e a algoritmos, e fazer
estimativas plausiveis.

Reconhecer relagdes numéricas e propriedades dos nimeros e
das operagdes, e utiliza-las em diferentes contextos, analisando o
efeito das operagdes sobre 0s nimeros.

Calcular a poténcia de expoente natural de um niimero racional
nao negativo, representado nas suas diferentes formas.
Interpretar uma poténcia de expoente natural como um produto de

NO5-1.6. Identificar o produto de um nimero
racional positivo § por % (sendo £ e & numeros

naturais) como o produto por ¢ do produto de g
por i representalo por g x% e %x g e

rd c riei
reconhecer que —® -=—— (sendo @ e &
Pod buxd
numeros naturais).
r o d
NO5-1.7. Reconhecer que Pl (sendo

&, b, £ ed nimeros naturais).

ALG5-1.1. Conhecer as prioridades convencionadas
das operagdes de adigdo, subtragéo, multiplicagdo e
divis&o e utilizar corretamente os parénteses.
ALG5-1.2. Reconhecer as propriedades associativa
e comutativa da adicdo e da multiplicacdo e as
propriedades  distributivas  da  multiplicagéo
relativamente a adigo e a subtragdo e representa-
las algebricamente.

ALG5-1.3. Identificar o 0' e 0 1 como os elementos
neutros respetivamente da adigéo e da multiplicagéo
de nimeros racionais ndo negativos e o 0 como
elemento absorvente da multiplicag&o.

ALG5-1.4.  Utilizar o trago de fragcdo para
representar o quociente de dois nimeros racionais e
designa-lo por «razdo» dos dois numeros.

A - Linguagens e textos
B - Informagao comunicagéo

C - Raciocinio e Resolugao de
Problemas

D - Pensamento critico e
pensamento criativo

| — Saber cientifico, técnico e
tecnolégico
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natural.

= Poténcias de base 10.
Multiplicagao e divisdo de
poténcias. Poténcia de
poténcia.

= Expressdes numéricas com
poténcias.

= Decomposicdo em fatores
primos na simplificagao de
fragdes.

¢ Resolugéo de problemas

e Raciocinio matematico

+» Comunicagdo matematica

K/
°e

fatores iguais.

Escrever um produto na forma de uma poténcia.

Identificar a base e 0 expoente de uma poténcia.

Escrever e calcular poténcias de um numero.

Identificar e dar exemplos de quadrados e de cubos de um nimero
e de poténcias de base 10.

Determinar o produto de poténcias com a mesma base e com
expoentes diferentes (e vice-versa).

Determinar o quociente de poténcias com a mesma base e com
expoentes diferentes (e vice-versa).

Usar as propriedades das operagdes no calculo mental e escrito.
Recordar as regras de prioridades numa expressao numeérica e
conhecer a prioridade da potenciagéo relativamente as restantes
operacdes aritméticas.

Calcular expressdes numéricas envolvendo as quatro operagdes
aritméticas e poténcias, bem como a utilizagdo de parénteses.
Usar expressdes numéricas para representar uma dada situagéo e
compor situagdes que possam ser representadas por uma
expressao numérica.

Escrever em linguagem simbolica e em linguagem natural
expressdes com poténcias.

Decomposi¢do de um nimero natural em fatores primos, com
representagéo na forma de poténcia.

Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas em
contextos matematicos e n&do matematicos e avaliar a
plausibilidade dos resultados.

Desenvolver a capacidade de abstracio e de generalizagéo e de
compreender e construir explicagdes e justificagdes matematicas e
raciocinios logicos, incluindo o recurso a exemplos e a contra
exemplos.

Exprimir, oralmente e por escrito, ideias matematicas, com
precis&o e rigor, e explicar e justificar raciocinios, procedimentos e
conclusdes, recorrendo ao vocabulario e linguagem proprios da
matematica (convengdes, notagdes, terminologia e simbologia).

ALG5-1.5.  Identificar dois numeros racionais
positivos como «inversos» um do outro quando o
respetivo produto for igual a 1 e reconhecer que o
inverso de um dado numero racional positivo § &
. 1
iguala —.
g q

. e , b
ALG5-1.6. Reconhecer que o inverso de P
(sendo @ e & nimeros naturais) e reconhecer que
dividir por um nimero racional positivo € o mesmo

do que multiplicar pelo respetivo inverso.

ALG5-1.7. Reconhecer que o inverso do produto
(respetivamente  quociente) de dois nUmeros
racionais  positvos é igual ao  produto
(respetivamente quociente) dos inversos.

ALG5-1.8. Reconhecer, dados nimeros racionais
. g .= e

r = t - M- =

positivos g , , e t, que X Tt

, . . r
concluir que o inverso de E éigual a e
ALG5-1.9. Reconhecer, dados nimeros racionais

2
positivos g , ¥, 5 et,que ¥ ="—
C

ALG5-1.10.  Simplificar e calcular o valor de
expressdes numéricas envolvendo as quatro
operacdes aritméticas e a utilizagdo de parénteses.

ALG5-1.11.  Traduzir em linguagem simbolica
enunciados matematicos expressos em linguagem
natural e vice-versa, sabendo que o sinal de
multiplicagdo pode ser omitido entre numeros e
letras e entre letras, e que pode também utilizar-se,
em todos os casos, um ponto no lugar deste sinal.
ALG6-1.1. Identificar ™ (sendo = nlmero
natural maior do que 1 e & numero racional
ndo negativo) como o produto de n fatores
iguais a @ e utilizar corretamente os termos
«poténcian, «base» e «expoenten.

ALG6-1.2. Identificar a* (sendo  numero
racional ndo negativo) como o proprio nimero
o,

ALG6-1.3. Reconhecer que o produto de duas
poténcias com a mesma base é igual a uma
poténcia com a mesma base e cujo expoente é
igual & soma dos expoentes dos fatores.

2019/2020
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%+ Atitudes + Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu papel | ALG6-1.4. Representar uma poténcia de base
no desenvolvimento das outras ciéncias e dominios da atividade | @ e expoente = elevada a um expoente m
humana e social. por (a"™)™ e reconhecer que & igual a uma
poténcia de base a e expoente igual ao
produto dos expoentes e utilizar corretamente
a expressao «poténcia de poténciay.

4 Desenvolver confianga nas suas capacidades e conhecimentos
matematicos, e a capacidade de analisar o proprio trabalho e
regular a sua aprendizagem.

+ Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar com | ALG6-1.5. Representar um nimero racional &
situagdes que envolvam a Matematica no seu percurso escolar e | glevado a uma poténcia n™ (sendon e m

na vida em sociedade numeros naturais) por a™ e reconhecer

que, em geral, a™ = (a™)™.

ALG6-1.6. Reconhecer que o produto de duas
poténcias com o mesmo expoente é igual a
uma poténcia com 0 mesmo expoente e cuja
base ¢ igual ao produto das bases.

ALG6-1.7. reconhecer que 0 quociente de
duas poténcias com a mesma base néo nula e
expoentes diferentes (sendo o expoente do
dividendo superior ao do divisor) é igual a uma
poténcia com a mesma base e cujo expoente é
a diferenga dos expoentes.

ALG6-1.8. reconhecer que o quociente de
duas poténcias com o mesmo expoente (sendo
a base do divisor ndo nula) é igual a uma
poténcia com 0 mesmo expoente e cuja base é
igual ao quociente das bases.

ALG6-1.9. Conhecer a prioridade da
potenciagdo relativamente as restantes
operagdes aritméticas e simplificar e calcular o
valor de expressdes numéricas envolvendo as
quatro operagdes aritméticas e poténcias bem
como a utilizagéo de parénteses.

ALG6-2.1. Traduzir em linguagem simbdlica
enunciados expressos em linguagem natural e
vice-versa.
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PRATICAS ESSENCIAIS DE APRENDIZAGEM

¢ Explorar, analisar e interpretar situagdes de contextos variados que favorecam e apoiem uma aprendizagem matematica com sentido (dos conceitos, propriedades, operagoes e
procedimentos matematicos).

Realizar tarefas de natureza diversificada (resolugéo de problemas, exercicios, jogos).

Utilizar materiais manipulaveis e outros recursos, incluindo os de tecnologia digital, na resolugdo de problemas e em outras tarefas de aprendizagem.
Relacionar linguagem simbdlica e linguagem natural.

Desenvolver o célculo mental usando as propriedades das operagdes e as relagdes entre nimeros.

Utilizar as relagbes numéricas e as propriedades das operagdes e dos nimeros em situacdes de calculo mental e escrito.

Reconhecer relagdes entre as ideias matematicas no campo numérico e aplicar essas ideias em outros dominios matematicos € ndo metematicos.
Resolver problemas que requeiram a aplicagdo de conhecimentos ja aprendidos e apoiem a aprendizagem de novos conhecimentos.

Resolver e formular problemas, analisar estratégias variadas de resolugéo e apreciar os resultados obtidos.

Abstrair e generalizar, e de reconhecer e elaborar raciocinios, discutindo e criticando explicacdes e justificagdes de outros.

* & & 6 6 O O O o o

Comunicar utilizando linguagem matematica, oralmente e por escrito, para descrever e justificar raciocinios, procedimentos e conclusdes.

AVALIACAO FORMATIVA AO LONGO DE TODA A UNIDADE

Avaliacdo (aulas de reviséo, testes escritos e respetiva correcao) 5tempos

2019/2020 Pagina 8



TEMA <& GEOMETRIA E MEDIDA < GM6

APRENDIZAGEM

ubD 4
9 tempos de 45 minutos CONHECIMENTOS DESCRITORES DE PERFIL DO ALUNO
Out/nov
ORI e DE OBJETIVOS ESSENCIAIS DE APRENDIZAGEM DESEMPENHO e

COMPETENCIA

> Figuras geométricas planas.
Perimetro e areas

= Circunferéncia e circulo.

= Angulo ao centro e setor
circular.

= Poligonos inscritos e
circunscritos a uma
circunferéncia.

= Perimetro de circulo.

= Area de poligonos regulares

= Area do circulo.

¢ Resolugdo de problemas

e Raciocinio matematico

++» Comunicagao matematica

Distinguir circunferéncia de circulo.
Identificar angulo ao centro e setor circular.

Identificar angulo ao centro e setor circular.

Identificar poligono inscrito; poligono circunscrito e reta e
segmento de reta tangente a circunferéncia.

Reconhecer, dado um poligono regular inscrito numa
circunferéncia, que os segmentos que unem o centro da
circunferéncia aos pés das perpendiculares tiradas do centro para
os lados do poligono s&o todos iguais e designa-los por
“apotemas”.

Saber que o perimetro de um dado circulo pode ser aproximado
pelos perimetros de poligonos regulares nele inscritos e a ele
circunscritos.

Saber que a razéo entre o perimetro de um circulo e o seu
didmetro é sempre igual ao mesmo numero, designado por T e
cujo valor arredondado as décimas milésimas é 3,1416.

Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas usando
ideias geométricas, em contextos matematicos e ndo matematicos
e avaliar a plausibilidade dos resultados.

Desenvolver a capacidade de visualizag&o e construir explicacdes
e justificacbes matematicas e raciocinios légicos, incluindo o
recurso a exemplos e contra exemplos.

Exprimir, oralmente e por escrito, ideias matematicas, com
precisdo e rigor, e justificar raciocinios, procedimentos e
conclusdes, recorrendo ao vocabulario e linguagem proprios da
matematica (convengdes, notagdes, terminologia e simbologia).

GM6-1.1. Designar, dada uma circunferéncia, por
&ngulo ao centro» um angulo de Vvértice no centro.
GM6-1.2. Designar, dada uma circunferéncia, por
«setor circular» a interse¢do de um angulo ao centro
com o circulo.

GM6-1.3. Identificar um poligono como «inscrito»
numa dada circunferéncia quando os respetivos
vértices sdo pontos da circunferéncia.

GM6-1.4. Reconhecer que uma reta que passa por
um ponto P de uma circunferéncia de centro O e é
perpendicular a0 raio [OP] interseta a
circunferénciaapenas em P e designa-la por «reta
tangente a circunferéncia.

GM6-1.5. Identificar um segmento de reta como
tangente a uma dada circunferéncia se a intersetar e

a respetiva reta suporte for tangente a
circunferéncia.
GM6-1.6.  Identificar um  poligono  como

«circunscrito» a uma dada circunferéncia quando os
respetivos lados forem tangentes a circunferéncia.

GM6-1.7. Reconhecer, dado um poligono regular
inscrito numa circunferéncia, que os segmentos que
unem o centro da circunferéncia aos pés das
perpendiculares tiradas do centro para os lados do
poligono sdo todos iguais e designa-los por
«apbtemasy.

GM6-5.1. Saber que o perimetro e a area de um
dado  circulo  podem  ser  aproximados
respetivamente pelos perimetros e areas de
poligonos regulares nele inscritos e a eles
circunscritos.

GM6-5.3. Reconhecer, fixada uma unidade de

comprimento, que o perimetro de um circulo é igual
ao produto de ™ pelo didmetro e ao produto do

A - Linguagens e textos

C - Raciocinio e Resolugao de
Problemas

D - Pensamento critico e
pensamento criativo

| - Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico

2019/2020
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+ Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu papel | dobro de T pelo raio e exprimir simbolicamente
+ Atitudes no desenvolvimento das outras ciéncias e dominios da atividade | estas relagdes

humana e social. GM6-5.4. Decompor um poligono regular inscrito

4 Desenvolver confianga nas suas capacidades e conhecimentos | numa circunferéncia em tridngulos isésceles com
matematicos, e a capacidade de analisar o proprio trabalho e | vértice no centro, formar um paralelogramo com
regular a sua aprendizagem. esses tridngulos, acrescentando um tridngulo igual

no caso em que sdo em numero impar, e utilizar
esta construgéo para reconhecer que a medida da
area do poligono, em unidades quadradas, é igual
ao produto do semiperimetro pela medida do
comprimento do apotema.

4 Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar com
situacdes que envolvam a Matemética no seu percurso escolar e
na vida em sociedade

GM6-5.5. Reconhecer, fixada uma unidade de
comprimento, que a area de um circulo é igual (em
unidades quadradas) ao produto de ™ pelo
quadrado do raio, aproximando o circulo por
poligonos regulares inscritos e o raio pelos
respetivos ap6temas.

GM6-6.1. Resolver problemas envolvendo o calculo
de perimetros e areas de poligonos e de circulos.

PRATICAS ESSENCIAIS DE APRENDIZAGEM

+ Explorar, analisar e interpretar situagdes de contextos variados, numa abordagem do espaco ao plano, que favoregam e apoiem uma aprendizagem matematica com sentido (dos conceitos,
propriedades, operacdes e procedimentos matematicos).

+ Realizar tarefas de natureza diversificada (resolu¢do de problemas, exercicios, j0gos).

*

Utilizar modelos geométricos e outros materiais manipuldveis, e instrumentos variados, incluindo os de tecnologia digital, nomeadamente aplicagdes interactivas, programas computacionais
especificos, na exploracdo de propriedades de figuras planas

Utilizar instrumentos de medida e desenho (régua, compasso, esquadro e transferidor) na construgéo de objetos geométricos.

Visualizar e interpretar representagdes de figuras geométricas.

Reconhecer relagdes entre as ideias matematicas em geometria e aplicar essas ideias em outros dominios matematicos e ndo matematicos.
Resolver problemas que requeiram a aplicagdo de conhecimentos ja aprendidos e apoiem a aprendizagem de novos conhecimentos.
Resolver e formular problemas, analisar estratégias variadas de resolugéo, e apreciar os resultados obtidos.

Abstrair e generalizar, e de reconhecer e elaborar raciocinios, discutindo e criticando explicagdes e justificagdes de outros.
Comunicar utilizando linguagem matematica, oralmente e por escrito, para descrever e justificar raciocinios, procedimentos e conclusdes.

® & & 6 6 o o o

Analisar o préprio trabalho para identificar progressos, lacunas e dificuldades na sua aprendizagem.

AVALIAGCAO FORMATIVA AO LONGO DE TODA A UNIDADE

2019/2020 P4gina 10



TEMA <& GEOMETRIA E MEDIDA < GM6

UD 5
15 tempos de 45 minutos CONHECIMENTOS DESCRITORES DE PERFIL DO ALUNO
novembro
ORI e DE OBJETIVOS ESSENCIAIS DE APRENDIZAGEM DESEMPENHO e

APRENDIZAGEM

COMPETENCIA

>

>

X/

+» Comunicagdo matematica

Solidos geométricos

= Sélidos geométricos.

= Planificagcbes de modelos de
poliedros e n&o poliedros.

= Relag&o entre elementos de
um prisma e de uma
pirdmide.

= Relag&o de Euler.

Volumes

= Medidas de volume e
capacidade.
= \/olume de um paralelepipedo

retangulo.

Resolugao de problemas

Raciocinio matematico

2019/2020

7/

Descrever sélidos geométricos e identificar os seus elementos.

Compreender as propriedades dos sdlidos geométricos e
classifica-los.

Relacionar o nimero de faces, de arestas e de vértices de uma
pirémide e de um prisma, com o poligono da base.

Identificar sélidos através de representagdes no plano e vice-
versa.

Identificar, validar e desenhar planificagdes de sélidos e construir
modelos a partir destas planificagdes.

Compreender que o volume de um sdlido é a porgdo de espago
que ele ocupa.

Compreender que solidos equivalentes sdo sdlidos que tém o
mesmo volume.

Medir volumes por decomposigéo e composi¢ao de outros sélidos.
Relacionar a férmula do volume do paralelepipedo com a do cubo.

Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas usando
ideias geométricas, em contextos matematicos e nédo matematicos
e avaliar a plausibilidade dos resultados.

Desenvolver a capacidade de visualizagéo e construir explicacdes
e justificagdes matematicas e raciocinios ldgicos, incluindo o
recurso a exemplos e contra exemplos.

Exprimir, oralmente e por escrito, ideias matematicas, com
precisdo e rigor, e justificar raciocinios, procedimentos e
conclusdes, recorrendo ao vocabulario e linguagem proprios da

GM6-2.1. Identificar «prisma» como um poliedro
com duas faces geometricamente iguais («bases do
prismay) situadas respetivamente em dois planos
paralelos de modo que as restantes sejam
paralelogramos, designar os prismas que ndo s&o
retos por «prismas obliquos», os prismas retos de
bases regulares por «prismas regularesy, e utilizar
corretamente a expressdo «faces laterais do
prismay.

GM6-2.2. Identificar «pirdmide» como um poliedro
determinado por um poligono («base da piramide»)
que constitui uma das suas faces e um ponto
(«vértice da piramide»), exterior ao plano que
contém a base de tal modo que as restantes faces
sd0 os tridngulos determinados pelo vértice da
piramide e pelos lados da base e utilizar
corretamente a expressdo «faces laterais da
piramide».

GM6-2.3. Designar por «pirdmide regular» uma
piramide cuja base é um poligono regular e as
arestas laterais s&o iguais.

GM6-2.5. Designar por cilindro reto um cilindro cujo
eixo € perpendicular aos raios de qualquer das
bases.

GM6-2.7. Designar por cone reto um cone cujo eixo
¢ perpendicular aos raios da base.

GM#6-3.1. Reconhecer que o numero de arestas de
um prisma ¢€ o triplo do nimero de arestas da base e
que 0 nimero de arestas de uma pirdmide é o dobro
do numero de arestas da base.

GMé6-3.2. Reconhecer que o niimero de vértices de
um prisma é o dobro do niimero de vértices da base
€ que o nimero de vértices de uma piramide & igual
ao numero de vértices da base adicionado de uma
unidade.

GM6-3.3. Designar um poliedro por «convexo»
quando qualquer segmento de reta que une dois
pontos do poliedro esta nele contido.

GM6-3.4. Reconhecer que a relagdo de Euler vale

A - Linguagens e textos

C - Raciocinio e Resolugao de
Problemas

D - Pensamento critico e
pensamento criativo

| - Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico
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matematica (convengdes, notagdes, terminologia e simbologia). em qualquer prisma e qualquer piramide e verificar a
sua validade em outros poliedros convexos.
GM6-3.5.  Identificar  solidos  através  de
representagdes em perspetiva num plano.
# Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu papel | GM6-4.1. Resolver problemas envolvendo solidos
no desenvolvimento das outras ciéncias e dominios da atividade | geométricos e as respetivas planificagdes.
humana e social.

+ Atitudes

GM6-7.2. Reconhecer, fixada uma unidade de
4 Desenvolver confianga nas suas capacidades e conhecimentos | comprimento e dados trés numeros racionais
matematicos, e a capacidade de analisar o proprio trabalho e | positivos g, = e s que o volume de um

regular a sua aprendizagem. paralelepipedo retangulo com dimensbes de
in . . ) medidas g, ¥ e s é igual a g * * X 5 unidades
% Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar com clbicas.

situacdes que envolvam a Matemética no seu percurso escolar e _
na vida em sociedade GM6-7.3. Reconhecer que o volume de um prisma

triangular reto é igual a metade do volume de um
paralelepipedo retdngulo com a mesma altura e de
base equivalente a um paralelogramo decomponivel
em dois tridngulos iguais as bases do prisma.

GM6-7.4. Reconhecer, fixada uma unidade de
comprimento, que a medida do volume de um
prisma triangular reto (em unidades cubicas) é igual
ao produto da medida da area da base (em
unidades quadradas) pela medida da altura.

GM6-7.5. Reconhecer, fixada uma unidade de
comprimento, que a medida do volume de um
prisma reto (em unidades cubicas) é igual ao
produto da medida da area da base (em unidades
quadradas) pela medida da altura, considerando
uma decomposigao em prismas triangulares.

GM6-8.1. Resolver problemas envolvendo o célculo
de volumes de sdélidos.

2019/2020 Pagina 12



PRATICAS ESSENCIAIS DE APRENDIZAGEM

+ Explorar, analisar e interpretar situagdes de contextos variados, numa abordagem do espago ao plano, que favoregam e apoiem uma aprendizagem matematica com sentido (dos conceitos,
propriedades, operagdes e procedimentos matematicos).

+ Realizar tarefas de natureza diversificada (resolugéo de problemas, exercicios, j0gos).

*

Utilizar modelos geométricos e outros materiais manipuléveis, e instrumentos variados, incluindo os de tecnologia digital, nomeadamente aplicagdes interactivas, programas computacionais
especificos, na exploracdo de propriedades de figuras planas

Utilizar instrumentos de medida e desenho (régua, compasso, esquadro e transferidor) na construgdo de objetos geométricos.

Visualizar e interpretar representagdes de figuras geométricas.

Reconhecer relagbes entre as ideias matematicas em geometria e aplicar essas ideias em outros dominios matematicos e nao matematicos.
Resolver problemas que requeiram a aplicagdo de conhecimentos j& aprendidos e apoiem a aprendizagem de novos conhecimentos.
Resolver e formular problemas, analisar estratégias variadas de resolugéo, e apreciar os resultados obtidos.

Abstrair e generalizar, e de reconhecer e elaborar raciocinios, discutindo e criticando explicagdes e justificagdes de outros.
Comunicar utilizando linguagem matematica, oralmente e por escrito, para descrever e justificar raciocinios, procedimentos e conclusdes.

*® & & O 6 o o o

Analisar o proprio trabalho para identificar progressos, lacunas e dificuldades na sua aprendizagem.

AVALIACAO FORMATIVA AO LONGO DE TODA A UNIDADE

Avaliacdo (aulas de reviséo, testes escritos e respetiva correcao) 5tempos
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TEMA <& GEOMETRIA E MEDIDA < GM6

APRENDIZAGEM

UD 5
5 tempos de 45 minutos CONHECIMENTOS DESCRITORES DE PERFIL DO ALUNO
dezembro
ORI e DE OBJETIVOS ESSENCIAIS DE APRENDIZAGEM DESEMPENHO e

COMPETENCIA

> Volumes

= Medidas de volume e
capacidade.
= \olume do prisma reto

= \Volume do cilindro reto

¢ Resolugéo de problemas

e Raciocinio matematico

+» Comunicagdo matematica

Calcular o volume de sélidos utilizando diferentes unidades de
medida e capacidade.

Reconhecer o significado da férmula para o calculo do volume do
prisma reto.

Reconhecer o significado da formula para o célculo do volume do
cilindro.

Usar as formulas para o calculo dos volumes do prisma reto e do
cilindro na resolugéo de problemas em contextos matematicos e
nao matematicos.

Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas usando
ideias geométricas, em contextos matematicos e nédo matematicos
e avaliar a plausibilidade dos resultados.

Desenvolver a capacidade de visualizagdo e construir explicagcdes
e justificagdes matematicas e raciocinios ldgicos, incluindo o
recurso a exemplos e contra exemplos.

Exprimir, oralmente e por escrito, ideias matematicas, com
precisdo e rigor, e justificar raciocinios, procedimentos e
conclusdes, recorrendo ao vocabulario e linguagem proprios da
matematica (convengdes, notagdes, terminologia e simbologia).

4 Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu papel

GM6-7.3. Reconhecer que o volume de um
prisma triangular reto é igual a metade do
volume de um paralelepipedo retangulo com a
mesma altura e de base equivalente a um
paralelogramo  decomponivel em  dois
tridngulos iguais as bases do prisma.

GM6-7.4. Reconhecer, fixada uma unidade de
comprimento, que a medida do volume de um
prisma triangular reto (em unidades clbicas) é
igual ao produto da medida da area da base
(em unidades quadradas) pela medida da
altura.

GM6-7.5. Reconhecer, fixada uma unidade de
comprimento, que a medida do volume de um
prisma reto (em unidades cubicas) é igual ao
produto da medida da area da base (em
unidades quadradas) pela medida da altura,
considerando uma decomposi¢do em prismas
triangulares.

GM6-7.6. Reconhecer, fixada uma unidade de
comprimento, que a medida do volume de um
cilindro reto (em unidades clbicas) é igual ao
produto da medida da area da base (em
unidades quadradas) pela medida da altura,
aproximando-o por prismas regulares.

GM6-8.1. Resolver problemas envolvendo o

A - Linguagens e textos

C - Raciocinio e Resolugao de
Problemas

D - Pensamento critico e
pensamento criativo

| - Saber cientifico, técnico e
tecnolégico

; . A o L calculo de volumes de sélidos.
+ Atitudes no desenvolvimento das outras ciéncias e dominios da atividade
humana e social.
# Desenvolver confianga nas suas capacidades e conhecimentos
matematicos, e a capacidade de analisar o préprio trabalho e
regular a sua aprendizagem.
2019/2020 Pagina 14




4 Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar com
situagdes que envolvam a Matematica no seu percurso escolar e
na vida em sociedade

PRATICAS ESSENCIAIS DE APRENDIZAGEM

+ Explorar, analisar e interpretar situagdes de contextos variados, numa abordagem do espago ao plano, que favoregam e apoiem uma aprendizagem matematica com sentido (dos conceitos,
propriedades, operagdes e procedimentos matematicos).

¢ Realizar tarefas de natureza diversificada (resolugdo de problemas, exercicios, jogos).

*

Utilizar modelos geométricos e outros materiais manipulaveis, e instrumentos variados, incluindo os de tecnologia digital, nomeadamente aplicagdes interactivas, programas computacionais
especificos, na exploracéo de propriedades de figuras planas

Utilizar instrumentos de medida e desenho (régua, compasso, esquadro e transferidor) na construgéo de objetos geométricos.

Visualizar e interpretar representagdes de figuras geométricas.

Reconhecer relagbes entre as ideias matematicas em geometria e aplicar essas ideias em outros dominios matematicos e ndo matematicos.
Resolver problemas que requeiram a aplicagdo de conhecimentos ja aprendidos e apoiem a aprendizagem de novos conhecimentos.
Resolver e formular problemas, analisar estratégias variadas de resolugéo, e apreciar os resultados obtidos.

Abstrair e generalizar, e de reconhecer e elaborar raciocinios, discutindo e criticando explicagdes e justificagdes de outros.
Comunicar utilizando linguagem matematica, oralmente e por escrito, para descrever e justificar raciocinios, procedimentos e conclusdes.

*® & & O 6 O o o

Analisar o préprio trabalho para identificar progressos, lacunas e dificuldades na sua aprendizagem.

AVALIAGAO FORMATIVA AO LONGO DE TODA A UNIDADE

Autoavaliacdo 2 tempos
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PLANIFICACAO A MEDIO PRAZO

2° Periodo

T
£,

Kt

uD 3
20 tempos de 45 minutos CONHECIMENTOS DESCRITORES DE PERFIL DO ALUNO
janeiro
CONTEUDOS DE AREAS DE
APRENDIZAGEM OBJETIVOS ESSENCIAIS DE APRENDIZAGEM DESEMPENHO COMPETENCIA
ALG6-3.1. Resolver problemas envolvendo a

» Sequéncias e regularidades
= Sequéncias ndo numéricas.
= Sequéncias numéricas.
= |ei de formagao.
= Expressao geradora.

> Proporcionalidade direta

= Raz&o e proporgao.

= Propriedade fundamental das
proporgdes

= Grandezas diretamente
proporcionais.

= Constante de
proporcionalidade.

= Regra de trés
simples/resolugéo de
problemas.

4 Resolugéo de problemas

2019/2020

Identificar e dar exemplo de sequéncias e regularidades numéricas
€ ndo numéricas.

Continuar sequéncias numéricas e geométricas/figurativas.
Determinar a lei de formagao de uma dada sequéncia numérica
ou ndo numérica.

Determinar o termo seguinte (ou o anterior) a um dado termo e
ampliar uma sequéncia numeérica, conhecida a sua lei de
formagao.

Determinar termos de ordens variadas de uma sequéncia, sendo
conhecida a sua lei de formagéo.

Determinar uma expressdo algébrica que represente uma
sequéncia numérica em que a diferenca entre termos consecutivos
é constante.

Reconhecer os significados de razéo e de propor¢do e usa-las
para resolver problemas.

Aplicar a identidade fundamental das proporgdes e determinar o
termo em falta numa dada proporgéo utilizando a regra de trés
simples (ou outro processo de calculo).

Utilizar o termo constante de proporcionalidade, explicando o seu
significado dado o contexto.

Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas em
contextos matematicos e n&do matematicos e avaliar a
plausibilidade dos resultados.

determinagao de termos de uma sequéncia definida
por uma expressédo geradora ou dada por uma lei de
formacédo que permita obter cada termo a partir dos
anteriores, conhecidos os primeiros termos.
ALG6-3.2. Determinar expressdes geradoras de
sequéncias definidas por uma lei de formagéo que
na determinagdo de um dado elemento recorra aos
elementos anteriores.

ALG6-3.3.  Resolver problemas envolvendo a
determinagdo de uma lei de formagdo compativel
com uma sequéncia parcialmente conhecida e
formula-la em linguagem natural e simbdlica.
ALG6-4.1. Identificar uma grandeza como
«diretamente proporcional» a outra quando dela
depende de tal forma que, fixadas unidades, ao
multiplicar a medida da segunda por um dado
numero positivo, a medida da primeira fica também
multiplicada por esse numero.

ALG6-4.2. Reconhecer que uma grandeza é
diretamente proporcional a outra da qual depende
quando, fixadas unidades, o quociente entre a
medida da primeira e a medida da segunda €
constante e utilizar corretamente o termo «constante
de proporcionalidade».

ALG6-4.3. Reconhecer que se uma grandeza é
diretamente proporcional a outra entdo a segunda é
diretamente proporcional a primeira e as constantes
de proporcionalidade s&o inversas uma da outra.
ALG6-4.4. Identificar uma proporgdo como uma
igualdade entre duas razdes ndo nulas e utilizar

A - Linguagens e textos

C - Raciocinio e Resolugao de
Problemas

D - Pensamento critico e
pensamento criativo

| - Saber cientifico, técnico e
tecnolégico
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e Desenvolver a capacidade de abstragdo e de generalizago e de C?"etamegte 0S termos «extremos», «meiosy e
compreender e construir explicagoes e justificagdes matematicas e | €'¢TMos» de UMma proporcao.

raciocinios logicos, incluindo o recurso a exemplos e a contra ALGE-4.5. - Reconhecer que numa proporgdo o
exemplos gicos, P produto dos meios é igual ao produto dos extremos.

ALG6-4.6. Determinar o termo em falta numa dada
proporgao utilizando a regra de trés simples ou outro
processo de calculo.

e Raciocinio matematico

+* Exprimir, oralmente e por escrito, ideias matematicas, com
preciséo e rigor, e explicar e justificar raciocinios, procedimentos e
conclusdes, recorrendo ao vocabulario e linguagem proprios da
matemaética (convengdes, notagdes, terminologia e simbologia).

+» Comunicagdo matematica

4 Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu papel
+ Atitudes no desenvolvimento das outras ciéncias e dominios da atividade
humana e social.

4 Desenvolver confianga nas suas capacidades e conhecimentos
matematicos, e a capacidade de analisar o préprio trabalho e
regular a sua aprendizagem.

4 Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar com
situacdes que envolvam a Matematica no seu percurso escolar e
na vida em sociedade

PRATICAS ESSENCIAIS DE APRENDIZAGEM

+ Explorar, analisar e interpretar situagdes de contextos variados que favorecam e apoiem uma aprendizagem matematica com sentido (dos conceitos, propriedades, operacbes e
procedimentos matematicos).

Realizar tarefas de natureza diversificada (resolucéo de problemas, exercicios, jogos).

Utilizar materiais manipulaveis e outros recursos, incluindo os de tecnologia digital, na resolugdo de problemas e em outras tarefas de aprendizagem.
Utilizar as relages numéricas e as propriedades das operagdes e dos nimeros em situagdes de calculo mental e escrito.

Reconhecer relagdes entre as ideias matematicas no campo algébrico e aplicar essas ideias em outros dominios matematicos e ndo metematicos.
Resolver problemas que requeiram a aplicagdo de conhecimentos j& aprendidos e apoiem a aprendizagem de novos conhecimentos.

Resolver e formular problemas, analisar estratégias variadas de resolugdo e apreciar os resultados obtidos.

Abstrair e generalizar, e de reconhecer e elaborar raciocinios, discutindo e criticando explicagdes e justificagdes de outros.

Comunicar utilizando linguagem matematica, oralmente e por escrito, para descrever e justificar raciocinios, procedimentos e conclusdes.

* & & 6 6 o o oo o

Analisar o préprio trabalho para identificar progressos, lacunas e dificuldades na sua aprendizagem.
AVALIACAO FORMATIVA AO LONGO DE TODA A UNIDADE

AVALIAGAO (AULAS DE REVISAO, TESTES ESCRITOS E RESPETIVA CORREGAQ) 5 TEMPOS
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TEMA & ALGEBRA & ALG6

ubD 3
12 tempos de 45 minutos CONHECIMENTOS DESCRITORES DE PERFIL DO ALUNO
fevevereiro
CONTEUDOS DE AREAS DE
APRENDIZAGEM OBJETIVOS ESSENCIAIS DE APRENDIZAGEM DESEMPENHO COMPETENCIA
ALG6-4.1. Identificar uma grandeza como

» Proporcionalidade direta

= Situagdes de
proporcionalidade direta.

= Percentagens

= Escalas.

¢ Resolugéo de problemas

e Raciocinio matematico

+» Comunicagdo matematica

+ Atitudes

= Reconhecer situagdes de proporcionalidade direta num enunciado
verbal ou numa tabela

= Resolver problemas de proporcionalidade direta envolvendo
percentagens e escalas.

¢ Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas em
contextos matematicos e nédo matematicos e avaliar a
plausibilidade dos resultados.

e Desenvolver a capacidade de abstracio e de generalizagéo e de
compreender e construir explicagdes e justificacdes matematicas e
raciocinios logicos, incluindo o recurso a exemplos e a contra
exemplos.

K/
L X4

Exprimir, oralmente e por escrito, ideias matematicas, com
precisdo e rigor, e explicar e justificar raciocinios, procedimentos e
conclusdes, recorrendo ao vocabulario e linguagem proprios da
matematica (convengdes, notagdes, terminologia e simbologia).

4 Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu papel
no desenvolvimento das outras ciéncias e dominios da atividade
humana e social.

4 Desenvolver confianga nas suas capacidades e conhecimentos
matematicos, e a capacidade de analisar o proprio trabalho e
regular a sua aprendizagem.

# Desenvolver persisténcia, autonomia e 3-vontade em lidar com
situagdes que envolvam a Matematica no seu percurso escolar e
na vida em sociedade

«diretamente proporcional» a outra quando dela
depende de tal forma que, fixadas unidades, ao
multiplicar a medida da segunda por um dado
numero positivo, a medida da primeira fica também
multiplicada por esse nimero.

ALG6-4.2. Reconhecer que uma grandeza é
diretamente proporcional a outra da qual depende
quando, fixadas unidades, o quociente entre a
medida da primeira e a medida da segunda é
constante e utilizar corretamente o termo «constante
de proporcionalidade».

ALG6-4.3. Reconhecer que se uma grandeza é
diretamente proporcional a outra entdo a segunda é
diretamente proporcional a primeira e as constantes
de proporcionalidade s&o inversas uma da outra.
ALG6-4.6. Determinar o termo em falta numa dada
propor¢&o utilizando a regra de trés simples ou outro
processo de calculo.

ALG6-4.7. Saber que existe proporcionalidade
direta entre disténcias reais e distdncias em mapas
e utilizar corretamente o termo «escalay.

ALG6-5.1. Identificar pares de grandezas
mutuamente dependentes distinguindo aquelas que
sdo diretamente proporcionais.

ALG6-5.2. Resolver problemas envolvendo a nog&o
de proporcionalidade direta.

A - Linguagens e textos
B - Informagao comunicagéo

C - Raciocinio e Resolugao de
Problemas

D - Pensamento critico e
pensamento criativo

| — Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico
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TEMA <& GEOMETRIA E MEDIDA < GM6

APRENDIZAGEM

UD 6
10 tempos de 45 minutos CONHECIMENTOS DESCRITORES DE PERFIL DO ALUNO
margo
CONTEUDOS DE OBJETIVOS ESSENCIAIS DE APRENDIZAGEM DESEMPENHO AREAS DE

COMPETENCIA

> |Isometrias no plano

= Nog&o de isometria.

= Mediatriz de um segmento de
reta.

= Reflexdo axial.

= Bissetriz como eixo de
simetria.

= Eixos de simetria.

= Simetrias de reflex&o.

= Rotag&o.

= Simetrias de rotacéo.

¢ Resolugao de problemas

e Raciocinio matematico

++» Comunicagao matematica

Pagina 19
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Identificar a «mediatriz» de um dado segmento de reta.
Reconhecer que os pontos da mediatriz de um segmento de reta
sdo equidistantes das respetivas extremidades.

Construir a mediatriz (¢ o ponto médio) de um segmento com
recurso a régua e compasso.

Identificar, predizer e descrever a isometria em causa, dada a
figura geométrica e o transformado.

Identificar os eixos de simetria de uma dada figura plana.
Identificar que a reta que contém a bissetriz de um angulo é um
eixo de simetria desse angulo.

Reconhecer a invaridncia da amplitude de um &ngulo numa
isometria.

Construir imagens de figuras geométricas planas por reflexao axial
utilizando régua e compasso.

Identificar simetrias de reflexao.

Construir a imagem de um segmento de reta por uma rotag&o.
Contruir imagens de figuras geométricas planas por rotagéo
utilizando régua, compasso e transferidor.

Identificar e descrever simetrias de rotagdo (sentidos positivo e
negativo).

Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas usando
ideias geométricas, em contextos matematicos e nédo matematicos
e avaliar a plausibilidade dos resultados.

Desenvolver a capacidade de visualizagéo e construir explicagdes
e justificacbes matematicas e raciocinios légicos, incluindo o
recurso a exemplos e contra exemplos.

Exprimir, oralmente e por escrito, ideias matematicas, com
precisdo e rigor, e justificar raciocinios, procedimentos e
conclusdes, recorrendo ao vocabulario e linguagem préprios da
matematica (convengdes, notagdes, terminologia e simbologia).

GM®6-9.4. Designar por «mediatriz» de um dado
segmento de reta num dado plano a reta
perpendicular a esse segmento no ponto médio.
GM6-9.5. Reconhecer que os pontos da mediatriz
de um segmento de reta s&o equidistantes das
respetivas extremidades.

GM6-9.6. Saber que um ponto equidistante das
extremidades de um segmento de reta pertence a
respetiva mediatriz.

GM86-9.7. Construir a mediatriz (e o ponto médio) de
um segmento utilizando régua e compasso.
GM86-9.8. Identificar, dada uma reta » e um ponto
M nao pertencente a +, a «imagem de M pela
reflexdo axial de eixo + » como o ponto M" tal que
r & mediatriz do segmento [MM'] e identificar a
imagem de um ponto de + pela reflexdo axial de
€ix0 # como o proprio ponto.

GM6-9.9. Designar, quando esta simplificagdo de
linguagem néo for ambigua, «reflexdo axial» por
«reflexdoy.

GM6-9.10. Saber, dada uma reta + , dois pontos A
e B e as respetivas imagens A" e B' pela
reflexdo de eixo # , que sdo iguais 0s comprimentos
dos segmentos [AE] e [A'B'] e designar, neste
contexto, a reflexdo como uma «isometria».
GM&6-9.11. Reconhecer, dada uma reta r , trés
pontos A , e B e as respetivas imagens 4", '
e B pela reflexdo de eixo r , que sdo iguais os
angulos ADE e A'0O'B'.

GM86-9.12. Identificar uma reta + como «eixo de
simetria» de uma dada figura plana quando as
imagens dos pontos da figura pela reflexdo de eixo
r formam a mesma figura.

A - Linguagens e textos

C - Raciocinio e Resolugao de
Problemas

| — Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico




GM6-9.13. Saber que a reta suporte da bissetriz de
um dado angulo convexo é eixo de simetria do
angulo (e do angulo concavo associado),
reconhecendo que os pontos a igual distdncia do
vértice nos dois lados do &ngulo s&o imagem um do
% Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu papel | outro pela reflexio de eixo que contém a bissetriz.

+ Atitudes no desenvolvimento das outras ciéncias e dominios da atividade | GM6-9.14. Designar, dados dois pontos @ e M e
humana e social. um angulo e , um ponto M"  por «imagem do
% Desenvolver confianga nas suas capacidades e conhecimentos | ponto M por uma rotagdo de centro 0 e angulo o
matematicos, e a capacidade de analisar o proprio trabalho e | » quando os segmentos [} ] e [@M'] tém o
regular a sua aprendizagem. mesmo comprimento e os angulos & € MOM' a
+ Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar com | mesma amplitude.
situacdes que envolvam a Matematica no seu percurso escolar e | GM6-9.15. Reconhecer, dados dois pontos & e M
na vida em sociedade e um angulo e (ndo nulo, ndo raso e nao giro), que
existem exatamente duas imagens do ponto M por
rotagdes de centro & e angulo & e distingui-las
experimentalmente por referéncia ao sentido do
movimento dos ponteiros do reldgio, designando
uma das rotagdes por «rotagdo de sentido positivo»
(ou «contrério ao dos ponteiros do reldgio») e a
outra por «rotagdo de sentido negativo» (ou «no
sentido dos ponteiros do reldgion).
GM6-9.16. Reconhecer, dados dois pontos & e M ,
que existe uma Unica imagem do ponto M por
rotagdo de centro ' e angulo raso, que coincide
com aimagem de M pela reflexdo central de centro
0 e designa-la por imagem de M por «meia volta
em torno de @ ».
GM6-9.17. Reconhecer que a (Unica) imagem de um
ponto i por uma rotagdo de angulo nulo ou giro é
0 préprio ponto M .
GM6-9.18. Saber, dado um ponto @ , um angulo &
easimagens A" e B'de dois pontos 4 e B por
uma rotagdo de centro @ e angulo & de
determinado  sentido, que s&o iguais 0s
comprimentos dos segmentos [AB] e [A'B'] e
designar, neste contexto, a rotagdo como uma
«isometria.

GM6-9.19. Reconhecer, dado um ponto & , um
angulo x e asimagens A" , B'e ' de trés
pontos A , E e £ por uma rotagéo de centro 0 e
angulo e de determinado sentido, que sé&o iguais
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os angulos ABC e A'B'C".

GM6-9.20. Identificar uma figura como tendo
«simetria de rotagdo» quando existe uma rotagéo de
angulo n&o nulo e ndo giro tal que as imagens dos
pontos da figura por essa rotagéo formam a mesma
figura.

GM6-9.21. Saber que a imagem de um segmento de
reta por uma isometria € o segmento de reta cujas
extremidades s&o as imagens das extremidades do
segmento de reta inicial.

GM6-9.22.  Construir  imagens de figuras
geométricas planas por reflexdo central, reflexdo
axial e rotagdo utilizando régua e compasso.
GM6-9.23.  Construir  imagens de figuras
geométricas planas por rotagdo utilizando régua e
transferidor.

GM6-9.24. Identificar simetrias de rotagdo e de
reflexdo em figuras dadas.

GM6-10.1. Resolver problemas envolvendo as

propriedades das isometrias utilizando raciocinio
dedutivo.

GM6-10.2. Resolver problemas envolvendo figuras
com simetrias de rotacéo e de reflexdo axial.
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PRATICAS ESSENCIAIS DE APRENDIZAGEM

¢ Explorar, analisar e interpretar situagdes de contextos variados, numa abordagem do espaco ao plano, que favoregam e apoiem uma aprendizagem matematica com sentido (dos conceitos,
propriedades, operagdes e procedimentos matematicos).

¢ Realizar tarefas de natureza diversificada (resolu¢do de problemas, exercicios, jogos).

Utilizar modelos geométricos e outros materiais manipuléveis, e instrumentos variados, incluindo os de tecnologia digital, nomeadamente aplicagdes interactivas, programas computacionais
especificos, na exploragdo de propriedades de figuras planas

Visualizar e interpretar representagdes de figuras geométricas.

Reconhecer relagdes entre as ideias matematicas em geometria e aplicar essas ideias em outros dominios matematicos e ndo matematicos.
Resolver problemas que requeiram a aplicagdo de conhecimentos j& aprendidos e apoiem a aprendizagem de novos conhecimentos.
Resolver e formular problemas, analisar estratégias variadas de resolugéo, e apreciar os resultados obtidos.

Abstrair e generalizar, e de reconhecer e elaborar raciocinios, discutindo e criticando explicagdes e justificagdes de outros.
Comunicar utilizando linguagem matematica, oralmente e por escrito, para descrever e justificar raciocinios, procedimentos e conclusdes.

Analisar o préprio trabalho para identificar progressos, lacunas e dificuldades na sua aprendizagem.

* & & & O o o

AVALIAGAO FORMATIVA AO LONGO DE TODA A UNIDADE

42 Avaliacdo (aulas de reviséo, testes escritos e respetiva corre¢ao) 5tempos

Atividades de recuperagéo e/ou enriquecimento, autoavaliagdo 5tempos
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PLANIFICACAO A MEDIO PRAZO
3° Periodo

ubD7

13 tempos de 45 minutos
abril

CONHECIMENTOS

DESCRITORES DE

PERFIL DO ALUNO

CONTEUDOS DE
APRENDIZAGEM

OBJETIVOS ESSENCIAIS DE APRENDIZAGEM

DESEMPENHO

AREAS DE
COMPETENCIA

» Representagao e

interpretacao de dados

= Tipos de variaveis:
qualitativa e quantitativa
discreta e continua

= Graficos cartesianos

= Tabelas de frequéncias
absolutas e relativas

= Diagrama de caule-e-folhas

= Graficos de barras, de
linhas e circulares

= Extremos, amplitude, moda
e média

= Resolugdo de problemas.

¢ Resolugao de problemas

% Comunicagao matematica

Distinguir os varios tipos de varidveis: qualitativa e quantitativa

discreta ou continua.

Formular questdes suscetiveis de tratamento estatistico, e

identificar os dados a recolher e a forma de os obter.

v
v
v
v
v

Recolher, organizar, representar dados recorrendo a:

Tabelas de frequéncias absolutas e relativas
Diagramas de caule e folhas

Graficos de barras

Graficos de linhas

Graficos circulares

Interpretar a informag&o representada.

¢ Resolver problemas envolvendo a organizagé@o e tratamento de
dados em contextos familiares variados e utilizar medidas
estatisticas (média, moda e amplitude) para os interpretar e tomar
decisoes..

+* Comunicar raciocinios, procedimentos e conclusdes, utilizando
linguagem prépria da estatistica,

baseando-se nos dados

recolhidos e tratados.

OTD6-1.1. Identificar «populagdo estatistica»
ou simplesmente «populagdo» como um
conjunto de elementos, designados por
«unidades estatisticas», sobre os quais podem
ser feitas observagdes e recolhidos dados
relativos a uma caracteristica comum
OTD6-1.2. Identificar «varidvel estatistica»
como uma caracteristica que admite diferentes
valores (um numero ou uma modalidade), um
por cada unidade estatistica.

OTD6-1.3. Designar uma variavel estatistica
por «quantitativa» ou «numérica» quando esta
associada a uma caracteristica suscetivel de
ser medida ou contada e por «qualitativa» no
caso contrario.

OTD5-1.1.  Identificar um  «referencial
cartesiano» como um par de retas numéricas
ndo coincidentes que se intersetam nas
respetivas origens, das quais uma é fixada
como «eixo das abcissas» e a outra como
«eixo das ordenadas» (0s  «eixos
coordenados»),  designar o referencial
cartesiano como «ortogonal» quando 0s eixos
sdo perpendiculares e por «monométrico»

A - Linguagens e textos
B - Informagao comunicagéo

C - Raciocinio e Resolugao de
Problemas

D - Pensamento critico e
pensamento criativo

| - Saber cientifico, técnico e
tecnolégico
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+ Atitudes

4 Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu papel
no desenvolvimento das outras ciéncias e dominios da atividade
humana e social.

4 Desenvolver confianga nas suas capacidades e conhecimentos
matematicos, e a capacidade de analisar o préprio trabalho e
regular a sua aprendizagem.

4 Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar com
situacdes que envolvam a Matematica no seu percurso escolar e
na vida em sociedade

quando a unidade de comprimento é a mesma
para ambos 0s €ixos.

OTD5-1.2. Identificar, dado um plano munido
de um referencial cartesiano, a «abcissa»
(respetivamente «ordenada») de um ponto P
do plano como o numero representado pela
intersecdo com o eixo das abcissas
(respetivamente ordenadas) da reta paralela ao
eixo das ordenadas (respetivamente abcissas)
que passa por P e designar a abcissa e a
ordenada por «coordenadas» de P.

OTD5-2.1. Construir tabelas de frequéncias
absolutas e relativas reconhecendo que a
soma das frequéncias absolutas é igual ao
nimero de dados e a soma das frequéncias
relativas é igual a 1.

0TD5-2.2. Representar um conjunto de dados
em grafico de barras.

OTD5-2.3. Identificar um «gréfico de linha»
como 0 que resulta de se unirem, por
segmentos de reta, os pontos de abcissas
consecutivas de um gréfico cartesiano
constituido por um numero finito de pontos, em
que o eixo das abcissas representa o tempo

PRATICAS ESSENCIAIS DE APRENDIZAGEM

* & & o o o

Realizar tarefas de natureza diversificada (resolugdo de problemas, exercicios, jogos).

Resolver e formular problemas, analisar estratégias variadas de resolugéo e apreciar os resultados obtidos.
Interpretar e criticar informagao estatistica divulgada pelos media.

+ Analisar o préprio trabalho para identificar progressos, lacunas e dificuldades na sua aprendizagem.

¢ Explorar, analisar e interpretar situagdes de contextos variados que favorecam e apoiem uma aprendizagem matematica com sentido (dos conceitos, propriedades, operagdes e
procedimentos matematicos).

Utilizar aplicagBes interativas, programas computacionais especificos e calculadora na organizagéo e tratamento de dados.

Resolver problemas em que se recorra a medidas estatisticas para interpretar e comparar resultados, analisar estratégias variadas de resolucéo, e apreciar os resultados obtidos

Comunicar, oralmente e por escrito, para descrever e explicar representacdes de dados e as interpretagdes realizadas, raciocinios, procedimentos e conclusdes, discutindo e criticando
explicaces e justificaces de outros.

AVALIAGCAO FORMATIVA AO LONGO DE TODA A UNIDADE

2019/2020
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TEMA & NUMEROS E OPERACOES <>NO6

APRENDIZAGEM

ub 8
17 tempos de 45 minutos CONHECIMENTOS DESCRITORES DE PERFIL DO ALUNO
maio
CONTEUDOS DE OBJETIVOS ESSENCIAIS DE APRENDIZAGEM DESEMPENHO AREAS DE

COMPETENCIA

> Numeros inteiros

= NUmeros inteiros positivos e
negativos.

= Simétrico e valor absoluto de
um ndmero inteiro

= NUmeros inteiros positivos e
negativos na reta numérica

= Comparacéo e ordenagéo de
numeros inteiros

= Adic&o e Subtragio de
numeros inteiros

¢ Resolugdo de problemas

e Raciocinio matematico

++» Comunicagao matematica

+ Atitudes

® |dentificar grandezas que variam em sentidos opostos e utilizar
numeros inteiros para representar as suas medidas.

=  Compreender as nogdes de valor absoluto e de simétrico de um
ndmero.

® Localizar e posicionar numeros inteiros positivos e negativos na
reta numérica.

= Comparar e ordenar nimeros inteiros.
= Adicionar e subtrair nimeros inteiros.

®= Desembaragar de parénteses na resolucdo de expressdes
numéricas (adigdes algébricas) em IN

¢ Conceber e aplicar estratégias na resolucdo de problemas em
contextos matematicos e ndo matematicos e avaliar a
plausibilidade dos resultados.

e Compreender e construir explicagdes e justificagdes matematicas,
incluindo o recurso a exemplos e contra exemplos.

K/
L X4

Exprimir, oralmente e por escrito, ideias matematicas, com
precisdo e rigor, e justificar raciocinios, procedimentos e
conclusdes, recorrendo ao vocabulario e linguagem proprios da
matematica (convengdes, notagdes, terminologia e simbologia).

4 Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu papel
no desenvolvimento das outras ciéncias e dominios da atividade
humana e social.

4 Desenvolver confianga nas suas capacidades e conhecimentos
matematicos, e a capacidade de analisar o préprio trabalho e

NO6-2.1. Reconhecer, dado um numero inteiro
positvo @, que existem na reta numérica
exatamente dois pontos cuja distancia a origem é
igual a @ unidades: um pertencente a semirreta dos
racionais positivos (0 ponto que representa @) e 0
outro a semirreta oposta, e associar ao segundo o
numero designado por «numero racional negativo
—@& ».

NO6-2.2. Identificar, dado um ndmero inteiro
positivo @, 0s nUmeros @ e —@ como
«simétricos» um do outro e [} como simétrico de si
proprio.

NO6-2.3. Identificar, dado um ndmero inteiro
positivo @, «+@ » como 0 proprio nimero @ e
utilizar corretamente os termos «sinal de um
numeroy, «sinal positivo» e «sinal negativo».
NO6-2.4. Identificar grandezas utilizadas no dia a
dia cuja medida se exprime em niimeros positivos e
negativos, conhecendo o significado do zero em
cada um dos contextos.

NO6-2.5. Identificar a «semirreta de sentido
positivo» associada a um dado ponto da reta
numérica como a semirreta de origem nesse ponto
com o mesmo sentido da semirreta dos nimeros
positivos.

NO6-2.6. Identificar um niimero inteiro como maior
do que outro se o ponto a ele associado pertencer a
semirreta de sentido positivo associada ao segundo.
NO6-2.7. Reconhecer que 0 ¢é maior do que
qualquer nimero negativo e menor do que qualquer
ndmero positivo.

NO6-2.8.  Identificar o «valor absoluto» (ou
«modulo») de um ndmero @ como a medida da
distancia a origem do ponto que o representa na
reta numérica e utilizar corretamente a expresséo «|
& |».

NO6-2.9. Reconhecer, dados dois numeros
positivos, que é maior o de maior valor absoluto e,

A - Linguagens e textos

C - Raciocinio e Resolugao de
Problemas

| — Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico
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regular a sua aprendizagem. dados dois niimeros negativos, que é maior o de

PP s . menor valor absoluto.
+ Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar com NO6-2.10. Reconhecer que dois nimeros inteiros

situagdes que envolvam a Matematica no seu percurso escolar e | nao nulos séo simétricos quando tiverem o mesmo
na vida em sociedade valor absoluto e sinais contrarios.
NO6-2.11. Identificar o conjunto dos «nUmeros
inteiros  relativos» (ou simplesmente «nimeros
inteiros») como o conjunto formado pelo U , os
nimeros naturais e o0s respetivos simétricos,
representa-lo por e 0 conjunto dos numeros
naturais por

NO6-2.12. Identificar o conjunto dos «numeros

racionais» como o conjunto formado pelo [ , os

numeros racionais positivos e o0s respetivos
simétricos e representa-lo por

NO6-3.1. Identificar um segmento orientado como

um segmento de reta no qual se escolhe uma

origem de entre os dois extremos e representar por

0 segmento orientado de origem -,
designando o ponto por extremidade deste
segmento orientado.

NO6-3.2. Referir, dados dois nimeros racionais = e
representados respetivamente pelos pontos - e
da reta numérica, o segmento orientado

como «orientado positivamente» quando = é menor

do que e como «orientado negativamente»

quando = é maior do que

NO6-3.3. Identificar, dados dois nimeros racionais
e [ representados respetivamente pelos pontos
e = da reta numérica, a soma como a

abcissa da outra extremidade do segmento
orientado de origem e de comprimento e
orientagdo de ou pelo ponto se b for
nulo, reconhecendo que assim se estende a todos
0s numeros racionais a definicdo de adigdo de
numeros racionais ndo negativos.
NO6-3.4. Reconhecer, dados nimeros inteiros com
0 mesmo sinal, que a respetiva soma é igual ao
numero racional com o mesmo sinal e de valor
absoluto igual a soma dos valores absolutos das
parcelas.
NO6-3.5. Reconhecer, dados dois nimeros inteiros
de sinal contrario ndo simétricos, que a respetiva
soma é igual ao numero racional de sinal igual ao da
parcela com maior valor absoluto e de valor absoluto
igual a diferenga entre 0 maior e o menor dos
valores absolutos das parcelas.

NO6-3.6. Reconhecer que a soma de qualquer
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numero com [ é o préprio niumero e que a soma de
dois numeros simétricos é nula.

NO6-4.1. Estender dos inteiros ndo negativos a
todos os inteiros a identificagdo da diferenca
a — b entre dois nUmeros @ e i como o nlimero
cuja soma com bréiguala a.

NO6-4.2. Reconhecer, dados dois nimeros inteiros
@ e b,que m — b éigual a somade @ como
simétrico de b e designar, de forma genérica, a
soma e a diferenga de dois numeros racionais por
«soma algébrican.

NO6-4.3. Reconhecer, dado um nimero inteiro g,

que 0—g & igual ao simétrico de g e

representa-lo por «—g».

NO6-4.4. Reconhecer, dado um nimero inteiro g,

que —(—gl =gq.

NO6-4.5. Reconhecer que o médulo de um nimero

inteiro g éiguala g se g forpositvoea —g se

g for negativo.

NO6-4.6. Reconhecer que a medida da distancia

entre dois pontos de abcissas e ¢ igual a
ea

PRATICAS ESSENCIAIS DE APRENDIZAGEM

procedimentos matematicos).

Realizar tarefas de natureza diversificada (resolugdo de problemas, exercicios, jogos).

Utilizar materiais manipul&veis e outros recursos, incluindo os de tecnologia digital, na resolucéo de problemas e em outras tarefas de aprendizagem.
Utilizar as relages numéricas e as propriedades das operagdes e dos nimeros em situagdes de calculo mental e escrito.

Reconhecer relagdes entre as ideias matematicas no campo numérico e aplicar essas ideias em outros dominios matematicos € ndo metematicos.
Resolver problemas que requeiram a aplicagdo de conhecimentos j& aprendidos e apoiem a aprendizagem de novos conhecimentos.

Resolver e formular problemas, analisar estratégias variadas de resolugéo e apreciar os resultados obtidos.

Abstrair e generalizar, e de reconhecer e elaborar raciocinios, discutindo e criticando explicagdes e justificagdes de outros.

* & & & & o oo o

Comunicar utilizando linguagem matematica, oralmente e por escrito, para descrever e justificar raciocinios, procedimentos e conclusdes.

+ Explorar, analisar e interpretar situagdes de contextos variados que favorecam e apoiem uma aprendizagem matematica com sentido (dos conceitos, propriedades, operagbes e

AVALIAGAO FORMATIVA AO LONGO DE TODA A UNIDADE

52 Avaliacdo (aulas de revisdo, testes escritos e respetiva corre¢ao) 5tempos

Atividades de recuperagéo e/ou enriquecimento, autoavaliacdo 4 tempos
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