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INFORMACAO — PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA

EDUCACAO VISUAL

Prova 03 | 2023
2° Ciclo do Ensino Bdsico

O presente documento divulga as caracteristicas da prova de equivaléncia & frequéncia da disciplina de
Educagdo Visual, a realizar em 2023 pelos alunos que se encontram abrangidos pelos planos de estudo
instituidos pelo Decreto Legislativo Regional n.° 16/2019/A de 23 de julho.

Os alunos que se encontram abrangidos pelo documento Guia para Aplicagdo de Adaptacdes na
Realizagéio de Provas e Exames - JNE 2023, emanado pelo Juri Nacional de Exames realizam esta prova,
com medidas contempladas nos seus Relatérios Técnicos-Pedagégicos, de acordo com a Declaragdo de
Retificagdio n.° 47/2019, de 3 de outubro, que altera a Lei n.° 116/2019 de 13 de setembro, primeira
alteragéio ao Decreto-Lei n.° 54/2018 de 6 de julho, que estabelece o regime juridico da educagéio

inclusiva.

Deve ainda ser tida em consideragdio a Portaria n.° 59/2019, de 28 de agosto e o Despacho Normativo
n.° 4-B/2023, de 3 de abril.

As informacdes apresentadas neste documento néo dispensam a consulta da legislagdo referida, bem como
do referencial-base das Aprendizagens Essenciais, com especial enfoque nas dreas de competéncia inscritas

no Perfil dos Alunos & Saida da Escolaridade Obrigatéria.

O presente documento dd a conhecer os seguintes aspetos relativos a prova:
e Objeto de avaliagdo

e Caracteristicas e estrutura

e Critérios gerais de classificagdo

e Duragdo

e Material Autorizado

Este documento deve ser dado a conhecer aos encarregados de educacdo e aos alunos. O mesmo deve ser

analisado com os alunos, para que fiquem devidamente informados sobre a prova que irdo realizar.

| 1. OBJETO DE AVALIAGAO

A prova avalia o conjunto de conhecimentos e aprendizagens desenvolvidos no 2.° ciclo do Ensino

Bdsico, na disciplina de Educagdo Visual, nomeadamente:

REPRESENTACAO TECNICA E RIGOROSA DE FORMAS
REPRESENTACAO DO ESPACO
LINGUAGEM VISUAL
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| 2. CARACTERISTICAS E ESTRUTURA

Prova Prdtica cuja resolugdo implica a manipulagéio de materiais e instrumentos e que incide sobre o

trabalho prdtico produzido. A prova é constituida por duas tarefas que seguem um conjunto de

orientagdes para a concretizagdo do trabalho, através das quais serd avaliado o desempenho do aluno

tendo em conta os indicadores: capacidade da representacdo grdfica bidimensional; utilizagdo de

tracados geométricos na construcdo do espaco; representagéio técnica de formas; aplicagéo de tracados

geométricos; capacidade criativa; dominio da linguagem visual; registo cromdtico e utilizagdo de

diferentes técnicas de expressdo.

Trabalho/Projeto

Cotagdes em pontos

Tarefa 1 Composicdo visual com recurso a vdrias técnicas 50 pontos
Criagdo de um médulo e aplicagéio do mesmo na
Tarefa 2 § . 9P g. , ! 50 pontos
composi¢cdo de um padrdo constituido por 4 médulos
Total: 100 pontos

| 3. CRITERIOS GERAIS DE CLASSIFICACAO

A classificagéio a atribuir a cada tarefa resulta da aplicacdo dos seguintes critérios:

a) rigor no dominio e manuseamento dos instrumentos de trabalho;
b) cumprimento das orienta¢des das tarefas;

c) rigor da execugdo dos tracados lineares;

d) rigor da execugdo dos tracados geométricos;

e) inter-relacdo dos elementos visuais na organizagdo formal;

f) expressdo criativa;

g) dominio de meios técnicos;

h) apresentagdo, organizagdo e asseio da prova.

A classificagdo final corresponde & média aritmética simples, arredondada &s unidades, das

classificagdes das duas tarefas expressas em escala percentual de 0 a 100, convertida na escala

de 1 a5.

| 4. DURAGAO

A prova tem a duragdo de 90 minutos mais 30 minutos de toleréncia.

| 5. MATERIAL AUTORIZADO

— Lapis de grafite n.® 2 e n.° 3
— Afia-lapis

— Ldapis de cor e marcadores

— Borracha

— Régua de 30 cm

— Esquadro

— Compasso

— Papel cavalinho A4 (3 folhas)
— Papel de rascunho A4 (fotocdpia)
— Cola universal

— Tesoura
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