MOOCS SREAC

Instrugdes para utilizagdo da plataforma

MOOCS sdo cursos em linha, abertos e gratuitos, disponibilizados em plataforma LMS (sistema
de gestdo de aprendizagem).

Os cursos oferecidos abrangem diferentes tematicas, relacionadas com as tecnologias digitais
e as medidas de seguranca a considerar durante a sua utilizac3do.

Poderao ser feitos de acordo com a disponibilidade de cada utilizador, ndo havendo um tempo
determinado para o seu terminus.

Apds a conclusdo de cada curso, o utilizador podera descarregar o respetivo certificado.

Instrugdes para a criagao de conta na plataforma MOOCS SREAC.

1. Aceda a https://moocs.edu.azores.gov.pt e, se ainda ndo tem conta na plataforma,

prima o botdo “Registar”.

2. Preencha os campos com os seus dados.

Sou professor/a Sou encarregado/a de educagdo

267488
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https://moocs.edu.azores.gov.pt/

3. Apds o preenchimento, insira o cddigo de validagao no campo respetivo e carregue em
“Registar”.

sesssee sone
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Sou professor/a Sou encarregado/a de educagio

267488

267488
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4. De seguida, receberd a mensagem de confirmacdo da criacdo da sua conta.

5. Poder3, agora, entrar na sua conta utilizando as suas credenciais.




6. Ao fazé-lo, terad acesso aos cursos disponibilizados na plataforma. Devera escolher o que
pretende, carregando na aba respetiva.

Formagao SREAC para Professores - Gamificagao como ferramenta para educa
Duragdo: 01/12/2022 a 30/12/2025 >
Formagao SREAC para Professores - Ferramentas digita R
Duragao: 01/12/2022 a 31/12/2025

SREAC Prof "

Duragdo: 01/12/2022 a 31/12/2025

v

Vil W

Duragao: 01/12/2022 a 31/12/2025
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7. Para aceder aos conteudos do curso, prima a aba “Conteudos”.
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8. Se pretender mais detalhes sobre o curso, devera carregar no botdo “detalhes”.

4 g detalhes certificado >
® Multimedia
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9. Premindo o botdo “abrir contetido”, tera acesso a area dos médulos do curso.

Gamificagao como ferramenta para educar

® Muttimedia

Portugués

O presente curso tem como objetivo dar a conhecer um conjunto de dindmicas criativas, destacando a gamificago, enquanto metodologia ativa de ensino diferenciadora, com grande impacto no processo de aprendizagem do aluno,

Objetivos - O que vai aprender neste curso...

+ Conhecer o conceito de Metodologias Ativas de Ensino e vantagens da sua aplicagao no contexto de aprendizagem
+ Conhecer o conceito de Gamifica3o

« Conhecer as dimenses-chave da implementagao de uma estratégia de gamificacao

+ Conhecer algumas ferramentas digitais que podem complementas as dindmicas de gamificagio na sala de aula

Caracteristicas do curso

Duragao: 45min

Linguagem: Texto, som e legendas em portugués

Destinatérios: Docentes

Nivel: Iniciagao

Certificagso: Certificado de conclusio apds finalizago do curso
. Avaliacio: Exercicios de avaliacao no final de cada médulo

10. Apesar dos mddulos serem independentes, é conveniente que inicie o curso
escolhendo o primeiro médulo.
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(L] Gamificagso como ferramenta para educar

Metodologias ativas de ensino
Como implementar a gamificaga

Utilizagao das ferramentas digitais como recursos educativos
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11. Para iniciar o curso, basta carregar no botdo “Iniciar”.

INICIAGAO DO CURSO

Gamificacao como ferramenta para educar

INICIAR




