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As Aprendizagens Essenciais para as Artes Visuais, nos diferentes ciclos, estdo estruturadas por Dominios, designadamente:
* Apropriacdo e Reflexdo | ¢ Interpretacdo e Comunicagdo | * Experimentagao e Criagdo

Apropriagao e Reflexao
Neste dominio pretende-se:

Interpretacao e Comunicagao
Neste dominio pretende-se:

Experimentacao e Criagao
Neste dominio pretende-se:

e Que os alunos aprendam os saberes da comunicagdo
visual e compreendam os sistemas simbdlicos das
diferentes linguagens artisticas, identificando e
analisando, com um vocabulario especifico e
adequado, conceitos, contextos e técnicas em
diferentes narrativas visuais, aplicando os saberes
apreendidos em situacdes de observacgio e/ou da sua
experimentacgdo plastica, estimulando o
desenvolvimento do seu estilo de representacgao.

® Incentivar, a partir da experiéncia de cada aluno e
dos processos de observagao, descrigao, discriminagao,
analise, sintese, argumentacao e juizo critico, a
apreciacdo estética e artistica, para a compreensao,
entre outros aspetos, da expressividade contida na
linguagem das imagens e/ou de outras narrativas
visuais.

e Desenvolver as capacidades de apreensdo e de
interpretagdo, no contacto com os diferentes universos
visuais — sendo desejavel que nao se restrinja a arte a
tradicdo ocidental e a determinados periodos
histéricos — estimulando multiplas leituras das
diferentes circunstancias culturais.

e Desenvolver estratégias para a construgao das
relagdes entre o olhar, o ver e o fazer. Valorizam-se as
vivéncias e as experiéncias de cada aluno, no sentido
de o levar a uma interpretagdo mais abrangente e mais
complexa, fazendo interdepender trés realidades:
imagem/objeto, sujeito e a construcdo de hipdteses de
interpretagao.

e Conjugar a experiéncia pessoal, a reflexdo, os
conhecimentos adquiridos, na experimentagdo plastica
de conceitos e de tematicas, procurando a criagdo de
um sistema proprio de trabalho. Deseja-se que a
experiéncia plastica dos alunos ndo seja encarada,
apenas, como uma atividade ilustrativa do que vé, mas
a (re)invencdo de solugbes para a criagdo de novas
imagens, relacionando conceitos, materiais, meios e
técnicas, imprimindo-lhe a sua intencionalidade e o
desenvolvimento da sua expressividade.

Estes Dominios sdo entendidos como realidades interdependentes, englobam competéncias estéticas e técnicas, envolvem saberes, a apropriacdo e dominio de materiais e
suportes e integram o desenvolvimento da sensibilidade estética e artistica. Nestes Dominios articulam-se os processos artisticos e tecnoldgicos com as circunstancias

culturais, designadamente histéricas, sociais e politicas.
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As Aprendizagens Essenciais (AE) apresentadas neste documento tém subjacente um desenvolvimento das competéncias por ciclos (1.°, 2.° e 3.° ciclos), visto entender-se
que, ao longo de um ciclo de aprendizagem, os alunos tém oportunidade de fazer um percurso formativo, no qual os conhecimentos (cor, forma, linha, textura, plano, luz,
espac¢o, volume, movimento, ritmo, entre outros, serdo mobilizados de uma forma gradual, complexificados a medida que os alunos intensificam e alargam as experiéncias
de aprendizagem, aplicam, sistematizam e transformam os conhecimentos em vivéncias com significado. As aprendizagens que decorrem destes Dominios deverdo ser
utilizadas pelos alunos em diferentes contextos, em agOes praticas e experimentais e em projetos de trabalho (turma, escola, comunidade), individuais ou coletivos,
podendo integrar transversalmente contetudos de varias disciplinas desenvolvidos em ambientes fisicos e digitais, em ambientes formais e ndo formais.

ORGANIZADOR AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E | ACOES ESTRATEGICAS DE ENSINO ORIENTADAS PERFIL DO

Dominio ATITUDES PARA O PERFIL DOS ALUNOS ALUNO CONTEUDOS
O aluno deve ficar capaz de: (Exemplos de agdes a desenvolver na disciplina)

e Refletir sobre as manifestacdes culturais | ® o enriquecimento das experiéncias visuais dos Conhecedor/ Materiais e técnicas de expressdo
do patrimdnio local e global (obras e alunos, estimulando habitos de apreciagdo e sabedor/culto/
artefactos de arte — pintura, escultura, fruicdo dos diferentes contextos culturais; informado * Stfpo.rtes e i”Str“mEN”tos de registo
desenho, assemblage, colagem, e a consciencializacdo de que o(s) gosto(s) se (A,B,G,1,J) * Técnicas de Expresso .
fotografia, instalagdo, land art, banda desenvolve(m) e forma(m) através da pratica * Qesenho expressivo e de observaggo
desenhada, design, arquitetura, sistematica de experiéncias culturais diversificadas, ¢ F|gur.a hum?na o
artesanato, multimédia e linguagens quer seja nos ambitos da fruicdo quer da * Manifestacdes artisticas
cinematograficas). experimentagao; Patriménio
Dominar os conceitos de plano, ritmo, e mobilizar saberes e processos, através dos quais Criativo
A/R espago, estrutura, luz-cor, perceciona, seleciona e organiza os dados, (A, C,D,J) e Tipos de patriménio
enquadramento, entre outros, em atribuindo-lhes significados novos; e Patriménio e sociedade
Apropriagdo e diferentes contextos e modalidades e promover dindamicas que exijam relagdes entre e Patriménio e identidade nacional
Reflex3o expressivas: pintura, escultura, desenho, aquilo que se sabe, o que se pensa e os diferentes e Trajetdrias historicas de manifestacdes culturais
design, fotografia, cinema, video, banda universos do conhecimento;
desenhada. e incentivar praticas que mobilizem processos para Arte
Reconhecer a importancia das imagens imaginar diferentes possibilidades para gerar novas
como meios de comunicacdo de massas, ideias * Obra e artefacto de arte
capazes de veicular diferentes e debates sobre as diferentes imagens, criando * Arte contemporanea
significados (econdmicos, politicos, circunstancias para a discussdo e argumentacdo Critico/ * Arte figurativa
Analitico e Arte abstrata

sociais, religiosos, ambientais, entre
outros).

e Enquadrar os objetos artisticos de

dos seus pontos de vista e dos outros;
e apreciacdes fundamentadas em relagdo aos seus
trabalhos e aos dos seus pares.

(A, B,C, D,G)
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diferentes culturas e periodos histéricos,
tendo como referéncia os saberes da
Histdria da Arte (estilos, movimentos,
intencionalidades e ruturas).

1/C

Interpretagao e
Comunicagao

Compreender a importancia da inter-
relagdo dos saberes da comunicagdo
visual (espago, volume, cor, luz, forma,
movimento, estrutura, ritmo, entre
outros) nos processos de fruicdo dos
universos culturais.

Relacionar o modo como os processos
de criagdo interferem na(s)
intencionalidade(s) dos objetos
artisticos.

Perceber os “jogos de poder” das
imagens e da sua capacidade de
mistificacdo ou desmistificacdo do real.
Interrogar os processos artisticos para a
compreensdo da arte contemporanea.
Transformar os conhecimentos

e reinventar solugGes para a criagao de novas
imagens relacionando conceitos, materiais, meios e
técnicas;

e descobrir progressivamente a intencionalidade das
suas experiéncias plasticas

e o reconhecimento da importancia do patrimdnio
cultural e artistico nacional e de outras culturas,
como valores indispensaveis para uma maior
capacidade de participagdo e intervengao nas
dinamicas sociais e culturais.

Indagador/
Investigador
(CI DI FI Hl I)

Respeitador da
diferen¢a/do
outro

(A, B,E, F,H)

Elementos da forma

e Forma

Simplificagdo da forma

Ponto e linha

e Linha de contorno, silhueta, mancha
e Volume (valores de claro-escuro)

e Linha de contorno, silhueta, mancha
Tecnologias digitais na representagao

Comunicagao

e Narrativas visuais
Comunicagao visual

Elementos da comunicagdo visual

Imagem publicitaria

Signos visuais

Poder das imagens

Elementos de design de comunicagdo (cartaz, paginagdo,
arranjo grafico)

Design

e Design de comunicagdo

e Design de produto

o Disciplinas que integram o design
o Areas do Design

Arquitetura

o Evolugdo histérica

o Mito da cabana primitiva

e Metodologia da arquitetura
o Areasda arquitetura
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adquiridos em novos modos de
aprecia¢do do mundo.

E/C

Experimentacgao
e Criacao

Articular conceitos (espago, volume, cor,
luz, movimento, estrutura, forma,
ritmo), referéncias, experiéncias,
materiais e suportes nas suas
composicdes plasticas.

Manifestar expressividade nos seus
trabalhos, selecionando, de forma
intencional, conceitos, tematicas,
materiais, suportes e técnicas.

Justificar a intencionalidade das suas
composicdes, recorrendo a critérios de
ordem estética (vivéncias, experiéncias e
conhecimentos).

Organizar exposicGes em diferentes
formatos — fisicos e/ou digitais —,
individuais ou de grupo, selecionando
trabalhos tendo por base os processos
de analise, sintese e comparagao, que
conjugam as no¢Oes de composicdo e de
harmonia, de acordo com o objetivo
escolhido/proposto.

Selecionar, de forma autéonoma,
processos de trabalho e de registo de
ideias que envolvam a pesquisa,

e investigagdo e experimentagao.

a sele¢do de técnicas e de materiais, ajustando-os a
intencdo expressiva das suas representagoes;

a utilizagdo sistematica de processos de registo de
ideias, de planeamento e de trabalho;

a transferéncia para novas situagdes de processos
de andlise e de sintese, de modo a criar um
conjunto de imagens e de objetos com
possibilidades de desenvolver trabalhos com um
nivel mais elevado de complexidade;

guestionar as diferentes circunstancias culturais,
ambientais, urbanisticas, entre outras, e perceber o
seu contributo para uma agdo civica, junto das
comunidades;

a selecdo de elementos de natureza diversa
(plastica, escrita, entre outros) para criar dindmicas
na comunidade (exposi¢Ges, debates, entre outras);
a participacdo em projetos de trabalho
multidisciplinares.

a identificagdo das suas capacidades e fragilidades
e dos materiais que melhor domina para expressar
as suas ideias.

cooperar com os seus pares na partilha de saberes
para a superagdo conjunta de dificuldades nas
diversas atividades, nos contextos de sala de aula
ou de situagdes ndo formais (museus, atividades de
ar livre, espetaculos, entre outras);

divulgar atividades individuais ou de grupo, através

Sistematizador/
organizador
(A,B,C1,J)

Questionador
(A, F,G,1,J)

Comunicador
(A, B, D, E, H)
Autoavaliador
(transversal as
areas)

Participativo/
colaborador
(B,C,D,EF)

Composigao visual

e Configuragdo

e Campo visual

e Peso visual

e Enquadramento

e Movimento e ritmo

e Volume (valores de claro-escuro)
e Proporgao

Luz-cor

Percec¢do da cor

Teoria da cor

Cor-luz

Cor-pigmento

Propriedades e qualidades da cor

Representacdo bi e tridimensional

e Representagdo bidimensional da forma (espaco, plano,

volume)

e Principios formais de profundidade e de simetria

e Estruturas modulares

Representagao técnica

e Desenho técnico

e Sistemas de projegdo

Axonometrias

Construgdes geométricas

Projegao cénica

Principios basicos da perspetiva conica
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dos canais de comunicagao disponiveis, de modo a

promover a partilha de dados e de experiéncias. Visdo e perce¢ao
e criar regras relativas aos procedimentos com os Responsével/ M ) da vica
s = R o a 5 e Mecanismo da visdo
materiais, a gestdo do espaco e a realizagdo de autonomo

tarefas: (C,D,E,F,G,l,1J) e Percegdo visual

. . . o |lusdes de dtica
e manifestar sentido de comprometimento, .
. . e Figura-fundo
respeitando o trabalho individual, a par e de grupo; . L 3
. . e Figuras reversiveis e ambiguas
e respeitar os prazos de cumprimento dos trabalhos;
e incentivar a importancia de fazer propostas de Projetos
projetos a realizar e de tematicas a investigar;
e criar o seu portefdlio com vista a autoavaliacdo. e Metodologia projetual
e a organizagdo dos espagos e dos materiais, de Cuidador de si e
acordo com as regras construidas em grupo e/ou do outro
pelo professor; (B, E, F, G)

e a partilha de ideias, no sentido de encontrar
solugdes e de compreender o ponto de vista dos
outros;

e adisponibilidade de estar atento as necessidades
dos seus pares e da comunidade, podendo
exercitar formas de participagao;

e avalorizacdo dos saberes do outro,
compreendendo as suas inteng¢des e ajudando-o a
expressar as suas ideias.
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CRITERIOS DE AVALIACAO

A avaliagdo incide sobre as aprendizagens desenvolvidas pelos alunos, tendo por referéncia as Aprendizagens Essenciais e o Perfil do aluno.

A avaliagdo assume caracter continuo e sistematico, espelhando a evolugao manifestada pelo aluno ao longo do ano.

A avaliagdo certifica as aprendizagens realizadas, nomeadamente os conhecimentos adquiridos, bem como as capacidades e atitudes desenvolvidas no ambito das areas de
competéncias inscritas no Perfil do Aluno a Saida da Escolaridade Obrigatéria.

A avaliacdo dos alunos sera apurada com base na qualidade das prestagdes realizadas por aplicagdo dos instrumentos de avaliagdo e no respeito pelos critérios de avaliagdo e dos
critérios especificos da disciplina, que integram descritores de desempenho, em consonancia com as Aprendizagens Essenciais e as areas de competéncias inscritas no Perfil dos Alunos
a Saida da Escolaridade Obrigatdria e no respeito pelas componentes de avaliagdo dos alunos:

| — No dominio dos conhecimentos e capacidades: 1. A componente Escrita e oral 2. A componente Prdtica e/ou Experimental

Il — No dominio dos atitudes e valores: 1. A componente Responsabilidade 2. A componente Desenvolvimento pessoal e bem-estar

Areas de competéncia do Perfil dos Alunos
Legenda:

A —linguagem e textos

B — Informacdo e comunicagdo

C — Raciocinio e resolugdo de problemas
D — Pensamento critico e criativo

E — Relacionamento Interpessoal

F — Desenvolvimento pessoal e autonomia
G — Bem-estar, salde e ambiente

H - Sensibilidade estética e artistica

| — Saber cientifico, técnico e tecnoldgico

J — Consciéncia e dominio do corpo




