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O GARFO E UM TALHER

Aristoteles

gora que ja és grandinho, sabes muitas coisas em comparagao com o
que sabias ha alguns anos. Claro que ainda tens muito a descobrir e, por

isso, fazes uma série de perguntas. «O que € isto?», e apontas para um
termostato ou um parquimetro, e a tua mae explica-te, dizendo para que serve
cada objeto e como se utiliza.

No fundo, tu fazes o0 mesmo com uma crianga pequena: se, a mesa, enfia
um garfo no cabelo ou bate com ele no prato, dizes-lhe que aquilo é um garfo e
ndo um pente, nem a baqueta de uma bateria! O que estas a aplicar é o principio
da nio contradigao de Aristételes, segundo o qual uma coisa € sO essa coisa e
nao outra. O garfo & um talher e, se «todos os garfos sao talheres», € impossivel
que «qualquer garfo ndo seja um talher», que algum garfo seja um pente ou uma
baqueta de bateria. De facto, lendo as duas frases entre aspas, percebes que, se a
primeira é verdadeira, a segunda deve ser falsa, e se a segunda é verdadeira,
a primeira tem de ser falsa.

Este principio diz, em suma, que n&o se devem confundir as coisas, nem mistura-
-las, e que ndo respeitar este principio nos levaria a viver perigosamente no meio
do caos. Com aquele garfo, além de partir um prato, uma crianca poderia também
magoar-se! Para Aristoteles, é importantissimo definir as coisas, isto é, atribuir-lhes
um obijetivo preciso, porque, se néo o fizermos, cada um podera, por exemplo,
usar uma panela em vez de um capacete, ou tentar voar com um lencol como se
fosse a capa do Super-Homem, como nos sonhos. Em vez disso, as coisas tém de
ser definidas e nunca se devem misturar, muito menos os sonhos com a vida real.

! Aristételes (século 1v a. C), discipulo de Platdo, criou uma verdadeira enciclopédia do
saber Para ele, a filosofia é uma atividade cientifica que precisa de um método para
chegar a conclusdes certas e que responde a nossa necessidade de conhecer a realidade.
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