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Pré

1° Ano

2° Ano

3° Ano

4° Ano

|
Numeros e Operacdes (NO)

1. Conhecer a numeragéo romana

1. Conhecer e utilizar corretamente os
numerais romanos.

1. Conhecer os numerais ordinais
1. Utilizar corretamente os numerais
ordinais até «vigésimo».

2. Conhecer 0os numerais ordinais

1. Utilizar corretamente os numerais
ordinais até «centésimo.

1. Classificar objetos, fazendo escolhas
e explicando as suas decisdes.

2. Enumerar e utilizar os nomes dos
nimeros em contextos familiares.

3. Utilizar os nimeros ordinais em
diferentes contextos.

4. Utilizar a linguagem “mais” ou
“menos” para comparar dois nimeros.
5. Resolver problemas simples do seu
dia-a-dia recorrendo a contagem e/ou
representando a situagao através de
desenhos, esquemas simples ou
simbolos conhecidos das criangas,
expressando e explicando as suas
ideias.

6. Comecar a relacionar a adi¢do com o
combinar dois grupos de objetos e a
subtragdo com o retirar uma dada
quantidade de objetos de um grupo de
objetos.

1. Contar até cem
1. Verificar que dois conjuntos tém o
mesmo ndmero de elementos ou
determinar qual dos dois é mais
numeroso utilizando correspondéncias
um aum.
2. Saber de memodria a sequéncia dos
nomes dos nimeros naturais até vinte e
utilizar corretamente os numerais do
sistema decimal para os representar.
3. Contar até vinte objetos e reconhecer
que o resultado final ndo depende da
ordem de contagem escolhida.
4. Associar pela contagem diferentes
conjuntos a0 mesmo niimero natural, 0
conjunto vazio ao nimero zero e
reconhecer que um conjunto tem menor
ntimero de elementos que outro se 0
resultado da contagem do primeiro for
anterior, na ordem natural, ao resultado
da contagem do segundo.
5. Efetuar contagens progressivas e
regressivas envolvendo nimeros até
cem.

2. Contar até mil
1. Estender as regras de construco dos
numerais cardinais até mil.
2. Efetuar contagensde 2em 2,de5em 5,
de 10 em e de 10 em 100 .

3. Contar até um milhdo

1. Estender as regras de construcao dos
numerais até um milhéo.

2. Efetuar contagens progressivas e
regressivas, com saltos fixos, que
possam tirar partido das regras de

construcdo dos numerais até um milhéo.

1. Contar

1. Reconhecer que se poderia prosseguir a
contagem indefinidamente introduzindo
regras de construgdo analogas as utilizadas
para a contagem até um milhéo.

2. Saber que o termo «bilido» e termos
idénticos noutras linguas tém significados
distintos em diferentes paises, designando
um milhdo de milhdes em Portugal e
noutros paises europeus e um milhar de
milhdes no Brasil (bilhdo) e nos EUA
(billion), por exemplo.
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2. Descodificar o sistema de

numeracao decimal
1. Designar dez unidades por uma
dezena e reconhecer que na
representacéo «10» o algarismo «1» se
encontra huma nova posi¢do marcada
pela colocagéo do «0».
2. Saber que os nimeros naturais entre
11 e 19 sdo compostos por uma dezena e
uma, duas, trés, quatro, cinco, seis, sete,
o0ito ou nove unidades.
3. Ler e representar qualquer nimero
natural até 100, identificando o valor
posicional dos algarismos que o
compdem.
4. Comparar nimeros naturais até 100
tirando partido do valor posicional dos
algarismos e utilizar corretamente os
simbolos «<» & «>».

2° Ano
3. Descodificar o sistema de
numeracéao decimal

1. Designar cem unidades por uma centena
e reconhecer que uma centena € igual a dez
dezenas.

2. Ler e representar qualquer nimero
natural até 1000, identificando o valor
posicional dos algarismos que o compdem.
3. Comparar nimeros naturais até 1000
utilizando os simbolos «<» e «>».

3° Ano 4° Ano

4, Descodificar o sistema de

numeracéao decimal
1. Designar mil unidades por um milhar
e reconhecer que um milhar é igual a dez
centenas e a cem dezenas.
2. Representar qualquer nimero natural
até 1.000.000, identificando o valor
posicional dos algarismos que o
compdem e efetuar a leitura por classes e
por ordens.
3. Comparar nimeros naturais até
1.000.000 utilizando os simbolos «<» e
«>»,
4. Efetuar a decomposic&o decimal de
qualquer nimero natural até um milhéo.
5. Arredondar um nimero natural a
dezena, a centena, ao milhar, a dezena de
milhar ou a centena de milhar mais
proxima, utilizando o valor posicional
dos algarismos.

3. Adicionar nimeros naturais
1. Saber que o sucessor de um nimero
na ordem natural é igual a esse nimero
mais 1
2. Efetuar adigdes envolvendo nimeros
naturais até 20, por manipulagdo de
objetos ou recorrendo a desenhos e
esquemas.
3. Utilizar corretamente os simbolos «+»
e «=» e 0S termos «parcela» e «<somax.
4. Reconhecer que a soma de qualquer
nGmero com zero é igual a esse nimero.
5. Adicionar fluentemente dois nimeros
de um algarismo.
6. Decompor um nimero natural inferior
a 100 na soma das dezenas com as
unidades.
7. Decompor um namero natural até em
somas de dois ou mais nimeros de um
algarismo.
8. Adicionar mentalmente um nimero de
dois algarismos com um nimero de um
algarismo e um nimero de dois
algarismos com um numero de dois
algarismos terminado em 0, nos casos
em que a soma € inferior a 100.

4. Adicionar e subtrair nimeros

naturais
1. Saber de memoria a soma de dois
quaisquer nimeros de um algarismo.
2. Subtrair fluentemente nimeros naturais
até 20.
3. Adicionar ou subtrair mentalmente 10e
de 100um ndmero com trés algarismos.
4. Adicionar dois ou mais nimeros naturais
cuja soma seja inferior a 1000,
privilegiando a representacéo vertical do
calculo.
5. Subtrair dois nimeros naturais até 1000,
privilegiando a representacéo vertical do
calculo.

5. Adicionar e subtrair nimeros

naturais
1. Adicionar dois nimeros naturais cuja
soma seja inferior a 1.000.000,
utilizando o algoritmo da adig&o.
2. Subtrair dois nimeros naturais até
1.000.000, utilizando o algoritmo da
subtracéo.
3. Resolver problemas de até trés passos
envolvendo situagdes de juntar,
acrescentar, retirar e comparar.
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9. Adicionar dois quaisquer nimeros
naturais cuja soma seja inferior a 100,
adicionando dezenas com dezenas,

unidades com unidades com composi¢ao
de dez unidades em uma dezena quando

necessario, e privilegiando a
representacéo vertical do célculo.

4. Subtrair nimeros naturais
1. Efetuar subtrag@es envolvendo

nlmeros naturais até 20 por manipulacéo

de objetos ou recorrendo a desenhos e
esquemas.

2. Utilizar corretamente o simbolo «—» e

0s termos «aditivo», «subtrativo» e
«diferenga».

3. Relacionar a subtracéo com a adigéo,

identificando a diferenca entre dois
ndmeros como o nimero que se deve
adicionar ao subtrativo para obter o
aditivo.

4. Efetuar a subtracdo de dois nimeros
por contagens progressivas ou
regressivas de, no maximo, nove
unidades.

5. Subtrair de um niimero natural até 100

um dado nimero de dezenas.

6. Efetuar a subtracdo de dois nimeros
naturais até 100, decompondo o
subtrativo em dezenas e unidades.

5. Resolver problemas
1. Resolver problemas de um passo
envolvendo situagBes de retirar,
comparar ou completar.

5. Resolver problemas
1. Resolver problemas de um ou dois
passos envolvendo situagdes de juntar,
acrescentar, retirar, comparar e completar.

6. Efetuar divisdes exatas de nimeros

naturais
1. Efetuar divisOes exatas envolvendo
divisores até e dividendos até por
manipulagdo de objetos ou recorrendo a
desenhos e esquemas.
2. Utilizar corretamente o simbolo «:» e 0s
termos «dividendo», «divisor» e
«quociente».

6. Efetuar divisdes inteiras
1. Efetuar divisdes inteiras identificando
0 quociente e o resto quando o divisor e
0 quociente sdo nimeros naturais
inferiores a 10, por manipulagio de
objetos ou recorrendo a desenhos e
esquemas.
2. Reconhecer que o dividendo € igual a
soma do resto com o produto do

2. Efetuar divisGes inteiras
1. Efetuar divisdes inteiras com dividendos
de trés algarismos e divisores de dois
algarismos, nos casos em que o dividendo
€ menor que 10 vezes o divisor,
comegando por construir uma tabuada do
divisor constituida pelos produtos com os
ntmeros del a 9 e apresentar o resultado
com a disposicéo usual do algoritmo.
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3. Relacionar a divisdo com a
multiplicacdo, sabendo que o quociente é o
numero que se deve multiplicar pelo divisor
para obter o dividendo.

4. Efetuar divisdes exatas utilizando as
tabuadas de multiplicacéo ja conhecidas.

5. Utilizar adequadamente os termos
«metade», «terga parte», «quarta parte» e
«quinta parte», relacionando-os
respetivamente com o dobro, o triplo, o
quédruplo e o quintuplo.

3° Ano
quociente pelo divisor e que o resto é
inferior ao divisor.
3. Efetuar divises inteiras com divisor e
quociente inferiores a 10 utilizando a
tabuada do divisor e apresentar o
resultado com a disposicéo usual do
algoritmo.
4. Utilizar corretamente as expressdes
«divisor de» e «divisivel por» e
reconhecer que um ndmero natural é
divisor de outro se o segundo for
multiplo do primeiro (e vice-versa).
5. Reconhecer que um niimero natural é
divisor de outro se o resto da divisdo do
segundo pelo primeiro for igual a zero.
6. Resolver problemas de até trés passos
envolvendo situagBes de partilha e
relacionando a multiplicagdo com a
divisdo.

4° Ano
2. Efetuar divisdes inteiras com dividendos
de trés algarismos e divisores de dois
algarismos, nos casos em que o dividendo
é menor que 10 vezes o divisor, utilizando
o algoritmo, ou seja, determinando o0s
algarismos do resto sem calcular
previamente o produto do quociente pelo
divisor.
3. Efetuar divisdes inteiras com dividendos
de dois algarismos e divisores de um
algarismo, nos casos em que o nimero de
dezenas do dividendo é superior ou igual
ao divisor, utilizando o algoritmo.
4. Efetuar divisdes inteiras utilizando o
algoritmo.
5. Identificar os divisores de um niimero
natural até 100.

. Resolver problemas

1. Resolver problemas de varios passos
envolvendo nimeros naturais e as quatro
operacdes.

. Simplificar fragGes

1. Reconhecer que multiplicando o
numerador e o denominador de uma dada
fracdo pelo mesmo nimero natural se
obtém uma fragdo equivalente.

2. Simplificar fragbes nos casos em que o
numerador e o denominador pertengam
simultaneamente & tabuada do 2 ou do 5 ou
sejam ambos multiplos de 10.

5. Multiplicar e dividir nimeros
racionais ndo negativos

1. Estender dos naturais a todos os racionais
ndo negativos a identificagdo do produto de
um ndmero g por um ndmero natural n
como a soma de n parcelas iguais a g, se
n>1, como o préprio g, se n=1e representa-
lo por nxq e gxn.

2. Reconhecer que nxa/b=na/b e que, em
particular, bxa/b=a (sendo n, a e b nimeros
naturais).

3. Estender dos naturais a todos 0s racionais
ndo negativos a identificacdo do quociente
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de um ndmero por outro como o nimero
cujo produto pelo divisor é igual ao
dividendo e utilizar o simbolo «:» na
representacao desse resultado.

4. Reconhecer que a:b=a/b=ax1/b (sendo a
e b nimeros naturais).

5. Reconhecer que a/b:n=a/nxb (sendo n, a
e b nimeros naturais).

6. Estender dos naturais a todos os racionais
n&o negativos a identificacdo do produto de
um namero g por 1/n (sendo n um ndmero
natural) como quociente de g por n,
representéa-lo por gqx1/b e 1/nxq e e
reconhecer que o quociente de um nimero
racional ndo negativo por 1/n é igual ao
produto desse nimero por n.

7. Distinguir o quociente resultante de uma
divisdo inteira do quociente racional de dois
ndmeros naturais.

7. Representar nimeros racionais

por dizimas
1. Identificar as fracdes decimais como
as fragBes com denominadores iguais a
10, 100, 1000, etc.
2. Reduzir ao mesmo denominador
fragBes decimais utilizando exemplos do
sistema métrico.
3. Adicionar fragbes decimais com
denominadores até 1000, reduzindo ao
maior denominador.
4. Representar por 0,1, 0,01 e 0,001 os
ndmeros racionais 1/10, 1/100 e 1/1000 ,
respetivamente.
5. Representar as fragdes decimais como
dizimas e representé-las na reta
numérica.
6. Adicionar e subtrair nimeros
representados na forma de dizima
utilizando os algoritmos.
7. Efetuar a decomposicao decimal de
um ndmero racional representado como
dizima.

6. Representar nimeros racionais por
dizimas

1. Reconhecer que o resultado da
multiplicagdo ou divisdo de uma dizima por
10, 100, 1000, etc. pode ser obtido
deslocando a virgula uma, duas, trés, etc.
casas decimais respetivamente para a
direita ou esquerda.

2. Reconhecer que o resultado da
multiplicagdo ou divisdo de uma dizima por
0,1, 0,01, 0,001, etc. pode ser obtido
deslocando a virgula uma, duas, trés, etc.
casas decimais respetivamente para a
esquerda ou direita.

3. Determinar uma fracéo decimal
equivalente a uma dada fracéo de
denominador 2, 4, 5, 20, 25 ou
50,multiplicando o numerador e 0
denominador pelo mesmo ndmero natural e
representa-la na forma de dizima.

4. Representar como dizimas fracdes
equivalentes a fragdes decimais com
denominador até 1000, recorrendo ao
algoritmo da divis&o inteira e posicionando
corretamente a virgula decimal no
resultado.

5. Calcular aproximagdes de fragdes na
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4° Ano
forma de dizima, recorrendo ao algoritmo
da divisdo inteira e posicionando
corretamente a virgula decimal no
resultado, e utilizar adequadamente as
expressdes aproximacéo a décima, a
centésima, & milésima, etc.
6. Multiplicar nimeros na forma de dizima
utilizando o algoritmo.
7. Dividir nmeros na forma de dizima
utilizando o algoritmo da diviséo e
posicionando corretamente a virgula
decimal no quociente e no resto.

8. Resolver problemas
1. Resolver problemas de até trés passos
envolvendo ndimeros racionais
representados de diversas formas e as
operagdes de adicéo e de subtragao.

. Resolver problemas

1. Resolver problemas de varios passos
envolvendo ndmeros racionais em
diferentes representagdes e as quatro
operacdes.

2. Resolver problemas envolvendo
aproximaces de nimeros racionais.

7. Multiplicar nimeros naturais

1. Efetuar multiplicagdes adicionando
parcelas iguais, envolvendo nimeros
naturais até10 , por manipulagdo de objetos
ou recorrendo a desenhos e esquemas.

2. Utilizar corretamente o simbolo « » e 0s
termos «fator» e «produto».

3. Efetuar uma dada multiplicacéo fixando
dois conjuntos disjuntos e contando o
ntmero de pares que se podem formar com
um elemento de cada, por manipulagéo de
objetos ou recorrendo a desenhos e
esquemas.

4. Reconhecer que o produto de qualquer
ntmero por 1€ igual a esse nimero e que o
produto de qualquer nimero por0 é igual a0

5. Reconhecer a propriedade comutativa da
multiplicagdo contando o0 nimero de
objetos colocados numa malha retangular e
verificando que é igual ao produto, por
qualquer ordem, do nimero de linhas pelo
nimero de colunas.

6. Calcular o produto de quaisquer dois
ndmeros de um algarismo.

7. Construir e saber de memdria as tabuadas

9. Multiplicar nimeros naturais
1. Saber de memoria as tabuadas do 7,
do8edo9.
2. Utilizar corretamente a expresséo
«multiplo de».
3. Reconhecer que o produto de um
ndmero por 10, 100, 1000, etc. se
obtém acrescentando a representagéo
decimal desse nimero o
correspondente nimero de zeros.
4. Efetuar mentalmente multiplicacoes
de nimeros com um algarismo por
multiplos de dez inferiores a cem,
tirando partido das tabuadas.
5. Efetuar a multiplicagdo de um
ntmero de um algarismo por um
ntmero de dois algarismos,
decompondo o segundo em dezenas e
unidades e utilizando a propriedade
distributiva.
6. Multiplicar fluentemente um
nimero de um algarismo por um
ntmero de dois algarismos,
comegando por calcular o produto
pelas unidades e retendo o nimero de
dezenas obtidas para o adicionar ao
produto pelas dezenas.
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Pré

1° Ano

2° Ano
do2, do3, do4, do5, do 6e do 10.

8. Utilizar adequadamente os termos
«dobro», «triplo», «quadruplo» e
«quintuplo».

3° Ano
7. Multiplicar dois nimeros de dois
algarismos, decompondo um deles em
dezenas e unidades, utilizando a
propriedade distributiva e
completando o célculo com recurso a
disposicao usual do algoritmo.
8. Multiplicar quaisquer dois nimeros
cujo produto seja inferior a um milhéo,
utilizando o algoritmo da
multiplicag&o.
9. Reconhecer os multiplos de 2,5 e
10 por inspegao do algarismo das
unidades.

4° Ano

. Resolver problemas

1. Resolver problemas de um ou dois
passos envolvendo situagdes multiplicativas
nos sentidos aditivo e combinatorio.

10.

Resolver problemas

1. Resolver problemas de até trés
passos envolvendo situagdes
multiplicativas nos sentidos aditivo e
combinatdrio.

11.

Medir com fragdes

1. Fixar um segmento de reta como
unidade e identificar uma fragéo
unitarial/b (sendo b um ndmero
natural) como um ndmero igual a
medida do comprimento de cada um
dos segmentos de reta, resultantes da
decomposi¢do da unidade em b
segmentos de reta de comprimentos
iguais.

2. Fixar um segmento de reta como
unidade e identificar uma fragdo a/b
(sendo a e b nimeros naturais) como
um ndmero, igual & medida do
comprimento de um segmento de reta
obtido por

justaposicao retilinea, extremo a
extremo, de a segmentos de reta com
comprimentos iguais medindol/b.

3. Utilizar corretamente os termos
«numerador» e «denominador».

4. Utilizar corretamente os numerais
fracionarios.

5. Utilizar as fragGes para designar
grandezas formadas por certo nimero
de partes equivalentes a uma que
resulte de divisdo equitativa de um
todo.
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6. Reconhecer que o nimero natural a,
enquanto medida de uma grandeza, é
equivalente a fragdo a/lidentificar,
para todo o nimero natural b, a fragéo
a/b como o nimero 0.

7. Fixar um segmento de reta como
unidade de comprimento e representar
nGmeros naturais e fragdes numa
semirreta dada, colocando o zero na
origem e de tal modo que o ponto que
representa determinado nimero se
encontre a uma distancia da origem
igual a esse nimero de unidades.

8. Identificar «reta numérica» como a
reta suporte de uma semirreta utilizada
para representar nimeros néo
negativos, fixada uma unidade de
comprimento.

9. Reconhecer que fragdes com
diferentes numeradores e
denominadores podem representar o
mesmo ponto da reta numeérica,
associar a cada um desses pontos
representados por fragdes um «nimero
racional» e utilizar corretamente neste
contexto a expressdo «fracdes
equivalentes».

10. Identificar fracdes equivalentes
utilizando medigdes de diferentes
grandezas.

11. Reconhecer que uma fragdo cujo
numerador é divisivel pelo
denominador representa o nimero
natural quociente daqueles dois.

12. Ordenar nimeros racionais
positivos utilizando a reta numérica ou
a medicdo de outras grandezas.

13. Ordenar fragBes com o mesmo
denominador.

14. Ordenar fragBes com 0 mesmo
numerador.

15. Reconhecer que uma fragéo de
denominador igual ou superior ao
numerador representa um ndmero
racional respetivamente igual ou
inferior a 1 e utilizar corretamente o
termo «fragéo propria».
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12. Adicionar e subtrair nimeros
racionais

1. Reconhecer que a soma e a
diferenca de nimeros naturais podem
ser determinadas na reta numérica por
justaposicdo retilinea extremo a
extremo de segmentos de reta.

2. Identificar somas de nimeros
racionais positivos como nimeros
correspondentes a pontos da reta
numérica, utilizando justaposicdes
retilineas extremo a extremo de
segmentos de reta, e a soma de
qualquer nimero com zero como
sendo igual ao préprio nimero.

3. Identificar a diferenga de dois
nUmeros racionais nao negativos como
0 nimero que se deve adicionar ao
subtrativo para obter o aditivo e
identificar o ponto da reta numérica
que corresponde a diferenca de dois
nUmeros positivos utilizando
justaposigdes retilineas extremo a
extremo de segmentos de reta.

4. Reconhecer que é igual a 1 a soma
de a parcelas iguais a 1/a (sendo a
ndmero natural).

5. Reconhecer que a soma de a
parcelas iguais a 1/a (sendoaeb
nGmeros naturais) é igual aa/b e
identificar esta fragcdo como os
produtos a x1/b e 1/bxa.

6. Reconhecer que asoma e a
diferenca de fracGes de iguais
denominadores podem ser obtidas
adicionando e subtraindo os
numeradores.

7. Decompor uma fragdo superior a 1
na soma de um nimero natural e de
uma fracéo prépria utilizando a
divisdo inteira do numerador pelo
denominador.

9. Reconhecer a paridade
1. Distinguir os nimeros pares dos nimeros
impares utilizando objetos ou desenhos e
efetuando emparelhamentos.
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2. Identificar um ndmero par como uma
soma de parcelas iguais a e reconhecer que
um ndmero é par quando é a soma de duas
parcelas iguais.

3. Reconhecer a alternancia dos nimeros
pares e impares na ordem natural e a
paridade de um nimero através do
algarismo das unidades.

10. Resolver problemas

1. Resolver problemas de um passo
envolvendo situacdes de partilha equitativa
e de agrupamento.

11. Dividir a unidade
1. Fixar um segmento de reta como
unidade e identificar %2, 1/3, ¥4, 1/5, 1/10,
1/100 e 1/1000 como nGimeros, iguais a
medida do comprimento de cada um dos
segmentos de reta resultantes da
decomposicéo da unidade em
respetivamente dois, trés, quatro, cinco,
dez, cem e mil segmentos de reta de igual
comprimento.
2. Fixar um segmento de reta como
unidade e representar nimeros naturais e
as fracdes identificar %, 1/3, %, 1/5, 1/10,
por pontos de uma semirreta dada,
representando o zero pela origem e de tal
modo que 0 ponto que representa
determinado nimero se encontra a uma
distancia da origem igual a esse nimero de
unidades.
3. Utilizar as fragBes %, 1/3, ¥4, 1/5, 1/10,
1/100 e 1/1000
para referir cada uma das partes de um
todo dividido respetivamente em duas,
trés, quatro, cinco, dez, cem e mil partes
equivalentes.

12. Resolver problemas
1. Resolver problemas envolvendo a
determinacdo de termos de uma sequéncia,
dada a lei de formacéo.
2. Resolver problemas envolvendo a
determinacdo de uma lei de formagéo
compativel com uma sequéncia
parcialmente conhecida.
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Geometria e Medida (GM

1. Identificar semelhancas e diferengas
entre objetos e agrupa-los de acordo
com diferentes critérios (previamente
estabelecidos ou néo), justificando as
respetivas escolhas.

2. Utilizar objetos familiares e formas
comuns para criar e recriar padrdes e
construir modelos.

3. Descrever as posicoes relativas de
objetos, através das nogoes topoldgicas
4. Conhecer as figuras geométricas;

5. Comparar quantidades e grandeza;
6. Usar a linguagem do dia-a-dia
relacionada com o tempo.

7. Ordenar temporalmente
acontecimentos familiares, ou partes de
histérias;

1. Situar-se e situar objetos no

espaco
1. Utilizar corretamente o vocabulario
préprio das relagdes de posigdo de dois
objetos.
2. Reconhecer que um objeto esta
situado a frente de outro quando o oculta
total ou parcialmente da vista de quem
observa e utilizar corretamente as
expressdes «a frente de» e «por detras
de».
3. Reconhecer que se um objeto estiver a
frente de outro entdo o primeiro esta
mais perto do observador e utilizar
corretamente as expressdes «mais perto»
e «mais longe».
4. ldentificar alinhamentos de trés ou
mais objetos (incluindo ou ndo o
observador) e utilizar adequadamente
neste contexto as expressdes «situado
entre», «mais distante de», «mais
proximo de» e outras equivalentes.
5. Utilizar o termo «ponto» para
identificar a posicdo de um objeto de
dimensdes desprezaveis e efetuar e
reconhecer representages de pontos
alinhados e ndo-alinhados.
6. Comparar distancias entre pares de
objetos e de pontos utilizando
deslocamentos de objetos rigidos e
utilizar adequadamente neste contexto as
expressdes «@ mesma distancia»,
«igualmente préximo», «mais distantes»,
«mais proximos» e outras equivalentes.
7. ldentificar figuras geométricas como
«geometricamente iguais», ou

1. Situar-se e situar objetos no espaco

1. Identificar a «direcéo» de um objeto ou
de um ponto (relativamente a quem
observa) como o conjunto das posicoes
situadas a frente e por detras desse objeto
ou desse ponto.

2. Utilizar corretamente os termos «volta
inteira», «meia volta», «quarto de volta»,
«virar a direita» e «virar a esquerda» do
ponto de vista de um observador e
relaciona-los com pares de diregoes.

3. Identificar numa grelha quadriculada
pontos equidistantes de um dado ponto.
4. Representar numa grelha quadriculada
itinerarios incluindo mudancas de direcéo
e identificando os quartos de volta para a
direita e para a esquerda.

1. Situar-se e situar objetos no
espaco
1. Identificar dois segmentos de reta
numa grelha quadriculada como
paralelos se for possivel descrever um
itinerario que comega por percorrer um
dos segmentos, acaba percorrendo o
outro e contém um nimero par de
quartos de volta.
2. ldentificar duas direcBes
relativamente a um observador como
perpendiculares quando puderem ser
ligadas por um quarto de volta.
3. Reconhecer e representar segmentos
de reta perpendiculares e paralelos em
situagdes variadas.

4. Reconhecer a perpendicularidade
entre duas dire¢des quando uma é
vertical e outra horizontal.

5. Reconhecer, numa grelha
quadriculada na qual cada fila
“horizontal” («linha») e cada fila
“vertical” («colunay) esta identificada
por um simbolo, que qualquer
quadricula pode ser localizada através
de um par de coordenadas.

6. Identificar quadriculas de uma grelha

quadriculada através das respetivas
coordenadas.

1. Situar-se e situar objetos no
espaco

1. Associar o termo «angulo» a um par de
diregBes relativas a um mesmo
observador, utilizar o termo «vértice do
angulo» para identificar a posi¢do do
ponto de onde é feita a observagéo e
utilizar corretamente a expresséo «angulo
formado por duas direcdes» e outras
equivalentes.

2. Identificar &ngulos em diferentes
objetos e desenhos.

3. ldentificar «angulos com a mesma
amplitude» utilizando deslocamentos de
objetos rigidos com trés pontos fixados.
4. Reconhecer como angulos os pares de
diregBes associados respetivamente a meia
volta e ao quarto de volta.
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simplesmente «iguais», quando podem
ser levadas a ocupar a mesma regido do
espaco por deslocamentos rigidos.

2. Reconhecer e representar formas

geométricas
1. Identificar partes retilineas de objetos
e desenhos, representar segmentos de
reta sabendo que sdo constituidos por
pontos alinhados e utilizar corretamente
0s termos «segmento de reta»,
«extremos (ou extremidades) do
segmento de reta» e «pontos do
segmento de reta».
2. Identificar pares de segmentos de reta
com 0 mesmo comprimento como
aqueles cujos extremos estdo a mesma
distancia e saber  que sdo
geometricamente iguais.
3. Identificar partes planas de objetos
verificando que de certa perspetiva
podem ser vistas como retilineas.
4. Reconhecer partes planas de objetos
em posicoes variadas.
5. ldentificar, em objetos, retangulos e
quadrados com dois lados em posicéo
vertical e os outros dois em posicdo
horizontal e reconhecer o quadrado
como caso particular do retangulo.
6. ldentificar, em objetos e desenhos,
triangulos,  retangulos,  quadrados,
circunferéncias e circulos em posicdes
variadas e utilizar corretamente o0s
termos «lado» e «vértice».
7. Representar triangulos e, em grelha
quadriculada, retangulos e quadrados.
8. Identificar cubos, paralelepipedos
retdngulos, cilindros e esferas.

2. Reconhecer e representar formas
geomeétricas

1. Identificar a semirreta com origem em O
e que passa no ponto P como a figura
geométrica constituida pelos pontos que
estdo na direcdo de P relativamente a O .

2. ldentificar a reta determinada por dois
pontos como o conjunto dos pontos com
eles alinhados e utilizar corretamente as
expressdes «semirretas opostas» e «reta
suporte de uma semirreta».

3. Distinguir linhas poligonais de linhas
ndo poligonais e poligonos de figuras
planas ndo poligonais.

4. Identificar em desenhos as partes interna
e externa de linhas planas fechadas e
utilizar o termo «fronteira» para designar
as linhas.

5. ldentificar e representar triangulos
isdsceles, equilateros e escalenos,
reconhecendo o0s segundos como casos
particulares dos primeiros.

6. ldentificar e representar losangos e
reconhecer o quadrado como caso
particular do losango.

7. Identificar e representar quadrilateros e
reconhecer 0s losangos e retangulos como
casos particulares de quadrilateros.

8. Identificar e representar pentagonos e
hexagonos.

9. Identificar piramides e cones, distinguir
poliedros de outros solidos e utilizar
corretamente 0s termos «vértice», «aresta»
e «face».

10. Identificar figuras geométricas numa
composicéo e efetuar composicdes de
figuras geométricas.

11. Distinguir atributos ndo geométricos de
atributos geométricos de um dado objeto.

12. Completar figuras planas de modo que
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3. Medir distancias e comprimentos
1. Utilizar um objeto rigido com dois
pontos nele fixados para medir
distancias e comprimentos que possam
Ser expressos como numeros naturais e
utilizar corretamente neste contexto a
expressdo «unidade de comprimento».

2. Reconhecer que a medida da distancia
entre dois pontos e portanto a medida do
comprimento do segmento de reta por
eles determinado depende da unidade de
comprimento.

3. Efetuar medigdes referindo a unidade
de comprimento utilizada.

4. Comparar distancias e comprimentos
utilizando as respetivas medidas, fixada
uma mesma unidade de comprimento.

3. Medir distancias e comprimentos

1. Reconhecer que fixada uma unidade de
comprimento nem sempre é possivel medir
uma dada distancia exatamente como um
nGmero natural e utilizar corretamente as
expressdes «mede mais/menos do que» um
certo nimero de unidades.

2. Designar subunidades de comprimento
resultantes da diviséo de uma dada unidade
de comprimento em duas, trés, quatro,
cinco, dez, cem ou mil partes iguais
respetivamente por «um meio», «um
tergo», «um quarto», «um quinto», «um
décimo», «um centésimo» ou «um
milésimo» da unidade.

3. Identificar o metro como unidade de
comprimento padréo, o decimetro, o
centimetro e o milimetro respetivamente
como a décima, a centésima e a milésima
parte do metro e efetuar medicoes
utilizando estas unidades.

4. ldentificar o perimetro de um poligono
como a soma das medidas dos
comprimentos dos lados, fixada uma
unidade.

4. Medir &reas
1. Reconhecer, num quadriculado,
figuras equidecomponiveis.
2. Saber que duas figuras
equidecomponiveis tém a mesma area e,
por esse motivo, qualifica-las como
figuras «equivalentes».
3. Comparar areas de figuras por
sobreposicdo, decompondo-as
previamente se necessario.

. Medir areas

1. Medir reas de figuras efetuando
decomposicdes em partes geometricamente
iguais tomadas como unidade de area.

2. Comparar éreas de figuras utilizando as
respetivas medidas, fixada uma mesma
unidade de érea.

2. Medir comprimentos e areas
1. Relacionar as diferentes unidades de
medida de comprimento do sistema
métrico.
2. Medir distancias e comprimentos
utilizando as unidades do sistema
métrico e efetuar conversoes.
3. Construir numa grelha quadriculada
figuras ndo geometricamente iguais
com 0 mesmo perimetro.
4. Reconhecer que figuras com a
mesma area podem ter perimetros
diferentes.
5. Fixar uma unidade de comprimento e
identificar a 4rea de um quadrado de
lado de medida 1 como uma «unidade
quadradax.
6. Medir a area de figuras
decomponiveis em unidades quadradas.

7. Enquadrar a area de uma figura
utilizando figuras decomponiveis em
unidades quadradas.

8. Reconhecer, fixada uma unidade de
comprimento, que a medida, em
unidades quadradas, da area de um
retangulo de lados de medidas inteiras
é dada pelo produto das medidas de
dois lados concorrentes.

9. Reconhecer o metro quadrado como
a area de um quadrado com um metro
de lado.

4. Medir comprimentos e areas
1. Reconhecer que a area de um quadrado
com um decimetro de lado (decimetro
quadrado) é igual a centésima parte do
metro quadrado e relacionar as diferentes
unidades de area do sistema métrico.
2. Reconhecer as correspondéncias entre as
unidades de medida de area do sistema
métrico e as unidades de medida agrarias.
3. Medir &reas utilizando as unidades do
sistema métrico e efetuar conversdes.
4. Calcular numa dada unidade do sistema
métrico a area de um retangulo cuja medida
dos lados possa ser expressa, numa
subunidade, por nimeros naturais.

5. Medir o tempo
1. Utilizar corretamente o vocabulario
préprio das relagdes temporais.
2. Reconhecer o carater ciclico de
determinados fendmenos naturais e
utiliza-los para contar o tempo.
3. Utilizar e relacionar corretamente os

5. Medir o tempo

1. Efetuar medicdes do tempo utilizando
instrumentos apropriados.

2. Reconhecer a hora como unidade de
medida de tempo e relaciona-la com o dia.
3. Ler e escrever a medida de tempo
apresentada num reldgio de ponteiros, em

3. Medir o tempo
1. Saber que 0 minuto é a sexagésima
parte da hora e que o segundo é a
sexagésima parte do minuto.
2. Ler e escrever a medida do tempo
apresentada num relégio de ponteiros
em horas e minutos.
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termos «dia», «semana», «meés» e «ano». horas, meias horas e quartos de hora. 3. Efetuar conversdes de medidas de
4. Conhecer 0 nome dos dias da semana 4. Ler e interpretar calendarios e horérios. tempo expressas em horas, minutos e
e dos meses do ano. segundos.

4. Adicionar e subtrair medidas de
tempo expressas em horas, minutos e

segundos.
6. Contar dinheiro 6. Contar dinheiro 4. Contar dinheiro
1. Reconhecer as diferentes moedas e 1. Ler e escrever quantias de dinheiro 1. Adicionar e subtrair quantias de
notas do sistema monetario da Area do decompostas em euros e céntimos dinheiro.
Euro. envolvendo ndmeros até 1000.
2. Saber que euro é composto por 100 2. Efetuar contagens de quantias de
céntimos. dinheiro envolvendo niimeros até 1000 .

3. Ler quantias de dinheiro decompostas
em euros e céntimos envolvendo
ntmeros até 100.

4. Efetuar contagens de quantias de
dinheiro envolvendo nimeros até 100,
utilizando apenas euros ou apenas
céntimos.

5. Ordenar moedas de céntimos de euro
segundo o respetivo valor.

.2. Identificar e comparar angulos
1. Identificar as semirretas situadas entre
duas semirretas AO e OB néo colineares
como as de origem O que intersetam o
segmento de reta [AB].
2. Identificar um angulo convexo AOB de
vértice O (A,O e B pontos ndo colineares)
como o conjunto de pontos pertencentes as
semirretas situadas entre AO e OB.
3. Identificar dois angulos convexos AOB e
COD como verticalmente opostos quando
as semirretas AO e OB sdo respetivamente
opostasa OC ou a OD e OC.
4. Identificar um semiplano como cada uma
das partes em que fica dividido um plano
por uma reta nele fixada.

5. Identificar um &ngulo céncavo AOB de
vértice O (A, O e B pontos nao colineares)
como o conjunto complementar, no plano,
do respetivo angulo convexo unido com as
semirretas AO e OB.

6. Identificar, dados trés pontos O,A, B néo
colineares, «angulo OAB» como uma
designacéo do angulo convexo OAB , salvo
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indicagdo em contrario.

7. Designar uma semirreta” AO que passa
por um ponto B por «angulo AOB de
vértice O » e referi-la como «angulo nulo».
8. Associar um angulo raso a um semiplano
e a um par de semirretas opostas que 0
delimitam e designar por vértice deste
angulo a origem comum das semirretas.

9. Associar um angulo giro a um plano e a
uma semirreta nele fixada e designar por
vértice deste angulo a origem da semirreta.

10. Utilizar corretamente o termo «lado de
um angulo».

11. Reconhecer dois angulos, ambos
convexos ou ambos cdncavos, como tendo
a mesma amplitude marcando pontos
equidistantes dos vértices nos lados
correspondentes de cada um dos angulos e
verificando que séo iguais os segmentos de
reta determinados por cada par de pontos
assim fixado em cada angulo, e saber que
angulos com a mesma amplitude séo
geometricamente iguais.

12. Identificar dois angulos situados no
mesmo plano como «adjacentes» quando
partilham um lado e nenhum dos angulos
esta contido no outro.

13. Identificar um &ngulo como tendo
maior amplitude do que outro quando for
geometricamente igual a unido deste com
um angulo adjacente.

14. Identificar um angulo como «reto» se,
unido com um adjacente de mesma
amplitude, formar um semiplano.

15. Identificar um angulo como «agudo» se
tiver amplitude menor do que a de um
angulo reto.

16. Identificar um angulo convexo como
«obtuso» se tiver amplitude maior do que a
de um angulo reto.

17. Reconhecer angulos retos, agudos,
obtusos, convexos e concavos em desenhos
e objetos e saber representa-los.

5. Reconhecer propriedades .3. Reconhecer propriedades
geomeétricas geomeétricas
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1. Identificar uma «circunferéncia» em 1. Reconhecer que duas retas sdo
determinado plano como o conjunto de perpendiculares quando formam um angulo
pontos desse plano a uma distancia reto e saber que nesta situagao os restantes
dada de um ponto nele fixado e trés angulos formados sdo igualmente retos.
representar circunferéncias utilizando 2. Designar por «retas paralelas» retas em
um compasso. determinado plano que néo se intersetam e
2. Identificar uma «superficie esférica» como «retas concorrentes» duas retas que
como o conjunto de pontos do espago a se intersetam exatamente num ponto.
uma distancia dada de um ponto. 3. Saber que retas com dois pontos em
3. Utilizar corretamente os termos comum séo coincidentes.
«centro», «raio» e «diametro». 4. Efetuar representagdes de retas paralelas
4. ldentificar a «parte interna de uma e concorrentes, e identificar retas ndo
circunferéncia» como o conjunto dos paralelas que néo se intersetam.
pontos do plano cuja 5. Identificar os retangulos como os
distancia ao centro é inferior ao raio. quadrilateros cujos angulos s&o retos.
5. Identificar um «circulo» como a 6. Designar por «poligono regular» um
reunido de uma circunferéncia com a poligono de lados e angulos iguais.
respetiva parte interna. 7. Saber que dois poligonos séo
6. ldentificar a «parte interna de uma geometricamente iguais quando tiverem os
superficie esférica» como o conjunto lados e os angulos correspondentes
dos geometricamente iguais.
pontos do espaco cuja distancia ao 8. Identificar os paralelepipedos retangulos
centro é inferior ao raio. como os poliedros de seis faces
7. Identificar uma «esfera» como a retangulares e designar por «dimensdes» 0s
reunido de uma superficie esférica com comprimentos de trés arestas concorrentes
a respetiva parte interna. num vértice.
8. Identificar eixos de simetria em 9. Designar por «planos paralelos» dois
figuras planas utilizando dobragens, planos que ndo se intersetam.
papel vegetal, etc. 10. Identificar «prismas triangulares retos»

como poliedros com cinco faces, das quais
duas sdo triangulares e as restantes trés
retangulares, sabendo que as faces
triangulares sdo paralelas.

11. Decompor o cubo e o paralelepipedo
retdngulo em dois prismas triangulares
retos.

12. Identificar «prismas retos» como
poliedros com duas faces geometricamente
iguais situadas respetivamente em dois
planos paralelos e as restantes retangulares
e reconhecer os cubos e 0s demais
paralelepipedos retangulos como prismas
retos.

13. Relacionar cubos, paralelepipedos
retangulos e prismas retos com as
respetivas planificagdes.

14. Reconhecer pavimentagdes do plano
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por triangulos, retangulos e hexagonos,
identificar as que utilizam apenas poligonos
regulares e reconhecer que o plano pode ser
pavimentado de outros modos.
15. Construir pavimentagdes triangulares a
partir de pavimentagdes hexagonais (e vice-
versa) e pavimentacdes triangulares a partir
de pavimentagdes retangulares.

7. Medir volumes e capacidades

1. Reconhecer figuras equidecomponiveis
em construgdes com cubos de arestas
iguais.

2. Reconhecer que dois objetos
equidecomponiveis tém o mesmo volume.
3. Medir volumes de construcdes
efetuando decomposiges em partes
geometricamente iguais tomadas como
unidade de volume.

4. Utilizar a transferéncia de liquidos para
ordenar a capacidade de dois recipientes.
5. Medir capacidades, fixado um recipiente
como unidade de volume.

6. Utilizar o litro para realizar medices de
capacidade.

7. Comparar volumes de objetos
imergindo-os em liquido contido num
recipiente, por comparagédo dos niveis
atingidos pelo liquido.

6. Medir capacidades

1. Relacionar as diferentes unidades de
capacidade do sistema métrico.

2. Medir capacidades utilizando as
unidades do sistema métrico e efetuar
conversoes.

5. Medir volumes e capacidades

1. Fixar uma unidade de comprimento e
identificar o volume de um cubo de aresta
um como «uma unidade clbica».

2. Medir o volume de figuras
decomponiveis em unidades cubicas.

3. Reconhecer, fixada uma unidade de
comprimento, que a medida, em unidades
cbicas, do volume de um paralelepipedo
retangulo de arestas de medida inteira é
dada pelo produto das medidas das trés
dimensoes.

4. Reconhecer o metro ctibico como o
volume de um cubo com um metro de
aresta.

5. Reconhecer que o volume de um cubo
com um decimetro de aresta (decimetro
clbico) é igual a milésima parte do metro
cubico e relacionar as diferentes unidades
de medida de volume do sistema métrico.
6. Reconhecer a correspondéncia entre o
decimetro clbico e o litro e relacionar as
unidades de medida de capacidade com as
unidades de medida de volume.

8. Resolver problemas

1. Resolver problemas de um ou dois
passos envolvendo medidas de diferentes
grandezas.

7. Resolver problemas
1. Resolver problemas de até trés
passos envolvendo medidas de
diferentes grandezas.

. Resolver problemas

1. Resolver problemas de varios passos
relacionando medidas de diferentes
grandezas.

9. Medir massas

1. Comparar massas numa balanca de dois
pratos.

2. Utilizar unidades de massa ndo
convencionais para realizar pesagens.

3. Utilizar o quilograma para realizar
pesagens.

8. Medir massas
1. Relacionar as diferentes unidades de
massa do sistema métrico.
2. Realizar pesagens utilizando as
unidades do sistema métrico e efetuar
conversoes.
3. Saber que um litro de 4gua pesa um
quilograma.
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Pré

1° Ano

2° Ano

3° Ano

Organizacao e Tratamento de Dados (OTD)

4° Ano

1. Participar na recolha de dados acerca
de si préprio e do seu meio circundante,
e na sua organizacdo em tabelas ou
pictogramas simples.

2. Interpretar dados apresentados em
tabelas e pictogramas simples, em
situagBes do seu quotidiano.

1. Representar

elementos

1. Utilizar corretamente o0s termos
«conjunto», «elemento» e as expressdes
«pertence a0 conjunto», «ndo pertence
ao conjunto» e «cardinal do conjunto».
2. Representar graficamente conjuntos
disjuntos e os respetivos elementos em
diagramas de Venn.

conjuntos e

1. Representar conjuntos de dados
1. Representar conjuntos de dados
expressos na forma de nimeros inteiros
ndo negativos em diagramas de caule-
e-folhas.

2. Recolher e representar conjuntos
de dados

1. Ler gréficos de pontos e pictogramas
em que cada figura representa uma
unidade.

2. Recolher e registar dados utilizando
gréficos de pontos e pictogramas em que
cada figura representa uma unidade.

1. Recolher e representar conjuntos
de dados

1. Ler tabelas de frequéncias absolutas,
gréficos de pontos e pictogramas em
diferentes escalas.

2. Recolher dados utilizando esquemas de
contagem (tally charts) e representéa-los em
tabelas de frequéncias absolutas.

3. Representar dados através de graficos de
pontos e de pictogramas.

1. Utilizar frequéncias relativas e

percentagens
1. Identificar a «frequéncia relativa» de
uma categoria/classe de determinado
conjunto de dados como o quociente entre a
frequéncia absoluta dessa categoria/classe e
0 nimero total de dados.
2. Exprimir qualquer fracdo propria em
percentagem arredondada as décimas.

2. Resolver problemas
1. Resolver problemas envolvendo a
andlise de dados representados em
tabelas, diagramas ou gréficos e a
determinacdo de frequéncias absolutas,
moda, extremos e amplitude.
2. Resolver problemas envolvendo a
organizagéo de dados por
categorias/classes e a respetiva
representacao de uma forma adequada.

2. Resolver problemas
1. Resolver problemas envolvendo o
célculo e a comparacéo de frequéncias
relativas.
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Pré

1° Ano

2° Ano

3° Ano

4° Ano

2. Operar com conjuntos

1. Determinar a reunido e a interse¢do de
dois conjuntos.

2. Construir e interpretar diagramas de
Venn e de Carroll.

3. Classificar objetos de acordo com um ou
dois critérios.

3. Interpretar representacées de

conjuntos de dados
1. Retirar informag&o de esquemas de
contagem, graficos de pontos e
pictogramas identificando a caracteristica
em estudo e comparando as frequéncias
absolutas das varias categorias (no caso
das variaveis qualitativas) ou classes (no
caso das varidveis quantitativas discretas)
observadas.
2. Organizar conjuntos de dados em
diagramas de Venn e de Carroll.
3. Construir e interpretar graficos de
barras.

3. Tratar conjuntos de dados
1. Identificar a «frequéncia absoluta»
de uma categoria/classe de determinado
conjunto de dados como o nimero de
dados que pertencem a essa
categoria/classe.
2. Identificar a «<moda» de um conjunto
de dados qualitativos/quantitativos
discretos como a categoria/classe com
maior frequéncia absoluta.
3. Saber que no caso de conjuntos de
dados quantitativos discretos também
se utiliza a designacdo «moda» para
designar qualquer classe com maior
frequéncia absoluta do que as classes
vizinhas, ou seja, correspondentes aos
valores imediatamente superior e
inferior.
4. Identificar 0 «maximo» e 0
«minimo» de um conjunto de dados
numéricos respetivamente como o
maior e 0 menor valor desses dados e a
«amplitude» como a diferenca entre o
méaximo e o0 minimo.




