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CIDADANIA E

DESENVOLVIMENTO
EM PROCESSO

Projetar com as tecnologias

Programa Educativo Tecnoldgico Apps for Good na

appsforgood.org.pt o . . )
promocado de uma cidadania ativa
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B Apps
.' for
Good

CRIAR SOLUCOES DIGITAIS (Apps)

COMO RESPOSTA AOS 17 OJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL (for Good)
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AMBITO DE ATUACAO

Escolas associadas a

g@%ﬁ,\ Escolas Publicas e Privadas : o
Estabelecimentos Prisionais

EEmEE Portugal, Angola, Timor-Leste, UK (base)

ALUNOS PROFESSORES EXPERTS

52 30 122 ano de escolaridade Todas as 4reas disciplinares Colaboradores de varias empresas e organizacdes.
Areas: design, criacao de ideias,
tecnologia, pitch — por exemplo.
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Transformar o modelo educativo

O nosso objetivo é transformar o modelo de ensino, utilizando a tecnologia para promover novas formas de trabalho com base nos 4 pilares do Apps for Good.

A NOSSA VISAO A NOSSA ABORDAGEM

Trabalho em equipa para encontrar solugdes para
problemas reais, através do desenvolvimento de

um produto (desde a criacdo da ideia, viabilidade técnica
e protétipo, até ao design do produto, escolha do
modelo de negdcio e marketing)

O Apps for Good atua na educagdao para
desenvolver uma nova geragao de jovens mais
confiantes e colaborativos, preparados para
atuar no mundo e criar a diferenca.

B Apps

' Tecnologia & Cidadania Student-driven for Good Tr§r)sforrr‘;agap da Aprendizagem em
pratica pedagogica contexto real i
- Incentivo para a resolugdo criativa - Promocgio de uma CIDADANIA ATIVA - Formagao e apoio de - Desenvolvimento de um Produto
de problemas através de SOLUCOES - Melhoria nos nfveis PROFESSORES no desenvolvimento Minimo Viavel (MVP) com
TECNOLOGICASe de COMPETENCIAS APLICACAOEM CONTEXTOREALe
. de CONFIANCA
desenvolvimento de SOFT SKILLS ~ baseado em processos e
. e COMUNICACAO - Metodologias de ensino INOVADORAS dologi ian Thinki
-Garantir a INCLUSAO ) metodologias como Design Thinking
E LITERACIA DIGITAL - Desenvolvimento de um - Adocdo de um papel de trabalho & Human Centred
espirito INOVADORe COLABORATIVO com os professores ;
- Sistema de ensino adequado aos CRIADORES DIGITAIS " Apoio de uma rede de Experts
0ODS’s e aos desafiosdo trabalho do . - Assegura um modelo
século XXI - Desenvolvimento de PROXIMIDADEentre o
de COMPETENCIASe CON tecido empresarial e as escolas
HECIMENTOS
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Metodologia INOVADORA de projeto de 5 passos | Competéncias Sec. XXI

v

CRIAGAO E
SELEGAO DE
IDEIAS

1 2

ABORDAGEM

INICIAL

" Trabalho em Equipa
7 Colaboracdo

Y

7 Resolugdo de Problemas
7 Educacdo para a Cidadania
@7 Criatividade

1

SCOPING

3

7 Anédlise da concorréncia
7 Comunicagdo

(entrevistas aos utilizadores)
7 Resiliéncia

© CDI Portugal

DESENVOLVIMENT

O DO PRODUTO

4

7 Competéncias Digitais
7 Competéncias
empreendedoras

7 Proatividade

(testar o produto)

7 Comunicagdo
7 Confianca
7 Ligagdo ao mercado real

N\
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CURSOS DISPONIVEIS | CONTEUDOS PEDAGOGICOS INOVADORES o

APP DEVELOPMENT

Os alunos vao explorar o processo de
desenvolvimento de uma app, desde a ideia ao
protétipo, criando uma versdo funcional da utilizador. Podem usar programagao por blocos ou

sua app usando programacao por blocos. programag¢ao mais avangada.

10-12 horas 20 - 30 horas

Inglés e Portugués

Inglés e Portugués

MACHINE LEARNING

Os alunos vao aprender machine learning,

incluindo questdes de ética e os seus beneficios, funcionais, utilizando dispositivos ligados a internet,

e criar um algoritmo de ML para resolver para resolver problemas reais.

um problema social.
10-12 horas 10 -12 horas

Inglés Inglés

Os alunos vao explorar o desenvolvimento de uma app, mais

tépicos extra como modelo de negdcio e experiéncia do

INTERNET OF THINGS

Os alunos vao gerar ideias e desenvolver protétipos

APP IN A DAY

Os alunos vao ter uma introdugao ao app design e
criar um protétipo nao- tecnoldgico. Esta é uma
versao reduzida do App Development e pode ser

desenvolvido em apenas 1 dia.

5 horas
Inglés e Portugués

CLIMATE ACTION AND WELLBEING

Os alunos vao explorar as causas e os efeitos das
alteragdes climaticas e criar um protétipo de uma app

para a sua ideia de a¢do climatica.

12 horas

Inglés
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PLATAFORMA DE TRABALHO | AMBIENTE COLABORATIVO

Um programa educativo tecnoldgico, que desafia alunos e professores a desenvolverem aplicacdes para smartphones ou tablets,
mostrando-lhes o potencial da tecnologia na transformacac do mundo e das comunidades onde se inserem.

Com uma metodologia de projeto, os alunos tém oportunidade de experienciar o ciclo de desenvolvimento do produto e estarem
contato com uma rede de Experts.

© CDI Portugal
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REDE DE EXPERTS | VOLUNTARIADO DE CONHECIMENTO

Especialista que da o seu tempo para estar em contacto online com os alunos.

AREAS DE CONHECIMENTO:

+ 1100 ’ ' e * Criac3o de Ideias

Experts de todo
o0 mundo.

e Conhecimento do Mercado

* Viabilidade Técnica e de Dados
* Experiéncia do Utilizador

* (Cbdigo e Desenvolvimento Web
*  Modelos de Negdcio

* Marketing e Redes Sociais

* Pitch e Falar em Publico

* Internet das Coisas (loT)

* Machine Learning

© CDI Portugal
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1@ 5% 5M

2 4 6
INICIO

FORMACAO
@ EVENTO APP START UP
setembro 2021 d L

VISITA A ESCOLA
abril - junho 2022

&

PROFESSORES PRESENCIAL
outubre - novembro 2021 outubro 2021

Evento para alunos que ja

B-Learning Visita final &sescolas
Creditada 1 sessdo FORM.ﬂcﬁO participaram nos Encontros que estiio pela primeira
WELCOME SESSION PROFESSORES ONLINE Regionais de Edigdes VISITA A ESCOLA VEZ No programa

7 outubro 2021 fevereiro 2022 anteriores. outubro - dezembro 2021

As boas-vindas num B-Learning Visita inicial s escolas que

encontro online e proximos Creditada 2 sessdes estio pela primeira vez no

passos do programa programa

NOTA: QUALQUER ATIVIDADE PRESENCIAL PODE SOFRER ALTERACOES POR INDICACAO DA DG5S

© CDI Portugal

@

ENCONTROS REGIONAIS
junho - julho 2022

1* Fase da competicio
Inscricdes abertas entre abril
e maio 2022

40

PITCH ACCELERATOR
setembro 2022

Sessoes de mentoria ao pitch

para as equipas selecionadas
para o Evento Final

EVENTO FINAL
setembro 2022

2° Fase da Competicio
Selegdo e premiacio das 22
equipas finalistas




Competicao Regional e Nacional — Pitch e Marketplace

© CDI Portugal
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Ja foram desenvolvidas +1800 solu¢oes em PORTUGAL mmgm for

1] Good

OBJE%\\'QS » O Apps for Good promove o desenvolvimento de solugdes que se correlacionam com os 17 OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO
SUSTENTAVEL SUSTENTAVEL (ODS’s), surgindo como um instrumento que fomenta a educagdo para a cidadania.
@ Green Tasks
RescuePet

13 ﬂmﬁm NV Pprémio Future UP | 72 Edigdo

Apps for Good 2020/2021 @

ESCOLA BASICA N.1 SABOIA

N 22 Prémio | Basico | 52 Edi¢ao
Apps for Good 2018/2019

AGRUPAMENTO ESCOLAS DE SABOIA
Esta app permite cuidar virtualmente de uma planta que cresce a medida que

Aplicacdo pretende dar resposta ao problema da existéncia de animais vamos cumprindo tarefas, sugeridas pela pp, como p.e. reciclar, plantar arvores,
abandonados. Com esta aplicacdo, os utilizadores podem informar limpar a floresta. Vamos ganhando pontos que poderdo ser utiIiza\dos para
entidades responsaveis na recolha de animais, do local onde foi avistado aceder a produtos virtuais necessdarios ao desenvolvimento da planta. A medida
um animal abandonado, de modo a providenciarem o seu devido que ganhamos pontos, subimos de nivel e ganhamos recompensas. Provamos
encaminhamento. Esta aplicacdo permite também aceder a um banco de que realizamos tarefa, submetendo fotos. Recebemos notificagbes didrias para
adoc3o. nao esquecer de cuidar da nossa planta

|

© CDI Portugal
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APPS FOR GOOD E A CIDADANIA DE DESENVOLVIMENTO

®» @ & 4 K

N4 T
ABORDAGEM DESENVOLVIMENTO
INICIAL ECORING DO PRODUTO [UED

Metodologia de projeto potenciadora de Aprendizagens Empreendedorismo e Inovagao Voluntariado de conhecimento
o . ~ . . _— - ~
+  Proposta de trabalho assente numa metodologia ativa Promocgao do empregndedonsmopvem com a crlamgao . A.Iunos,err.w contacto c.om especialistas que estdo o
e de projeto; de um produto com impacto na sociedade (resolugdo disponiveis para partilhar o seu know-how, experiéncia
’ . . . ~
* Metodologia e ferramenta flexivel e aplicavel de modo ::Ie um [;)ropltzma social). . ded € inspirar esta nova geragdo.
. . . . . . L4 i a -
curricular, nomeadamente na disciplina de Cidadania mportancia das competéncias empreendedoras no *  Ligagdo ao mundo real — processos e ferramentas
mercado de trabalho *  Role modelling

*  Envolvimento e posicionamento dos alunos no centro
do processo, tornando a aprendizagem mais
significativa

*  Construgdo de Apps com base nos 17 Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel

*  Tecnologia ao servico de uma cidadania ativa

*  Competéncias do século XXI (ligacdo ao mercado real)
* Alinovacdo tecnoldgica como resposta aos 17 ODS’s.

© CDI Portugal
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TESTEMUNHO DE UMA PROFESSORA

Exemplos praticos e impacto nos alunos

“Tive casos de alunos em que o seu desempenho escolar evoluiu favoravelmente, motivados pela sua participagcéo no
AFG. Alunos que descobriram o gosto pela programacgdo e decidiram enveredar por esta drea de estudo. Mas o que mais
destacaria, é a oportunidade que os alunos tém, motivados pelas dindmicas inerentes ao projeto, em se tornarem mais
sensiveis ao mundo que os rodeia numa perspetiva de cidadania ativa, na tentativa de procurar solu¢ées que
contribuam para resolver ou minimizar problemas. Para além da oportunidade que tém em aprofundar conhecimentos,
em dreas que a estes estejam relacionadas, e compreenderem como funciona a sociedade em que se inserem.
Generalizando, diria que: fomenta multiplas literacias; promove o pensamento critico e autonomia; incentiva a
criatividade; fomenta o exercicio da cidadania plena, a solidariedade, a diversidade cultural e o debate democradtico.”

© CDI Portugal
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EXEMPLOS PRATICOS DE COMO APLICAR

s Jf‘\pps
or
=.. Good

Areas de
Etapas do - Aprendizagens Essenciais: competéncias|
Disciplinas . ) ,
Apps for Good Conhecimentos, Capacidades e Atitudes do perfil dos
alunos
Médulo 1
. idad. Dominios - Desenvolvimento sustentavel; educagio ambiental.
Abordagem inicial c €
-- Desenvolvimento A
Conhecer o projeto; criar E
equipas; introdugdo basica as
ferramentas de criacéo de N . . L . . o o . N X
protétipos. Portugués Oralidade - Avaliar argumentos quanto a validade e adequagZo aos objetivos comunicativos; sintetizar a informagao recebida. F
Tic Criar e Inovar - Diferendiar as potencialidades e os constrangimentos de diferentes estratégias e aplicagdes para apoiar a criatividade e a
inovagdo, aplicando critérios de andlise pertinentes, previamente validados.
Raciocinio e resolucdo de problemas - Investigar problemas ambientais e sociais, ancorado em questées geograficamente relevantes (o
qué, onde, como, porqué e para qué).
Médulo 2 Geografia
odulo Bem-estar, salide e ambiente — Desenvolver uma relagdo harmoniosa com o meio natural e social, assumindo o seu comportamento num A
Criagdo e Sele¢do de contexto de bem-estar individual e coletivo.
P — B
Ideias Ciéndi Sustentabilidade na terra - Analisar criticamente os impactes ambientais, sociais e éticos de casos de desenvolvimento cientffico e
iencias
— tecnoldgico no desenvolvimento sustentavel e na melhoria da qualidade de vida das populagdes humanas. (o}
. Aprofundar o tema; 0 mundo industrializado no século XIX - identificar as principais poténcias industrializadas no século XIX, ressaltando a importancia da E
identificar o problema; revolugdo dos transportes para a mundializacdo da economia;
em articulacao com os Dominios de Autonomia Curricular (DAC's) compreender as Histéria
funcionalidades dos selecionar as alteragdes que se operaram a nivel econémico, social e demografico devido ao F
dispositivos moveis; . . 5
identificar a concorréncia) desenvolvimento dos meios de producao. G
Educagdo Moral e Ecologia e Valores — Discutir o conceito de Ecologia como ponto de partida paraum mundo habitével e sustentdvel; participar em iniciativas
Religiosa que promovam a prote¢do do mundo como casa comum.

https://cdi.org.pt/apps-for-good/#manualdigital

© CDI Portugal
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IMPACTO | O QUE ALCANGAMOS NOS ULTIMOS 7 ANOS

Professores

.« « 16.750 ped ()

l]‘“‘]“ a—a =
W A lunos 950 o
0 81% 820/
Com maior conhecimento Trabalho kA
ﬁ 1.357 das comapitejaéor;cias dos Colaborativo Co?épcitiecgglas
PROFESSORES
Alunos

ESSC306LAS @ _ %%

+ 43% 83%

Raparigas no programa Programacao / Cddigo Trabalho em Equipa
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Reconhecimentos

DIPLOMA

DE COMPETENCIAS BASICAS EM
TECNOLOGIAS DA INFORMACAQ

F CT aaaaaaa o
para o Cicrnia
¢ aTecnologia

16+ UNESCO - Hamdan Priza

d « far the effectiveniss
ation . of kachess

uma agao
2020 INCoDe.

o
2019 AGCIR

PREMIO REN 19

I o e0igA0

POR UM
PORTUGAL
SUSTENTAVEL

Inspirational practices
for tomorrow’s inclusive
digital world

O CDI Portugal é Centro Emissor do Diploma de Competéncias Basicas (DCB)
em Tecnologias da Informacao pela FCT — Fundagao para a Ciéncia e Tecnologia.

Apps for Good Portugal ganha o Prémio UNESCO — Hamdan bin Rashid Al-Maktoum de Boas Praticas e
Desempenho Exemplar na Melhoria da Eficiéncia dos Professores.

CDI Portugal com Selo INCoDe.2030 - Apps for Good e Centro de Cidadania Digital em Valongo

O Apps for Good do CDI Portugal foi o vencedor da sexta edigao do prémio AGIR da REN

O CDI Portugal foi uma das 10 instituigoes finalistas da 102 Edicao do Prémio Manuel Antonio da Mota.

O Apps for Good é considerado uma das praticas inspiradoras para o amanha do mundo digital

N\
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PARCEIROS

CDI Portugal

. PORTUGAL

INCoDe

atice NN e @GUEE, B Micosoft DECSIS Fdpd |BDO

Apps for Good Portugal

BT Microsoft

Qe bW
VALONGO * CAMARA MUNICIPAL

Y

Pertugal

Noicho Lish@20™ #3620 Ml==  SYNOPSYS Pt [l everarisas

=== GOVERNO DE MINITERIO DA EDLCAGAO ﬁ pducagho * e u@ Secretaria Regional
= == === - == id0 Auto de Educag
===72 REN "4 ? PORTUGAL ~ ool i Beftstieee | deTincacte
Governo Regional
g = -l I
DGR A S0PD g7 educom = R god G VRAR
7 N\ e S o AT PRy Ve P ASSOCIATION
DIRECAO-GERAL DE REMNSERCAD E SERVICOS PRISIOKAIS DE PROFESSORES DE INGLES

PORTUGAL ... .00

INCoDe
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CDI Portugal | Equipa

<

Jo3o Baracho Matilde Buisel

Diretor Gestora de Projeto
Executivo Apps for Good

Matilde.Buisel@cdi.org.pt

Inés Sousa

Claudia Lima

Coordenadora Gestora de Projeto

Pedagogica ccov

| J

Paula Fernandes Priscila Andrade

Bruno Candido

Responsavel Comunicagéo Designer Digital

Avaliagao do Impacto e Marketing e IT Support

Joana Pereira Joana Ferreira

Alexandra Lima

Técnica Superior Bus Dev Sociéloga

do CCDV & Program Manager CDI Portugal


mailto:Matilde.Buisel@cdi.org.pt

Transformando Vidas pela Tecnologia

L@ €D

Apps
for
Good

Facebook: @cdiportugal

Twitter: @AppsforGood PT

Instagram: @cdiportugal

Website | www.cdi.org.pt

Plataforma | www.appsforgood.org.pt



