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PREAMBULO

No ano letivo de 2019/2020, o Governo dos Acores lancou o projeto “Atelier do Cédigo”, dirigido
a alunos do 1.2 e do 2.2 ciclos, considerando que o ensino de programacao informatica tem um
impacto positivo no desempenho escolar e na capacidade de raciocinio dos alunos. Neste projeto,
os alunos tiveram acesso a uma plataforma que apresenta curriculos previstos para uma aula de
45/60 minutos por semana durante o ano letivo, aproximando os contetidos da computagdo aos
conteldos das diferentes disciplinas, por forma a que as aprendizagens sejam transversais, mas
articuladas. Para permitir a operacionalizacdo do projeto, foram adquiridos cerca de 2000 novos
computadores para equipar as escolas das unidades organicas da Regido.

A decorrer desde o ano letivo de 2018/2019, o projeto Programac&do e Robdtica (e.Bot), iniciativa
da Direcdao Regional da Educagdo (DRE) da Regido Autéonoma dos Acores, tem o objetivo de
promover a integracdo curricular da programacao e da robética, em contextos de aprendizagem
diversos.

O Projeto ArdRobdtica é uma iniciativa promovida pela Associacdo Nacional de Professores de
Informatica (ANPRI) nas areas da programacdo, robética, placas eletrdnicas, internet das coisas,
drones e outros artefactos.

Neste ambito, a equipa do projeto e.Bot e a ANPRI promovem um concurso com objetivo geral de
motivar professores e alunos para um envolvimento transversal com estes projetos, através dos
quais os alunos contactam com as linguagens da computagdo e da programacdo, refor¢cando,
assim, a componente da cidadania digital e a interdisciplinaridade entre diversas areas do saber.

DISPOSICOES GERAIS

E instituido pela DRE e pela ANPRI, no ambito dos projetos e iniciativas mencionados, o concurso
“Constréi o teu Robd”, com a atribuicdo de seis prémios em trés categorias distintas.

A participa¢do no concurso “Constrdi o teu Robd” implica que uma equipa de alunos conceba e
construa um objeto, com a aparéncia vulgarmente associada a um robg, recorrendo a reutilizagdo
de materiais que teriam como destino a reciclagem ou o lixo indiferenciado, tendo por base um
dos 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentdvel (ODS), consultaveis em https://www.ods.pt/.



https://www.ods.pt/

Esta iniciativa tem como destinatarios os alunos dos 1.2 e 2.2 ciclos, abrangidos pelo programa
“Atelier do Cdédigo”. Os projetos tém de ser orientados por um ou mais professores e
desenvolvidos no ano letivo em curso.

Este concurso rege-se pelo presente regulamento, sendo o juri soberano na sua aplicagdo e na
resolucdo de eventuais conflitos e omissdes.

Artigo 1.2
Objetivos

1. Sao objetivos desta iniciativa:

1.1. Valorizar o trabalho desenvolvido por alunos, orientados por professores, promovendo a
interdisciplinaridade entre diversas areas do saber;

1.2. Motivar os alunos a criar projetos, nos quais evidenciem os conhecimentos, capacidades
e valores;
1.3. Fomentar o desenvolvimento de competéncias no ambito do planeamento,

desenvolvimento e apresentacdo de projetos;

1.4, Promover o saber-fazer, o espirito de iniciativa, o trabalho cooperativo, a criatividade e o
empreendedorismo;

1.5. Promover o respeito pelas regras de seguranca digital, direitos de propriedade intelectual
e legal;
1.6. Divulgar e partilhar com a comunidade educativa e a sociedade civil os projetos

desenvolvidos nas escolas;

1.7. Promover a reflexao sobre os desafios que se colocam a humanidade e a perce¢do de que
cabe a todos e a cada um contribuir para a resolucdo de problemas globais, requerendo que o
robo tenha alguma caracteristica que vise ajudar a atingir um dos 17 ODS;

1.8. Reutilizar material recicldvel na construgdo de robds, procurando reduzir a pegada
ecoldgica individual.

Artigo 2.2
Destinatarios

2. Podem candidatar-se equipas de alunos, nas seguintes condicdes:

2.1. Os alunos frequentam o ensino basico, do 1.2 ao 6.2 ano, em estabelecimentos de ensino
na Regido Auténoma dos Acores, em turmas abrangidas pelo projeto “Atelier do Cédigo”;

2.2. As equipas sdao compostas por um minimo de quatro alunos;



2.3. As equipas sdo orientadas por um ou mais professores;

2.4, As equipas podem ser apoiadas por “peritos” (encarregados de educacdo, familiares ou
outros elementos da comunidade), no papel de consultores;

2.5. Cada professor/equipa de professores pode inscrever varias equipas de alunos;

2.6. Cada unidade organica podera enviar um projeto por categoria, conforme definido no
Artigo 3.2.

Artigo 3.2
Categorias
3. As categorias nas quais os projetos devem enquadrar-se sdo as seguintes:
3.1. Categoria A: equipas com alunos até ao 2.2 ano;
3.2. Categoria B: equipas com alunos até ao 4.2 ano;
3.3. Categoria C: equipas com alunos até ao 6.2 ano.
Artigo 4.2

InscrigOes e submissao de projetos

4, As inscricdes devem cumprir as condicdes descritas a seguir:
4.1. Cumprir os prazos indicados no Artigo 5.9;
4.2, Formalizar a participagdo no concurso através do preenchimento de um formulario de

inscricdo, disponivel no sitio web https://edu.azores.gov.pt/acontecer/concurso-constroi-o-teu-

robo/;

4.3. Os professores responsaveis pela coordenacao das equipas tém acesso a uma area na
plataforma Teams dedicada ao concurso;

4.4, No caso de haver mais do que uma equipa por categoria em cada unidade organica, esta
devera estabelecer um critério de selecdo do projeto a submeter, sendo que o(s) professor(es)
Recurso-Chave do “Atelier do Cédigo” deve(rdo) ser envolvido(s) neste processo;

4.5, A submissdo dos projetos, por cada unidade organica, sera feita por via digital, através de
um segundo formulario disponivel no sitio indicado no ponto 4.2., podendo incluir:

4.5.1. Um pequeno relatério, onde, para além de outros elementos, referidos no artigo 7.2, se
descrevam os materiais utilizados e as “funcionalidades” do rob6, bem como a relagdo com os
OoDs;


https://edu.azores.gov.pt/acontecer/concurso-constroi-o-teu-robo/
https://edu.azores.gov.pt/acontecer/concurso-constroi-o-teu-robo/

4.5.2. Imagens, desenhos ou fotografias, podendo mostrar evidéncias das fases de concecao,
planificagdo e construgdo, bem como do modelo final, num maximo de 16 ficheiros de imagem
(ou a compilagdo num sé ficheiro — apresentacdo eletrénica/fotomontagem/storyboard);

4.5.3. Video, com a duragdo mdaxima de 2 minutos, onde, para além de outros elementos, se
demonstre a robustez da construcao;

4.6. No caso de a participagdo no concurso ser realizada como uma atividade extracurricular,
o docente devera garantir a devida autorizacao de participacdo junto do responsavel legal de cada
elemento da equipa, conforme minuta a disponibilizar no sitio web referido no ponto anterior.

Artigo 5.2
Prazos

5. Prazos a ter em conta:
5.1. Inscricdo: 28 de fevereiro de 2021;
5.2. Submissao dos projetos pelas unidades organicas: 15 de maio de 2021;

5.3. Publicitacdo da lista dos projetos premiados nos sitios web das entidades promotoras,
previsto no Artigo 4.2: 4 de junho de 2021;

5.4. Envio, para a DRE, dos trabalhos referentes aos projetos premiados: 15 de junho de 2021.

Artigo 6.2
Direitos e deveres de autoria

6. Os autores dos projetos tém os direitos e deveres descritos nos pontos seguintes:

6.1. O conteudo utilizado no desenvolvimento do projeto é da inteira responsabilidade dos
autores;

6.2. Os autores dos projetos mantém a reserva da propriedade intelectual do trabalho

desenvolvido;

6.3. Os autores dos projetos permitem a DRE e a ANPRI divulgar publicamente os projetos,
pelos meios que entenderem adequados, renunciando a qualquer compensacdo financeira ou
outra que dai possa resultar;

6.4. A DRE devolverd as escolas os projetos premiados, apds a exposi¢ao prevista no Artigo
5.9;
6.5. Considera-se que, no ato de inscricdo, os participantes aceitam todas as condi¢bes

expressas no presente regulamento.



Artigo 7.2
Critérios de admissao

7. Os critérios de admissdo sao os seguintes:

7.1. A equipa integra os destinatarios previstos no Artigo 2.9;

7.2. O projeto desenvolvido atende aos critérios enunciados a seguir:

7.2.1. Enquadra-se nas categorias previstas no Artigo 3.9;

7.2.2. E original e da autoria do grupo de alunos;

7.2.3. E desenvolvido no corrente ano letivo;

7.2.4. Enquadra-se num dos 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS);

7.2.5. E acompanhado por um documento em que sejam referidas as responsabilidades e a
participacdo de cada elemento da equipa;

7.3. O projeto submetido deve cumprir o estipulado no artigo 4.9.

Artigo 8.2
Critérios de avaliagao

8. As candidaturas serdo avaliadas de acordo com os seguintes critérios:
8.1. Qualidade do protdtipo (robustez da construgdo, solugdes construtivas e estética);

8.2. Adequacdo dos recursos e materiais ao critério da reutilizagdo e da reciclagem (exceto os
componentes necessarios para implementar eventual sistema de automacgdo, na categoria C);

8.3. Adequacgdo ao tema (Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel);
8.4. Criatividade e inovagao;

8.4.1. Na categoria C, serdo valorizados projetos que incluam algum tipo de automagao,
podendo esta ser puramente mecadnica ou conter elementos elétricos, eletronicos ou
microprocessadores.

Artigo 9.2
Jari
9. O juri serd constituido por:
9.1. Um representante da DRE, que preside;
9.2. Um representante do projeto e.Bot;



9.3. Um representante da ANPRI;

9.4. Um representante da Direcdo Regional de Ciéncia e Transi¢do Digital;
9.5. Um representante do “Atelier do Cddigo”.
Artigo 10.2
Prémios
10. A atribuicdo de prémios obedecera ao seguinte:

10.1. Serdo premiados os trés melhores classificados em cada uma das categorias previstas no
Artigo 3.9;

10.2. Todos os alunos participantes e professores orientadores receberdo um certificado de
participagao;

10.3. Ojurireserva-se o direito de ndo atribuir prémios, sempre que considere que os projetos
ndo satisfazem os critérios enunciados;

10.4. O juri reserva-se o direito de atribuir mencdes honrosas a projetos que considere
relevantes;

10.5. A entrega dos prémios realiza-se na ceriménia publica que decorrerd no V Encontro
Regional de Tecnologias de Educacao, cujo local e data serdo anunciados oportunamente, durante
o qual serdo expostos os projetos vencedores.

ARTIGO 11.2
Divulgagado dos resultados

11. Os resultados serdo divulgados da seguinte forma:
11.1. Nos sitios web e nas redes sociais da DRE e da ANPRI, na data indicada no artigo 5.9;

11.2. Via endereco eletrénico utilizado na submissdo dos projetos.

Artigo 12.2
Disposigoes finais

12. Salvaguarda de situa¢des anémalas ou imprevistas:

12.1. A organizagdo reserva-se o direito de cancelar, alterar ou reajustar qualquer situagdo
andémala que decorra durante o periodo da submissdo de inscri¢des;

12.2. Os casos omissos neste regulamento serao resolvidos pelas equipas da DRE e da ANPRI;



12.3. Quaisquer alteragGes, reajustamentos e cancelamentos serdo anunciadas nos sitios web
da DRE e da ANPRI.



